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Resumo

A pandemia do Coronavirus impds uma nova realidade aos educadores e estudantes, e,
devido a este quadro, as estratégias e técnicas de ensino tiveram que ser repensadas do
contexto presencial, onde as relagBes ensino e aprendizagem eram de forma direta para a
modalidade remota, que é uma adaptagdo do ensino presencial mediada pelas tecnologias.
Desta forma cada sujeito desenvolve as atividades pedagogicas em sua residéncia com
auxilio tecnoldgico, tanto de forma on ou offline. Devido a esta nova condi¢do educativa os
professores tiveram que encontrar formas de explorar os contetidos a serem desenvolvidos
com o auxilio das tecnologias e, neste sentido, os recursos audiovisuais e, em particular a
videoaula, se insere neste processo. Sendo assim, 0 presente artigo objetiva apresentar um
mapeamento e analise de estudos académico-cientificos que abordam questdes inerentes a
videoaula e suas relagcdes com a Matematica na Educacgdo Bésica, no que diz respeito aos
aspectos relacionados as questdes pedagdgicas e tecnoldgicas, dando énfase nos estudos
desenvolvidos na Regido Sul do Brasil. Entdo, consideramos para este estudo as praticas ou
abordagens educativas onde ha a utilizacdo do videoaula como estratégia de ensino e
aprendizagem e seus impactos na préatica de professores e alunos da Educacao Basica.
Desta forma, realizamos um mapeamento, do tipo Estado do Conhecimento, tendo como
fonte de coleta das produgdes o Catdlogo Digital da CAPES (Coordenacdo de
Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior) e, para garantir o rigor e consisténcia da
andlise utilizamos o método analise de contetdo, de Bardin (2016). Os resultados revelam
gue as producdes brasileiras totalizam 78 dissertagées de mestrado e 10 teses do doutorado,
onde as préticas pedagogicas utilizando-se da videoaula ocorreram em contexto presencial,
e de maior representatividade de estudos nas regides Sudeste e Sul. Ainda, o estudo mostrou
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que a videoaula precisa ser mais explorada e revista no aspecto pedagégico, bem como a
formag&o docente para a construgéo desta.
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Introducao

Este trabalho nasce na perspectiva de problematizar e apresentar
pesquisas que refletem a dinamica do audiovisual na escola basica, tanto
de ponto de vista do professor, por meio de producao de contetido ou como
forma de ensino, que normalmente desenvolvem-se em sala de aula e sob
o ponto de vista do aluno, no sentido de como este sujeito constroi os
conhecimentos, seja em parceria com o professor, seja com seus pares. De
outro lado, nao podemos deixar de considerar a pandemia COVID-194, que
de forma repentina colocou a comunidade escolar em uma nova
perspectiva de trabalho: em suas residéncias, por meio do ensino remoto.
Nesta nova dinamica a pratica docente tomou novos e diferentes
contornos, que eram desenvolvidos presencialmente tiveram de ser
trabalhados em conjunto com as tecnologias digitais, seja com dispositivos
moveis como celulares e tablets e até mesmo por plataformas digitaisS. Em
meio a este cenario o audiovisual se insere na forma de videoaulas, que

podem ser concebidas tanto pelo docente quanto disponibilizada em outras

4 De acordo com o Ministério da Sadde (MS) é uma doenga respiratéria infectocontagiosa causada pelo virus
SARS-COV2, que desencadeia no sujeito sintomas semelhantes a uma gripe comum e que se nao diagnosticada
e tratada corretamente pode levar a morte.

5 Compreendemos por plataforma digital todo e qualquer enderego eletrénico disponivel na internet que
disponibiliza matérias digitais de carater pedagégico.
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plataformas de compartilhamento de videos. De acordo com Kirchner

(2020):
A pandemia nos colocou frente ao desafio de pensar a escola, nos
retirando a sala de aula, o ambiente que sempre foi o lugar de
estabelecer os vinculos principais de mediacoes de conhecimento.
A funcdo docente desempenhada dentro desse lugar, onde
professores, alunos e toda comunidade escolar se habituaram, ja
nao é o espaco delimitado para essa funcao. Com o movimento de
uma sala de aula é marcado por uma rotina intensa de afazeres,
o tempo de pensar sobre outras formas de ser e fazer a aula, acaba
sendo redimensionado para outros espacos de formacao. Sempre
falamos na transformacdo da escola, que precisamos repensar

novos modelos, eis que a pandemia nos obrigou a mudar.
(KIRCHNER, 2020, p. 46).

O relato acima é o que talvez se faca mais presente por entre as
comunidades escolares em nosso pais e, certamente, no mundo. E inegavel
nao voltarmos nosso olhar para praticas pedagogicas que cada vez mais se
apresentam com as tecnologias, visto que ja é essencial no contexto
pandémico enfrentado pelas instituicoes escolares para desenvolvimento
das aulas.

Antes de apresentarmos nosso estudo, tentaremos situar os leitores
acerca dos construtos tedricos dentro pesquisa desenvolvida, mais
precisamente conceitos ligados ao audiovisual, estabelecendo ainda que as
posicoes conceituais discutidas ndo se limitam aqui, mas, sobretudo,
permitem que apontemos uma melhor direcao para as analises
desenvolvidas com base nas pesquisas encontradas. O conceito de
audiovisual assumido neste estudo consiste na concepcao de recurso que
se utiliza da relacao entre imagem, som e linguagem como forma de
transmissao de informacoes, seja esta com finalidade pedagogica, aqui se
inserindo o video e, por fim, a videoaula, como extensdes deste primeiro
conceito.

Discutir conceitos relacionados ao audiovisual quando relacionado a
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educacdo nao é identificado de imediato, devendo-se adequa-lo ou ainda,
com base em outros estudos e conceitos adapta-lo a uma realidade
especifica, que depende também do enfoque pedagogico que se da com sua
utilizacao. Neste sentido, definir alguns conceitos € de fundamental
importancia. De acordo com Vivian (2012, p. 31) o video “é uma imagem
em movimento em formato eletrénico, que pode constituir-se através de
cdmeras, animacoes, desenhos ou quaisquer outros meios”. Schneider
(2014, p. 78) corrobora com esta ideia, afirmando ainda que “o video é uma
composi¢cdo de imagens em recortes, dotados de uma linguagem, que pode
ser oral ou escrita”. Neste sentido o video € uma midia em movimento. Ja
o conceito de audiovisual engloba o de video, pois € mais amplo no sentido
tecnologico e midiatico, pois € a combinacdo entre o audio (por meio do
som) e o visual, que combina imagens em movimento, encontradas tanto
no cinema quanto no video, conceito por nos defendido aqui. Desta forma,
palavras derivadas destes dois termos devem ser interpretadas como uma
combinacdo dos conceitos aqui discutidos bem como outros que forem
pertinentes.

Para este trabalho, devido a abrangéncia e nomenclaturas relativas
ao tema, tornou-se necessario definir palavras-chave para direcionar o
estudo. As palavras relacionadas a nossa pesquisa, incluindo suas
variantes no plural foram: audiovisual, video, videoaula, incluindo a
palavra Matematica, na tentativa de encontrar producdes que
relacionassem tais termos.

O presente trabalho apresenta o estado do conhecimento sobre o
audiovisual nas praticas pedagogicas em matematica, considerando
dissertacoes e teses defendidas entre 2011 e 2020 em programas de pos-
graduacao na area da Educacdo Matematica ou areas afins, tais como
Educacao, Ensino de Matematica e Ensino de Ciéncias e Matematica, por

exemplo. Para tanto, realizou-se uma busca no Catalogo Digital de Teses e
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dissertacoes da Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel
Superior (CDTD/CAPES), na qual o critério de inclusdo considerou que
nos titulos das producoes deveriam constar os descritores video(s),
videoaula(s) e audiovisual(ais) ou descritores correlatos, que serao
discutidos com detalhes nas proximas secoes. Com o intuito de permitir
uma analise mais coesa com os objetivos deste estudo, as producoes
encontradas foram organizadas, catalogadas e, posteriormente, analisadas
por meio da técnica de Analise de Contetido de Bardin (2016). Desta forma,
este trabalho analisou o audiovisual e suas variantes linguisticas (video e
videoaulas) na perspectiva da Matematica como componente curricular da
escola basica e suas interlocucdoes na producado do video como recurso
audiovisual para o ensino, bem como em que contexto educativo
professores de Matematica e alunos produzem audiovisual.

As pesquisas académicas serviram de corpus analitico-descritivo do
referido estado do conhecimento, servindo para verificar as pesquisas
desenvolvidas sobre o tema bem como se houve avancos, além de
possibilitar a identificacdo de lacunas ou possibilidades de novos campos
de estudo. Em virtude da metodologia de pesquisa e do referencial teérico
adotado neste estudo, houve a necessidade de definicao de termos a serem
pesquisados na referida plataforma de producoes académicas. Para a
definicao inicial buscamos os trabalhos que apresentaram em seu titulo
certos descritores ou palavras-chave, sendo desconsideradas aquelas que
nao continham tais elementos, embora talvez outras producoes tivessem
relacao com a tematica aqui apresentada. Com isto, adotamos os seguintes
critérios de inclusdo na busca: os descritores-chave foram video(s),
videoaula(s) e audiovisual(is) juntamente com a palavra matematica, onde
encontramos 76 dissertacoes de mestrado e 10 teses de doutorado.

Considerando o contexto deste trabalho, a escolha dos termos citados

anteriormente se justifica no sentido da variedade de nomenclaturas
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encontradas nas producoes quando se referem ao audiovisual, mais
especificamente o video e videoaula. Apesar de diferentes com relacao a
sua conceituacao, o segundo € utilizado no sentido pedagogico, ou seja, €
uma combinacao de imagens, som e texto utilizados com finalidade
pedagogica, seja construido por quem o utiliza ou por outros. De certa
forma compreende-se serem sinonimos. Para a organizacao das producoes
recolhidas e posterior agrupamento por regido, em virtude do quantitativo
obtido as producdes encontradas, temos a seguinte organizacao de acordo

com a tabela 1:

Tabela 1 - DissertacOes e teses encontradas por regido

Regido Dissertacoes | Teses
Norte 7 0
Nordeste 14 1
Centro-Oeste 7 0
Sul 19 2
Sudeste 29 7
Total 76 10

Fonte: Dados da pesquisa (2021)

De acordo com a tabela 1, os dados afirmam que as regides com maior
quantitativo de dissertacoes concentram-se na Sudeste, Sul e Nordeste e
com menor expressao aparecem as regioes Norte e Centro-Oeste.
Entretanto, com relacdo as teses, as regides Sudeste e Sul lideram a
produtividade, embora no Norte e Nordeste ndo tenham produzido
significativamente teses acerca do tema deste estudo. Devido ao
quantitativo encontrado e considerando o foco desta pesquisa, nossa
analise volta-se para as pesquisas desenvolvidas na Regido Sul. O grafico

1 sintetiza os resultados encontrados:
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Grafico 1 - Dissertagdes e teses encontradas por regido

Fonte: Dados da pesquisa (2021)

O mapeamento preliminar apresentado no grafico 1 evidencia alguns
pontos analiticos iniciais: as regides brasileiras com maior producao na
tematica sdo a Sul e Sudeste, a primeira com 19 dissertacoes e 2 teses € a
segunda com 29 dissertacoes e 7 teses. Posteriormente, a Regidao Nordeste
lidera com a producao académica, representada com 14 dissertacoes e 1
tese. Ja as regides Centro-Oeste e Norte apresentam igual quantidade de
dissertacoes e nenhuma tese, mostrando-se entao com poucas pesquisas,
embora sejam relevantes para o campo de estudo em tela.

Outro quesito importante que se mostra esta relacionado a
vinculacdo institucional das pesquisas realizadas, liderando
expressivamente as Instituicoes de Ensino Superior (IES) publicas em
detrimento das privadas, sendo 76 publicas e 10 privadas, conforme o

grafico 2:
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Gréfico 2 — Quantitativo das pesquisas por vinculagao institucional

Fonte: Dados da pesquisa (2021)

O grafico 2 confirma a importancia da atuacao dos pesquisadores
vinculados as instituicoes publicas brasileiras considerando o tema
apresentado, bem como a lideranca das regidoes mais expressivas em
pesquisa académica na area, quando consideramos juntamente com os
dados da tabela 1. De acordo com o grafico acima predominam estudos
oriundos de instituicdes publicas, em detrimento das privadas. Isto se deve
talvez por falta de recursos financeiros para custeio nas instituicoes
privadas bem como maiores oportunidades para a realizacdo das
pesquisas desenvolvidas. Outro aspecto emergente numa segunda analise
se deu em razao da leitura pormenorizada dos resumos das producoes
encontradas, o que vém ao encontro com o estado de conhecimento, ou
seja, a leitura dos resumos permitiu uma visao mais focada na estrutura
dos trabalhos coletados, no que diz respeito aos objetivos e a problematica
de investigacao, coleta de dados e referenciais teoricos adotados, bem como
aspectos metodologicos, resultados evidenciados e possiveis contribuicoes.
No entanto, devido a identificacdo dos programas de pés-graduacao onde
tais trabalhos foram defendidos bem como o quantitativo encontrado,
optamos por um segundo agrupamento por proximidade académica, ou

seja, as dissertacoes e teses foram também agrupadas por programas de
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pos-graduacao, o que indicou dados relevantes quando se considerou o

publico-alvo e os resumos:

Tabela 2 — Produgdes por programas de Pés-Graduagéo

Programa Quantidade

Educacao 17
Mestrado Profissional em Matematica em Rede Nacional 22
(PROFMAT)

Educacdo Matematica 19
Tecnologias/Tecnologias e Gestdo em Educacao a Distancia S
(EAD)

Ciéncias da Natureza 2
Informatica/Computacao 4
Ciéncias Administrativas/Gestao 3
Outros 2
Total 86

Fonte: Dados da pesquisa (2021)

A tabela 2 apresenta um possivel agrupamento das producodes por
areas de pesquisa considerando os programas de Pos-Graduacao. De
acordo com esta tabela o Mestrado Profissional em Matematica em Rede
Nacional (PROFMAT) lidera a quantidade de estudos sobre o tema, pois
volta-se para a formacdo de professores de Matematica da Educacéao
Basica, seguido da area Educacao Matematica, que de acordo com as
pesquisas analisadas volta-se para reflexoes sobre temas variados sobre a
Matematica em sua interface com os processos educativos, como por
exemplo metodologias de ensino. O campo da Educacido também aparece
entre os primeiros, com pesquisas relacionadas ao tema deste estudo. Os
programas relacionados a tecnologia e Educacado a Distancia aparecem
com algumas pesquisas envolvendo o tema geral, seguido posteriormente
o campo das Ciéncias Administrativas ou Gestao. Por fim, o campo das
Ciéncias da Natureza (Biologia, Fisica ou Quimica) aparece em ultimo lugar
por producdes juntamente com estudos sobre o tema em outras areas de
estudo como por exemplo a Psicobiologia. O grafico 3 sintetiza estes

apontamentos.

RBECM, Passo Fundo, v. 6, n. 1, p. 49 - 92, 2023 57

@ Este artigo esta licenciado com a licenga: Creative Commons Atribuigdo-N&doComercial-SemDerivagdes 4.0 Internacional.



Grafico 3 — Produg&o por programas de Pos-Graduagao

Fonte: Dados da pesquisa (2021)

Considerando os dados apresentados acima, notamos que os
programas ligados a educacdo predominam no campo investigativo,
favorecendo os estudos em Educacao e Educacao Matematica. Cabe
destacar aqui as pesquisas analisadas de cunho educacional, em que a
area Educacao reuniu os seguintes programas e producoes (quantitativo
de dissertacoes e/ou teses): Docéncia na Educacao Basica (5), Educacao,
Arte e Historia da Cultura (4), Educacao em Ciéncias (4), Educacao para a
Ciéncia (2) e Ensino de Ciéncias (2).

A Educacao Matematica esta representada pelos programas:
Educacao em Ciéncias e Matematica (8), Ensino de Ciéncias Naturais e
Matematica (5), Ensino de Matematica (5) e Mestrado Profissional em
Matematica (1). No entanto, a maior expressividade nas pesquisas volta-se
a formacao de professores, representada pelo Mestrado Profissional em

Matematica em Rede Nacional (PROFMAT)®, com vinte e duas dissertacoes.

6 O Mestrado Profissional em Matematica em Rede Nacional (PROFMAT) é um programa de mestrado
semipresencial na area de Matematica com oferta nacional. E formado por uma rede de Instituicdes de Ensino
Superior, no contexto da Universidade Aberta do Brasil/Coordenacdo de Aperfeicoamento Pessoal de Nivel
Superior (UAB - CAPES), e coordenado pela Sociedade Brasileira de Matemética (SBM), com apoio do Instituto
Nacional de Mateméatica Pura e Aplicada (IMPA). Surgiu mediante uma agédo induzida pela CAPES junto a
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Percebemos aqui o foco na formacao de professores que estejam em efetivo
exercicio nas escolas de educacao basica, para que possam direcionar os
estudos a realidade de sala de aula.

Com relacao aos aspectos tecnologicos na formacao profissional,
percebemos a categoria denominada Tecnologias e Tecnologias e Gestao
em Educacdo a Distancia (EAD) com cinco producodes, seguidos da
categoria Informatica e/ou Computacao, relacionada com a anterior, onde
os trabalhos focam aspectos tecnologicos de diversas naturezas, como
construcdo de videoaulas interativas, aspectos de interface ou
caracteristicas computacionais, aliado as questoes didaticas e
pedagogicas.

As producobes encontradas também apresentam relacdo com o campo
das Ciéncias Administrativas ou Gestdao, com trés dissertacoes e, ainda,
outras duas, sendo uma da Geografia e a outra no campo da Psicologia,
mais especificamente um programa de pos-graduacao em Psicobiologia.

Tendo em vista as analises até aqui apresentadas, de forma
resumida, se percebe que a pesquisa académica na tematica deste artigo
encontra-se em maior atividade nas regioes Nordeste, Sudeste e Sul,
enquanto a Regiao Norte e Centro-Oeste esta em expansao, visto que
nenhuma tese foi encontrada, sendo a maior parte das pesquisas
desenvolvidas em IES publicas.

No aspecto por campo de conhecimento, nos programas ligados a
Educacao e Educacao Matematica os estudos mostraram-se expressivos,
no entanto a formacao em nivel de Mestrado via PROFMAT também merece
especial atencao.

Ainda de acordo com a analise de conteiudo organizada
anteriormente, identificaram-se pesquisas cujo foco nao foi a educacao

basica, pois em alguns estudos centraram-se, por exemplo, na educacao

comunidade cientifica da area de Matematica, representada e coordenada pela SBM.
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superior ou a educacao a distancia, embora a tematica central fosse a
mesma deste estudo e apresentasse os mesmos descritores nos respectivos
titulos. Na proxima secao apresentamos a analise das producoes do Rio

Grande do Sul na educacao basica.

Analises

De acordo com o apresentado na primeira secao deste artigo, nossa
investigacao objetivou explorar e analisar em termos de conteudo o que foi
produzido em nivel de teses e dissertacoes no Catalogo Digital de Teses e
Dissertacoes da CAPES, tendo o estado do conhecimento como
procedimento técnico. Tal procedimento permite, além de verificar o que
foi e em que contexto foram exploradas as pesquisas, apontar direcées em
que existem lacunas investigativas como forma de direcionamento para
discussoes e aproximacoes, bem como estudos posteriores.

Assim, tal abordagem nos permitiu verificar como vém sendo
discutidas as questdes em torno da videoaula e o video como elementos da
pratica docente em matematica. No entanto, devido ao volume de
producoes encontradas — 76 dissertacoes e 10 teses, totalizando 86,
realizamos um recorte para a Regido Sul, onde na secdo anterior
apresentamos as investigacoes realizadas e o que vem sendo abordado nos
programas de pos-graduacao dessa regido, totalizando vinte e duas
producdes, onde a maior parte dos estudos o foco se voltou a educacéao
basica. Aqui buscamos apontar possiveis analises de aproximacodes ou
distanciamentos tematicos, buscando compreender como a videoaula e o
video como audiovisual refletem no ensino e aprendizagem na Educacao
Basica.

Com relacdo a analise em Bardin, os dados encontrados foram
trabalhados em trés etapas: (a) leitura inicial nos resumos das producoes,

localizando palavras-chave que apresentassem alguma relacao com o foco
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do estudo, apresentadas no inicio deste trabalho (videoaulas, audiovisual
e matematica) e termos que apresentassem alguma relacao semantica com
estes, e até mesmo sobre o tema da pesquisa desenvolvida; (b)
agrupamento das producdes em comum, reorganizando-as por
aproximacado tematica de acordo com as palavras-chave; (c) elaboracao das
categorias encontradas, reagrupando-as. As categorias encontradas foram
assim elencadas para a analise desenvolvida: aspectos pedagogicos da
videoaula, aspectos técnicos da videoaula e, por fim, as producdes que
relacionassem os descritores iniciais ou derivados semanticos, em outros

campos do conhecimento ou abordagem tematica.
Aspectos pedagogicos

Baseado no carater pedagoégico da pesquisa, nesta subcategoria as
palavras ou termos mais significativos que se destacaram durante um
movimento de leitura mais intenso com as producdes, o contato com a
escrita e desenvolvimento das pesquisas quando em contraponto com os
descritores audiovisual, video, videoaula e suas variacoes no plural foram:
recurso pedagogico, jogo/ludicidade, producao por professores, alunos ou
professores e alunos, roteiros e planejamento.

No aspecto do audiovisual como recurso pedagogico, quatro
dissertacdes exploram este conceito, no sentido de problematizar e
exemplificar os contetidos: Lupi (2019), que abordou aspectos ligados a
afetividade docente na modalidade EJA e o trabalho de Morais (2019), que
investigou o ensino de conteudos matematicos em geometria nos anos
iniciais do ensino fundamental. Ja a producao de Santana (2019), discutiu
o ensino de Quimica na educacao profissional por meio da Sala de Aula

Invertida” . O audiovisual foi explorado na dissertacdo de Milanez, (2017)

7 A abordagem do autor traz este conceito como uma Metodologia Ativa, que coloca o aluno como elemento
central da aprendizagem, onde ele desenvolve sua aprendizagem estudando os conteidos em sua residéncia e
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por meio de estudo de caso em uma turma dos anos iniciais quando
utilizado como recurso ludico através de um jogo na producao de video em
assuntos relacionados com a educacao ambiental.

Em consonancia com o ultimo estudo acima, a producao de video
para o ensino e aprendizagem apresentou-se nas perspectivas de sua
concepcao nas relacdes entre aluno e professor, com trés trabalhos: a tese
de Josias Pereira da Silva (2014) e as dissertacoes de Jaqueline Antunes

da Silva (2018) e Vania Dal Pont Pereira da Silva (2018).
Aspectos técnicos

Nesta subcategoria identificamos como a construcao de audiovisual
ocorreu, considerando sua estrutura tecnologica, como programas ou meio
de aprendizagem, funcionalidades e elementos textuais - compreendidos
aqui como imagem e som - podem influenciar na apresentacado deste
recurso durante sua elaboracao. Assim, quatro trabalhos se inserem nesta
categoria.

O primeiro € a pesquisa de Velho (2017) que objetivou a construcao
de avaliacdo nas perspectivas pedagogica e técnica, o desenvolvimento de
um programa para a criacao, edicao e exibicdo de videos interativos. A
investigacao de Souza (2012) abordou o video como Objeto de
Aprendizagem® e suas funcionalidades quando relacionado a sua
concepcdo, armazenamento e disseminacdo. A penultima pesquisa
abordou o estudo de elementos textuais (imagem, som e texto de forma
integrada) na composicao dos materiais pedagogicos que se utilizam de

videos educacionais (SCHNEIDER, 2014) e, por fim, o ultimo estudo

esclarecendo duvidas no ambiente escolar com o auxilio do professor.

8 Na concepcéo de Mussoi e Tarouco (2011, p. 297), Objeto de Aprendizagem diz respeito ao uso de contetidos
e ferramentas digitais, na perspectiva pedagogica, que podem proporcionar ao aluno, diante de uma situagéo de
aprendizagem que o leve a investigar um problema, levantar hipoteses, testa-las e aprimorar suas ideias iniciais
para a construgdo do proprio conhecimento.
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discutiu a apresentacado de conteudos presentes em videos como fonte de
informacao e referéncia para alunos de um curso de graduacao em musica

(CONTRERAS, 2017).
Outras abordagens

Embora o foco de nosso estudo contemplasse o audiovisual na
perspectiva educativa na educacao basica, outras subcategorias se
destacaram: cognicdo, Psicologia, Filosofia, cultura, Ciéncia da
Mente/Neurociéncia e linguagem. Estas subcategorias apareceram de
forma isolada ou integrada nas producoes analisadas.

A dissertacao de Collares (2017) apresenta uma perspectiva filosofica
considerando o trabalho docente do professor de matematica na educacao
basica, destacando a tomada de decisdoes referentes a (re)elaboracao do
planejamento pedagbgico por meio da utilizacao de videos com seus alunos
como uma perspectiva de ideia matematica. Neste sentido, ao modificar o
uso de videos por seus alunos no seu planejamento pedagogico modifica-
se a forma de aprendizagem do aluno e da concepcdao de ideias
matematicas na relacdo docente.

O estudo seguinte, de Vania Dal Pont Pereira da Silva (2018) propoe
uma analise de videoaulas na perspectiva da Neurociéncia relacionando a
Matematica e Tecnologia como forma de apresentar este recurso de forma
organizada e baseada no planejamento docente, por meio da oferta de um
curso sobre Narrativas Digitais? .

O estudo de Kowalski (2019) contribui com as interpretacoes acima,
por meio do desenvolvimento e analise da pratica pedagoégica de uma
professora de Matematica quando trabalha a producao de video estudantil

em conteiudos matematicos com seus alunos, valorizando o contexto

9 E um termo utilizado pela autora que se refere a contar alguma situacdo de forma narrativa utilizando a
combinagéo de audio e imagens, resultando em um video.
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cultural deles. Desta forma, os estudantes sentem-se valorizados quando
aprendem de forma significativa o contetido por meio da tecnologia em
dispositivos moveis, incentivando assim a socializacdo dos conhecimentos
construidos e das praticas culturais locais.

Finalizando as analises desta ultima subcategoria, a videoaula em
uma plataforma de videos aberta € abordada na relacao dos aspectos
pedagogicos, cognitivos e discursivos na perspectiva linguistica por meio
de metaforas textuais com a investigacdo de Schabarum (2019). Aqui o
género linguistico ganhou destaque uma vez que se mostrou de forma a
transmitir informacdes em sua maioria comuns aos videos analisados,

estabelecendo padroes textuais e de apresentacao de contetido cientifico.

Producgdes no RS

Nesta secao trazemos as producoes representativas no Estado do Rio
Grande do Sul encontradas sobre a tematica em tela. De acordo com o
levantamento e organizacado foram encontradas vinte e duas producoes,
perfazendo vinte dissertacoes de mestrado e duas teses de doutorado, com
tematicas e publicos investigados diversos. Considerando as modalidades
encontradas adotamos o entendimento de que a Educacdo Basica
corresponde aos Anos Iniciais do Ensino Fundamental (1° ao 9° ano) e o

Ensino Médio. A tabela 3 aborda os resultados encontrados:

Tabela 3 - Categorias de trabalhos por modalidade de ensino no estado do Rio Grande do Sul

Modalidade de ensino Quantidade
Educacao Basica 10
Educacao Profissional 4
Educacao de Jovens e Adultos 3
Educacgao Superior 5
Total 22

Fonte: Dados da pesquisa (2021)

A distribuicdo das producodes apresentadas na tabela 3 foram
agrupadas, representando as modalidades de ensino encontradas, por
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meio do titulo principal e seu resumo, e algumas, em virtude do resumo
nao contemplar algum dos itens em que estavamos interessados (tema,
objetivos, referencial tedrico e procedimento técnico do estudo,
metodologia utilizada e resultados encontrados, bem como direcionamento
para estudos posteriores) foram analisadas na integra, em seu conteudo
propriamente dito. Sendo assim os trabalhos apresentados a seguir
apresentam um panorama geral do estudo encontrado no referido estado.

Em sua investigacao, de natureza exploratoria, de carater qualitativo
e quantitativo Souza (2012) analisou documentos da Secretaria de
Educacao a Distancia de uma universidade publica gaucha no periodo
2001-2011 para identificar dentre estes os que apresentam o video como
objeto de aprendizagem em sua concepc¢ao, e verificando também em quais
espacos ocorria seu armazenamento e disseminacdo, com vistas as suas
funcionalidades. A pesquisa apontou que o uso do video digital nao € uma
pratica entre os docentes, quer seja em sala de aula ou na educacao a
distancia, embora considere este um recurso de destaque no ensino,
apesar de ndo possuirem o habito de producao de trabalhos neste meio.
Entretanto, o pesquisador considera a relevancia do video digital no
processo educativo.

A investigacao aponta também a nao utilizacdo de redes ou
comunidades virtuais cujo foco € o video digital, embora relatarem como é
fundamental a utilizacdo de Repositorios Institucionais, mesmo nao
possuindo um canal proprio para disponibilizar tais videos. Os
pesquisadores que ja tiveram contato com este recurso pretendem utiliza-
lo e investir no mesmo, merecendo destaque, também, a relacdo deste
recurso no contexto universitario. Como contribuicbes, a pesquisa
sinalizou algumas direcoes possiveis, como aprofundamento de analises
por meio de outros temas ligados ao video digital, incluindo-se aqui este

recurso como veiculo de divulgacao cientifica.
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Em sua dissertacdo, do tipo pesquisa aplicada, de abordagem
qualitativa e procedimentos experimentais e exploratorios, Vivian (2012)
propode a construcao de procedimentos metodolégicos para a producao de
videos educacionais que integram as diretrizes das areas da ciéncia da
mente, cérebro e educacdo. Tais conceitos foram adaptados da literatura e
posteriormente aplicados de forma integrada ao processo de producédo
audiovisual. Ao final do estudo produziu-se um video baseado nas
diretrizes apresentadas, sendo posteriormente avaliado.

Como resultados, a sequéncia de diretrizes apresentada permite a
producao do video de maneira organizada, permitindo sua documentacao
e registro, a medida que as fases avancam, promovendo um melhor
planejamento e organizacdo do processo. Por conseguinte, as ferramentas
disponibilizadas em sua pesquisa favorecem acoes padronizadas e
elementos da linguagem. Em se tratando de séries de videos ha a
possibilidade de aproveitamento do mesmo planejamento visual, gerando
produtos visualmente semelhantes. De maneira geral, os procedimentos
sdo viaveis de aplicacao pratica, sugerindo-se como possibilidade de
estudos futuros em diferentes contextos e cenarios educacionais, de modo
a avaliar tais diretrizes, de grande contribuicdo também as areas de design
instrucional e da ciéncia aplicada a mente, cérebro e educacao, quando
traduzidos no video educacional em sala de aula.

Schneider (2014) em sua pesquisa, de viés qualitativo com analise
documental, abordou os videos educacionais, com o objetivo de verificar a
legibilidade dos textos e a compreensdo dos objetos presentes e videos
digitais disponibilizados na internet, por meio da analise de elementos
textuais presentes em quarenta e oito videos. As discussodes teoricas
subsidiaram-se no cognitivismo e nos fundamentos do design. Com base
nesta analise, o autor elaborou parametros técnicos como apoio a

producéo de videos educacionais, em especial a um sistema de referéncia

RBECM, Passo Fundo, v. 6, n. 1, p. 49 - 92, 2023 66

@ Este artigo esta licenciado com a licenga: Creative Commons Atribuigdo-NadoComercial-SemDerivagdes 4.0 Internacional.



para uso em textos e de cartdbes de enquadramento para objetos. Os
resultados da empiria revelaram a importancia da composicao visual nos
materiais pedagogicos e que os fatores determinantes sdo a proporcao
entre a altura do texto/objeto e a altura da area util do video, assim como
o contraste da cor com o elemento do fundo.

Medeiros (2016) realizou um estudo qualitativo organizado em seis
etapas sobre as preferéncias de alunos e professores com relacdo a
videoaula com o objetivo de identificar requisitos de interface para
ferramentas de producdo por meio de uma pesquisa tipo levantamento com
discentes e docentes de cursos técnicos na modalidade a distancia da
Escola Técnica Aberta do Brasil (e-Tec Brasil). O instrumento
sociodemografico do estudo continha seis questdes sobre a utilizacdo, bem
como estilos de videoaula e as preferéncias com relacao a estes, tempo
meédio de duracao e recursos interativos, questoes para identificar o nivel
de concordancia referentes a algumas afirmacdes sobre o recurso
audiovisual, e somente para docentes, algumas questoes voltadas a
producao de videoaulas.

A comparacado entre as preferéncias de discentes e docentes apontou
um conflito entre o estilo mais preferido pelos discentes, o tutorial, e o
estilo mais preferido pelos docentes, denominado voz e apresentacao. Os
itens imagem, voz e apresentacado foram os mais escolhidos na preferéncia
de ambos. A maioria dos docentes expressou que nao conhece alguma
metodologia ou técnica para a producao de videoaula, mas possui
predisposicido para aprender novas metodologias, técnicas e novas
ferramentas para tal fim.

Os resultados levantados por Medeiros (2016) apresentam cinco
requisitos de interface, identificados a partir dos resultados da analise dos
dados: prover um meio simples de produzir videoaula em diferentes estilos,

controlar o tempo de duracao da videoaula durante a producéo, facilitar a
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inclusdo de recursos interativos, analisar a voz do professor na videoaula
para indicar necessidade de mudanca de ritmo e, por fim, incluir uma
metodologia ou técnica para apoio a producao de videoaula. Tais analises
e resultados podem beneficiar pesquisadores de diversas areas com
informacoes 1uteis relacionadas a utilizacdo e producao de videoaula, e
também avancos para o estado da arte relacionado com preferéncias de
discentes e docentes sobre videoaulas para identificar requisitos de
interface para ferramentas de producao.

Na concepcao de Velho (2017), a educacdo com o video digital se
destaca devido a possibilidade de compartilhamento de saberes e a forte
influéncia das Tecnologias da Informacao e Comunicacao — TIC -, mas nem
todos os videos disponibilizados na web sao validos para os processos
educativos, seja em virtude de uma nao adequacao do material pertinente
que € encontrado em virtude de pouco aprofundamento do contetido,
necessidades de aprendizagem dos estudantes ou até mesmo muito
razoaveis para os estudantes que apresentam um conhecimento minimo
sobre o assunto abordado.

Desta forma, o estudo acima permite que os videos digitais
apresentem interatividade com hiperlinks, que pode ser construido por
meio do HvEduc!%, um sistema de criacdo, edicao e exibicao de hipervideos
elaborado e alicercado no ensino hibrido numa abordagem educativa. As
possibilidades deste recurso na concepcao do autor foram exploradas com
o emprego de uma avaliacao técnica e pedagogica que verificou a aderéncia
dele considerando mnove categorias que relacionam aspectos de
apresentacao de conteudos e aprendizagem dos alunos.

A analise qualitativa do produto gerado por Velho (2017) apresentou

trés aspectos: Infraestrutura, Qualidade do Video e Tempo para os links.

0 Nome do sistema elaborado pelo autor como protétipo de sua pesquisa que, de acordo com o mesmo, é
utilizado para a criacéo, edicéo e exibi¢éo de hipervideos (videos com recursos interativos).
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Os resultados sinalizaram que este sistema criado pode fomentar
diferentes modelos de operacionalidade aos videos digitais educacionais,
realcando assim as potencialidades de aprendizagem com o auxilio do
hipervideo como instrumento de aprendizagem nao linear e interativo na
apresentacdo dos conteudos, podendo ser empregado como metodologia
de ensino de forma a dar suporte ao ensino hibrido e, também, como ponto
de referéncia para analise e contribuicoes que sejam positivas aos ja
existentes.

Schabarum (2019) abordou a videoaula nos aspectos pedagogicos,
discursivos e cognitivos por meio de uma averiguacao de quais metaforas
conceituais ou discursivas sao produzidas, onde verificou o carater
sistematico destas em videoaulas de Biologia na plataforma YouTube,
baseado em conceitos sobre as Teorias das Metdforas Conceptual,
Sistémica e do Discurso!l, de variados tedéricos, como por exemplo, Lakoff
(1993) e Lakoff e Johnson (2002). De acordo com as analises, este trabalho
revelou que as metaforas mais recorrentes sdo de ordem conceitual ou
sistematico-discursiva, manifestando-se predominantemente em mais de
uma videoaula. Ainda, verificou-se certo grau de regularidade e
convencionalidade entre os padroes textuais. A metafora para explicacao
de conceitos cientificos configurou-se como uma ferramenta ou estratégia
de ensino que se mostrou eficiente no contexto investigado pelo autor.

A tese desenvolvida por Neves (2019), utilizando a pesquisa
bibliografica por meio de uma pesquisa tedrica e empirica, analisa as
contribuicoes do processo criativo publicitario na producao de videoaulas
para a educacao a distancia online, partindo da ideia de que este processo

qualifica a roteirizacdo de videoaulas. O uso de documentos norteadores

11 As metéforas gue o autor traz referem-se a comparagdes realizadas no ambito linguistico, na perspectiva da
apresentacdo e discussao de conceitos apresentados em videos.
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prévios, como um de criacdo discutiu-se no estudo desenvolvido como
sugestdo, bem como a preocupacdo com o estudante, valendo-se de
instrumentos baseados nas pesquisas de mercado da propaganda para
reconhecimento deste, o uso de recursos audiovisuais atrativos numa
campanha publicitaria em um processo elaboracao de roteiro com escrita
visual e linguagem nao técnica.

Ainda, o estudo acima abordou aspectos publicitarios na elaboracao
de roteiros para as videoaulas, afirmando que esta perspectiva de estudo
€ vasta, e também quando elaborada por um designer e um professor
conteudista apresenta uma linguagem visual e nao técnica, preocupada
com o estudante como espectador que necessita de uma apresentacao
narrativa e audiovisual. Como elemento aglutinador das pesquisas
anteriores, Medeiros (2016) realizou o estudo das preferéncias de alunos e
professores para identificar requisitos de interface para ferramentas de
producéao de videoaulas que enfatizam estilos e preferéncias. Pesquisou,
ainda, o tempo dessas videoaulas e a inclusao de recursos interativos e
analise da voz do professor como fatores que complementam o estudo.

A tese desenvolvida por Silva (2014), utilizando um estudo de caso de
abordagem qualitativa, discutiu a producado de video estudantil no
cotidiano de um professor e seus alunos, com o objetivo de saber se e como
a escola utiliza essas tecnologias de producao de video, onde investigou a
pratica docente comunicacional com o uso dos equipamentos tecnologicos
na realizacdo e producao de video por estes sujeitos no espaco escolar, e
como referencial tedrico as teorias da Pedagogia da Comunicacao!2 e da

Neurociéncial3. O procedimento técnico da investigacdo consistiu em

12 para o autor, a Pedagogia da Comunicacdo é um construto que se faz objeto de andlise em pesquisas
referentes ao audiovisual quando se consideram as dimensdes dos campos da Pedagogia, do Cinema e da
Comunicacdo. Neste sentido, esta pedagogia cria, por meio do audiovisual, novas formas do sujeito ser e agir
na sua relag@o com o video e as tecnologias digitais em interface com o Cinema.

13 De acordo com o autor € um campo de estudo ligado a Psicologia e Neurologia responséavel pelo estudo da
cognicdo humana sob enfoque cerebral.
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entrevistas abertas com professor e alunos e observacoes de aulas.

Este estudo também evidenciou que o docente construiu as relacoes
pedagogicas com os alunos em paralelo a elaboracao dos videos criados,
em constante aprendizado e interacao, e que a evolucao das tecnologias e
midias abrange e da conta dos processos de ensino-aprendizagem. Neste
sentido, a producdo audiovisual desperta e amplia o processo de
comunicacao e aprendizagem, motivando estudantes e professores, ou
seja, o produto final (video) € tdo importante quanto o processo, sempre
em movimento. No tocante ao uso das tecnologias, os dados analisados
revelaram que o docente trabalha na transicdo entre o paradigma
tradicional!* e o emergente!S | implicando ora o uso da tecnologia como
recurso ora como elemento que proporciona aprendizagem através da
experimentacao na relacao docente e alunos.

Silva (2014) destacou que, além de proporcionar prazer e
envolvimento dos alunos, o video contribui no aprendizado de diferentes
conteudos da grade curricular. Percebeu-se, durante as aulas, um docente
sensivel, preocupado e responsavel com o conteudo de trabalho, que
entende o basico de tecnologia audiovisual, conduzindo o aluno na
realizacdo de pesquisas para a producao audiovisual, e ensina fazendo
aflorar as competéncias dos alunos com a producdo de video. De acordo
com ele, essa atuacao tem caracteristicas do paradigma emergente, uma
vez que o docente propicia a mediacdo entre alunos, tecnologias e
conteudo.

Nesta perspectiva reflexiva e de utilizacao dos videos como
instrumento de aprendizagem, Collares (2017) discutiu a utilizacdo de

videos nas aulas de Matematica como meio de estudo pelo aluno e a

14 Nesta concepgéo a sala de aula é um espago de recepcéo de conteidos sem relagdo com o cotidiano e
experiéncias do educando.

15 Esta concepgéo é apresentada de modo que a aprendizagem ocorre de forma continua na relac&o com as
tecnologias digitais e o trabalho docente na escola, possibilitando ao aluno novas formas de conhecimento.
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reflexao sobre o conceito de ideia em Matematica com abordagem filoséfica.
O estudo se desenvolveu por meio de atividades previstas inicialmente em
cinco oficinas sobre videos e matematica, com alunos do oitavo ano do
ensino fundamental em uma escola privada de Porto Alegre. As analises
do planejamento das oficinas, bem como as situacoes didaticas ocorridas
durante a execucdo da proposta, constituiram o material da investigacao.
Como orientacao tedrica para a pesquisa, o autor adotou a nocao de
ressonancias de ideia abordada por Deleuze!¢ na Educacao Matematica,
relacionando estudos de Filosofia e Matematica.

Na etapa de planejamento das oficinas, o autor delimitou que os
alunos assistiram videos com contetildo de matematica pré-selecionados
que, posteriormente, seriam testados em algum formato de questionario.
Esta etapa inicial ocorreu por meio de dialogo entre os envolvidos, de forma
que o professor conduziu a organizacao da atividade. No entanto, antes
que as oficinas ocorressem, o professor modificou esta etapa e, a partir
dela, os alunos passaram a escolher os videos e agrupa-los em um
conjunto, por assunto, com temas pré estabelecidos pelo docente. Os
resultados do estudo incitaram provocacdoes no docente, por meio da
reflexdo sobre o processo de conceituar ideia em Matematica como um ato
despretensioso, que emergem a medida que novas situacoes inesperadas
surgem durante a aprendizagem e na/com pratica docente, provocando
mudancas nas posturas no professorado e alunado com relacdo aos videos
no processo de aprendizagem dos contetidos matematicos.

Neste contexto, o estudo de Morais (2017), de cunho descritivo
quali/quantitativo, por meio de pesquisa bibliografica e de campo, traz

uma analise referente aos conteliidos ministrados na disciplina de

16 O conceito de ideia discutido por Collares (2017) na perspectiva de Deleuze concebe que a ideia nada mais é
do que uma concepcéo filosdfica acerca de um conceito, ou em que sentido a formulacdo destes implica no
aparecimento de conhecimentos mobilizadores das ag8es criativas, considerando a perspectiva do préprio
sujeito.
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Matematica desenvolvidos no 7° Ano do Ensino Fundamental, onde a
videoaula entra como recurso midiatico disponibilizado por meio de um
blog, composto por videos (VLOG!7) com conteudos de Estatistica. As
videoaulas foram produzidas pela pesquisadora, composta por contetido
interativo desenvolvido por meio de animacdes, organizado previamente
sob a forma de roteiros.

Os resultados da investigacdo mostraram que os estudantes
aceitaram de forma positiva a proposta de intervencdo, demonstrando
melhoras em seus aprendizados no que tange a compreensdo dos
contetildos em alguns topicos de Estatistica, tais como analise de tabelas e
graficos e calculo de média. Como possivel recomendacao, ressaltou-se que
o docente apresentasse os conteudos de forma estruturada e organizada e
cronologica, mas antes deveria preparar os estudantes com uma exposicao
teorica dos topicos que seriam abordados, apresenta-los e inseri-los ao
blog do respectivo assunto e finalizando a aula com um fechamento, onde
se sugere que seja esclarecida o maximo das dificuldades surgidas,
estabelecendo assim uma relagcado entre teoria e pratica. No ambito da
educacao infantil destacamos a investigacao desenvolvida por Milanez
(2017), de abordagem quali-quantitativa, cujo objetivo foi verificar por meio
de um estudo de caso a influéncia de uma atividade audiovisual
colaborativa e seu(s) impacto(s) na aprendizagem de uma amostra de
criancas do 4° ano do ensino fundamental de uma escola da rede publica
de Porto Alegre-RS. A atividade foi adaptada a faixa etaria destes alunos e
foi realizada de forma ltdica, por meio de um jogo de producao de video
com o tema desenvolvimento sustentavel. O material da empiria foi
coletado a partir de questionarios de pré e pos-teste, analisados
tecnicamente pela analise textual, levando em consideracao os

conhecimentos dos alunos, o discurso da professora e o interesse de ambos

17 E um blog, conhecido como diério virtual, e composto por videos ao invés de texto escrito.
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pela atividade.

Como principais resultados, o autor apresentou em suas analises que
houve uma maior capacidade de relacao destes sujeitos com os contetidos
trabalhados, e um maior engajamento em aula durante o processo, bem
como o interesse pelo formato da atividade, onde todos os alunos aderiram
de forma completa na realizacao de atividades audiovisuais em aula.

A investigacao de Silva (2018) € de natureza qualitativa, tendo o
estudo de caso como procedimento técnico, e abordagem teorica na analise
de conteudo, objetiva a reflexdo sobre o trabalho pedagogico do professor
de Matematica com videoaulas quando elaborada pelo mesmo, em
contraponto a estudos que abordam a questao da neurociéncia, aspectos
socioemocionais e sua interlocucdo no processo educacional, ocorrendo
com alunos do 1° ano do ensino médio em uma escola da rede estadual.

Os resultados da pesquisa culminaram na construcao de trés
categorias analiticas: reacoes ao assistir as videoaulas, aula com video e
aula expositiva e relacao professor-aluno. Na categoria “reacées ao assistir
as videoaulas” atencao e emocao merecem destaque, onde as videoaulas
mantiveram os estudantes concentrados no que foi apresentado, bem
como o humor presente apos assistirem as mesmas. Ja na categoria “aula
com video e aula expositiva” o primeiro tipo de aula sobressai devido a
familiaridade dos estudantes pesquisados com as tecnologias digitais, seja
com o uso de aparelhos celulares ou computadores com acesso a internet,
bem como a facilidade de acesso a videoaulas com estas tecnologias, onde
videoaulas com explicacoes a lousa de acordo com os sujeitos investigados
é importante. Considerando a terceira e ultima categoria identificada,
“relagdo professor-aluno” as dimensdes de afetividade e inovacao
apareceram. A primeira refere-se as sensacoes positivas provocadas nos
estudantes quando assistiram as videoaulas da professora,

proporcionando proximidade e aprendizagem. O carater inovador aparece
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no sentido de a professora, que também produziu as videoaulas utilizando
a tecnologia de forma a modificar sua pratica pedagogica no
desenvolvimento dos contetdos apresentados aos estudantes.

Os resultados apresentados acima sao satisfatorios, pois os
estudantes foram receptivos ao assistirem a videoaula, demonstrando a
aprendizagem do conteudo, até mesmo por perceberem a sua professora
abordando as aulas neste formato. A segunda categoria, que versou sobre
a videoaula em contraste com a aula presencial, com lousa e caneta,
relacionou-se com a primeira categoria analisada, pois foi uma
possibilidade de o aluno esclarecer suas eventuais dificuldades ao estudar
o conteudo diretamente com o professor.

Diante dos apontamentos acima, as praticas desenvolvidas e
construidas com o recurso audiovisual redimensionaram as relacoes
pedagodgicas que emergiram no contexto da pesquisa de forma aliada ao
uso das tecnologias nos processos de aprendizagem em conteudos
matematicos. A pesquisadora destacou na pesquisa a relacao dos alunos
com a tecnologia, no que diz respeito a acessibilidade da internet e
aplicativos em dispositivos moveis, pois gracas a este acesso, em parte, foi
possivel a inclusao deste recurso na aprendizagem, bem como o
andamento do trabalho.

O trabalho de Vania Dal Pont da Silva (2018) investigou a percepcao
dos professores de Matematica da educacédo basica sobre a contribuicao
dos videos na pratica pedagégica no ensino deste componente curricular,
relacionando Matematica, Tecnologia e Neurociéncia, estruturada em duas
etapas: a primeira uma abordagem quantitativa, envolvendo um estudo
exploratorio para identificar se professores utilizam ou nao videos em suas
praticas.

Na segunda etapa, de énfase qualitativa do tipo estudo de caso,

ocorreu com sujeitos selecionados a partir dos respondentes na primeira
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etapa, onde foram convidados para realizar um curso gratuito e on-line de
Producao de Narrativas Digitais!® num editor de apresentacoes. Os dados
foram analisados na perspectiva de seu conteudo baseado em referenciais
que contribuissem nas discussoes teoricas sobre Tecnologias e
Neurociéncias.

Dos resultados obtidos, emergiram as seguintes categorias e
subcategorias: Infraestrutura Tecnolégica, Pratica de Ensino
(subcategorias: Praticas com videos; Outras Praticas Inovadoras) e
Afetividade, indicando trés abordagens: na primeira, os professores
utilizam videos diversos com assuntos relacionados aos conteudos que
ministram, geralmente sdo explorados em sala de aula ou como um reforco
na aprendizagem. O segundo aspecto apresentado destaca como a
formacéao continuada se mostra na preocupacao e exposicao por parte dos
professores, com a busca por uma melhor formacdo na aquisicdo de
saberes e aprendizagem docente, destacando a ciéncia cognitiva no
processo educativo como fundamental no trabalho pedagogico.

O ultimo construto que foi analisado indicou que o video, quando
considerado elemento do processo de ensino, € importante na visao dos
professores, mas destacou que, para que seja eficaz na aprendizagem dos
estudantes, este recurso deve ser escolhido previamente e inserido no
planejamento pedagogico de forma relacional aos contetidos trabalhados.

Corroborando o estudo acima, por meio da pesquisa-acdo, Luna
(2014) analisou a utilizacao de videos como recurso didatico no ensino de
Ciéncias em turmas do ensino fundamental em uma escola localizada na
cidade de Pelotas-RS, investigando as aprendizagens desses estudantes ao

assistirem ou produzirem videos em atividades de ensino. Como dados, a

18 Diz respeito a concepgéo de videoaula, que de acordo com a autora é na forma narrativa, onde os recursos
linguisticos, de imagem, som e texto quando combinados motivam o sujeito na apresentacao de um contetdo de
carater pedagégico.
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autora utilizou documentos oficiais, respostas de questionario impressos
e online aplicados, postagens e interacdes realizadas pelos estudantes em
uma rede social, bem como o diario de bordo com os registros das
atividades realizadas pelos estudantes nos projetos realizados.

De acordo com os resultados, o trabalho mostrou que a utilizacéo de
videos como recurso de ensino, tanto como exibicido ou construcao deste
pelos estudantes pode ser uma boa estratégia para o ensino de Ciéncias,
desenvolvendo nestes sujeitos atitudes conceituais, procedimentais e
atitudinais, sendo eles jovens que sabem utilizar as midias de forma
apropriada, com motivacao e autonomia.

Em uma perspectiva cultural, de abordagem qualitativa e analise
discursiva, cujo foco foi o ensino, Kovalscki (2019) desenvolveu um estudo
sobre a producdo de video estudantil nos atravessamentos entre
Matematica e cultura na aprendizagem de conteudos de Geometria em
uma turma do ensino fundamental em uma escola municipal, por meio de
representacoes audiovisuais. Os dados analisados indicaram
comportamentos dos alunos com relacdo a camera durante a gravacao e a
linguagem corporal deles nas interacoes por meio da elaboracéao de roteiro
audiovisual e uso de aparelhos celulares na gravacao de videos, uso de
aplicativos moveis para edicdo e exibicao de videos desenvolvidos por
estudantes de outras escolas e finalizando com a apresentacao e discussao
dos videos construidos na pesquisa pelos alunos investigados.

As analises mostraram que a producéao de videos pelo estudante pode
apresentar-se como uma ferramenta tecnoloégica que oportuniza interacoes
e aprendizagens, aproximando professor e alunos, dando um novo sentido
ao processo educativo em sala de aula, com enfoque ltdico e pratico, de
interacdo e organizacdo de forma que os estudantes conseguiram
representar suas ideias de Geometria em situacdes cotidianas como

instrumento de pratica e saber curricular experienciado, utilizando o

RBECM, Passo Fundo, v. 6, n. 1, p. 49 - 92, 2023 77

@ Este artigo esta licenciado com a licenga: Creative Commons Atribuigdo-NadoComercial-SemDerivagdes 4.0 Internacional.



video, por meio de conhecimentos cinematograficos basicos. Outras midias
e tecnologias moéveis atuaram como instrumentos de socializacdo e
compartilhamento e discussao dos saberes apresentados.

O trabalho de Morais (2019) aborda as potencialidades da utilizacao
de videos didaticos por professores no ensino de geometria nos anos
iniciais do ensino fundamental, sendo realizada com professores da rede
publica de 15 estados brasileiros. Usou-se a metodologia de abordagem
qualitativa do tipo pesquisa-acao € desenvolvida por meio da oferta de um
curso de introducao a edicdo de videos para professores dos anos iniciais
na modalidade a distancia, durante o qual os pesquisados produziram um
video sobre geometria e, posteriormente, aplicaram os videos construidos
em sala de aula com seus alunos.

As analises apresentadas evidenciaram que a utilizacdo do video
didatico em sala de aula para abordagem dos contetidos permitiu que os
alunos compreendessem o assunto trabalhado, tornando as aulas mais
dinamicas e despertando o interesse destes. Os videos produzidos pelos
professores tiveram contetudos diversificados, escolhidos por eles proprios,
sempre focando no ensino de geometria nos anos iniciais.

Santana (2019) explorou o uso das redes sociais como ferramenta
educacional e espaco de divulgacdo de videoaulas de quimica com alunos
do 3° ano do ensino médio da rede estadual, por meio da aplicacao de uma
sequéncia didatica. Como estratégias metodologicas para o
desenvolvimento do estudo, o pesquisador utilizou com as turmas
investigadas grupos em aplicativo de mensagens instantdneas para o
compartilhamento dos videos produzidos. Estes videos foram produzidos
com a contribuicdo de materiais didaticos disponiveis, como o livro
didatico utilizado e sites da internet, no periodo de planejamento
pedagogico docente na escola por meio de programa de gravacao e edicao

e utilizando-se dos espacos disponibilizados pelas instituicbes escolares
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onde exerce a docéncia.

A pesquisa destacou que a videoaula pode ser produzida com poucos
recursos tecnologicos se bem planejada pedagogicamente na perspectiva
do audiovisual com a construcao de um roteiro e com possibilidade de
compartilhamento por aplicativos de mensagens auxiliados por
dispositivos moéveis como o celular, por meio do envolvimento e estimulo
ao aprendizado. Ainda no que se refere a tecnologia, as redes sociais
mostraram-se positivas na divulgacdo e acesso as videoaulas pelos
estudantes, pois além de reunir pessoas de diversos locais, serviu como
espaco de socializacao e apreciacao das videoaulas produzidas por ele, por
meio da aceitacao por parte dos estudantes. O estudo de autor contribui
na medida em que sua pesquisa pode ser reaplicada em outros contextos
educativos, onde a rede social utilizada em sua pesquisa servir como
espaco de compartilhamento das videoaulas produzidas, além de
aproximar e permitir acesso mais facil dos materiais didaticos pelos
estudantes.

A pesquisa de Silva (2017) aborda as videoaulas como recurso
didatico utilizando a sala de aula invertida na disciplina de Fisico-Quimica
numa instituicao de educacao Federal de Santa Catarina entre o segundo
semestre de 2015 e o primeiro semestre de 2016, por meio da pesquisa-
acao com trés turmas de ensino técnico integrado ao ensino médio. A
internet serviu para a selecao das videoaulas, bem como as anotacdes do
professor-pesquisador, um questionario de avaliacao aplicado aos alunos,
entrevista nao estruturada com o coordenador do curso técnico em
quimica e os diarios de classe das turmas constituiram os materiais
analisados.

O autor concluiu que a implementacdo da sala de aula invertida
apresenta dificuldades de aplicacdo, em razao dos estudantes serem

dependentes de um professor-explicador, aprovando a utilizacao das

RBECM, Passo Fundo, v. 6, n. 1, p. 49 - 92, 2023 79

@ Este artigo esta licenciado com a licenga: Creative Commons Atribuigdo-NadoComercial-SemDerivagdes 4.0 Internacional.



videoaulas somente como recurso de retomada de conteudos trabalhados.
Um dado interessante da pesquisa aponta que uma das turmas, em que
se deu a maior adesao desta metodologia obteve-se o menor indice de
reprovacao, embora o autor recomenda um estudo mais aprofundado
quando considerado este critério, como forma de investigar possiveis
impactos quando mais professores adotem esta estratégia metodologica em
suas aulas. Sendo assim, esta proposta metodolégica depende do
comprometimento dos estudantes, bem como o bom relacionamento deles
com o professor.

Valim (2019) pesquisou sobre a insercao de videos nas aulas de
Matematica no viés da Educacao Estatistica, com a producao de videos
pelos alunos em conteudos relacionados a Estatistica, e desenvolvidas com
alunos do primeiro ano do ensino técnico integrado numa instituicao
técnica federal, tendo como perspectiva de trabalho a investigacao
estatistica, onde destacou que a visdo dos estudantes com a producao de
videos nas aulas de matematica foi algo inovador, motivador e
descontraido. Evidenciou, também, o video como uma alternativa
metodologica que destaca o carater multimodal desta midia na interacao e
promocao da aprendizagem, em especial, a autoaprendizagem e autonomia
dos alunos, embora houvesse limitacdes proporcionadas pela falta de um
espaco adequado para as gravacoes, dificuldade nos enquadramentos para
a gravacao dos videos e a gestdao do tempo.

Lupi (2019) por meio de um estudo exploratério abordou a videoaula
como elemento potencializador na aprendizagem de alunos da Educacao

Profissional Integrada a Educacao de Jovens e Adultos (PROEJA)!® de um

9 Programa Nacional de Integragdo da Educagdo Profissional com a Educagédo Basica na Modalidade de
Educagéo de Jovens e Adultos, que objetiva integrar a Educagéo Profissional a Educagdo Béasica para jovens e
adultos. De acordo com o Ministério da Educacgéo (MEC) sua criagao foi uma decisdo governamental de atender
a demanda de jovens e adultos pela oferta de educacgéo profissional técnica de nivel médio, da qual em geral
séo excluidos, bem como, em muitas situag8es, do proprio ensino médio. Fonte: http://portal.mec.gov.br/proeja
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Instituto Federal. A etapa exploratéria ocorreu com professores do
municipio de Pelotas e depois ampliada para conhecer melhor as praticas
e usos de videos, com professores domiciliados em dez estados brasileiros,
que lecionam nessa modalidade e em diversas disciplinas. A pesquisa-acao
possibilitou o aprofundamento do estudo com a turma do PROEJA, onde
a autora € docente, de forma a apropriar-se pedagogicamente nao s6 com
a modalidade, mas também com os sujeitos que assistiram videoaulas
gravadas pela docente de forma a auxilia-los nos estudos ou retomar
aprendizagens anteriores nao desenvolvidas ou que apresentavam
dificuldades.

Os dados deste estudo emergiram em quatro categorias: a reflexao da
professora sobre a utilizacdo das videoaulas, a realizacdo profissional da
autora em ensinar na EJA e os relatos dos alunos sobre suas experiéncias
escolares e opinides sobre a utilizacao das videoaulas. A pesquisa revelou
a utilizacao de videoaula como recurso eficaz no processo de aprendizagem
dos estudantes, permanecendo igual quando se consideram somente os
professores de matematica desta pesquisa. A maioria era do sexo feminino
atuante nas redes municipal e estadual, exercendo a docéncia nas etapas
finais da Educacdo Basica, onde os docentes de matematica relataram
dificuldades dos alunos em topicos basicos da disciplina, como operacoes
aritméticas basicas e em conteudos de geometria como perimetro e
medidas de comprimento.

Outro aspecto do estudo deste autor afirma que uma menor parcela
destes professores nao utiliza videoaulas na pratica docente e os que a
utilizam obtém éxito no apoio pedagodgico, ndo somente na exemplificacao
de um conceito trabalhado na aula, mas também no estabelecimento de
relacoes com a realidade vivenciada pelos estudantes e o pensamento
cientifico como complementacao de conceitos, realizacdo atividades

diferenciadas ou para a abordagem de aspectos ligados a Historia da
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Matematica e, ainda, no trabalho com projetos no ambiente escolar.

O emprego de outras tecnologias, digitais ou nao, ndo eram utilizadas
por estes estudantes como fonte de pesquisa e informacao. Sugere-se para
estudos posteriores que uma pesquisa com metodologia igual ou
semelhante possa ser estendida aos alunos da EJA em especifico, com
objetivo de explorar tematicas da Matematica ou possiveis
desdobramentos da utilizacao de videoaulas.

A investigacdo desenvolvida por Contreras (2017), caracterizada
como descritiva e qualitativa, analisou e discutiu as potencialidades,
desafios de producao e caracteristicas do design do video como fonte de
informacao e referéncia para estudantes do Curso de Musica e Tecnologia
de uma Instituicao Federal de Educacao Superior — IFES —, com o objetivo
de verificar quais fontes de referéncia em audiovisual (videos, revistas,
blogs etc.) para estudo estes sujeitos utilizavam, bem como a criacdo de
um checklist, elaborado durante as etapas de producéao e edicao do video
piloto para o estudo. O trabalho apoia-se nos estudos de Clark e Mayer
(2011) que abordam conceitos referentes ao Design Instrucional2? e carga
cognitiva no audiovisual.

Os resultados sinalizam possibilidades de utilizacao de tais principios
de forma funcional e organizada, onde ao comparar outros videos com os
criados para a pesquisa, conclui-se que os primeiros poderiam ter sido
melhorados e otimizados no processo de elaboracdo. Considerando o
conceito de sobrecarga cognitiva abordado na pesquisa, o trabalho conclui
que a utilizacdao de imagem atuou como facilitador ou distrator, visto que

apos a retirada dela do video o foco direcionou-se para o contetido em si.

20 conceito defendido pelo autor, baseado na apresentagdo de contedos multimidia, que proporcionam ao
sujeito que experiencia 0 uso da tecnologia movel, definida como e-learning, onde elementos audiovisuais em
conjunto (audio, gréaficos, imagens, som e voz) proporcionam maior aprendizagem e, certamente impactam na
cognigao dos sujeitos.
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A utilizacao do roteiro para a construcao dos videos quando associados a
uma listagem de itens essenciais torna o trabalho final claro e eficiente,
pois durante a execucao tais principios mostraram-se satisfatoriamente
adequados e naturais durante o processo. O autor sinaliza a construcao
de videos sobre o tema, posteriormente os disponibilizando em uma
plataforma de acesso a videos de livre acesso, como possibilidade de
montagem e organizacao de material para estudo aos alunos do curso em
questao.

O trabalho de Benetti (2017) baseou-se em conceitos do Design-
Based Research (DBR21) e ocorreu em quatro fases e trés ciclos iterativos
em contexto de capacitacao de professores universitarios e estudantes de
pos-graduacao com foco no uso do software livre de captura de telas, de
forma a promover a capacitacao docente na Educacao Superior e investigar
em que medida a videoaula contribui como recurso pedagogico neste nivel
de ensino, tanto presencial ou a distancia. O estudo concluiu que a oficina
de producao de videoaula, quando elaborada satisfatoriamente e
direcionada na sua realizacdo, serve como proposta pedagogica para
capacitacao docente com a finalidade de integrar as tecnologias
educacionais em rede no ambiente da educacdo superior presencial ou a
distancia.

Frente ao exposto, as producoes apresentadas aqui tematizaram e
possibilitaram  interpretacées possiveis, destacando-se aspectos
pedagogicos, técnicos, ou ainda nas direcdes das ciéncias que abordam
aspectos cognitivos, psicolégicos ou filosoficos, percorrendo diversas
modalidades de ensino. Deste modo, conclui-se que as pesquisas
desenvolvidas neste contexto sao diversas e com focos investigativos

variados, seja com relacdo as abordagens desenvolvidas quanto aos

2 Metodologia educativa que se desenvolve com o auxilio das tecnologias que proporcionam interagéo na
resolugdo de problemas reais.
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sujeitos investigados ou etapa educacional.

Impactos na pratica docente e aprendizagem dos estudantes

Os estudos apresentados neste artigo apontam em direcoes analiticas
diversas, considerando as dimensdes da videoaula como instrumento
educacional. Desta forma, trés deles, o de Souza (2012), Schneider (2014)
e Medeiros (2016) investigaram aspectos relacionados a concepcao
tecnologica de videoaulas, tais como um objeto de aprendizagem ou ainda,
elementos textuais e cognitivos quando associados ao campo de estudo do
Design, quando se voltam a videoaula por meio de parametros técnicos na
producao de tal instrumento. O estudo de Medeiros (2016) corrobora no
mesmo ponto de abordagem, quando concebeu um produto educacional
que possibilita a criacao e edicdo e exibicdo de videos quando inseridos em
outro video para promover a interatividade em videos educativos. Aqui
notamos a preocupacao desde a concepcao, descricdo de técnicas e
modelos para a construcao de videoaulas que consideram aspectos ligados
a tecnologia e de funcionalidade.

De acordo com dois trabalhos, o de Contreras (2017) e o de Neves
(2019) desenvolvidos no ambito da educacdo superior, a videoaula
apresenta-se como um tema timido quando se consideram os estudos
desta natureza. No entanto, embora tais pesquisas nao sejam o foco deste
trabalho, cabe destacar que o primeiro estudo discute a formacédo de
profissionais da musica, abordando o video como fonte de estudo e
referéncia, bem como possibilidades de compartilhamento e repositorio
das videoaulas produzidas e a comparacdo e uso de imagens e videos
construidos para o estudo como por terceiros e o segundo explora
concepcoes de videoaula na perspectiva da publicidade para cursos de
educacao a distancia.

De forma talvez oposta, duas investigacoes — a de Vivian (2012) e
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Schabarum (2019) — destacam a videoaula em uma concepcao que valoriza
a socializacdo e a linguagem como forma de discurso e dimensdo da
subjetividade. Enquanto o trabalho de Collares (2017) apresenta a
producao de videoaula na perspectiva da Filosofia , como forma de
construir videoaulas num movimento de organizacdo, documentacdo e
registro para melhoria no planejamento do processo, a pesquisa de
Schabarum (2019) traz de forma linguistica, discursiva e cognitiva a
videoaula por meio de metaforas como construcao textual, afirmando que
estes fatores influenciam a explicacdo de conceitos cientificos abordados,
assim como a de Vivian (2012) que buscou a contribuicao das Ciéncias da
Mente na producao de videos educacionais. Por fim, as investigacdes aqui
apresentadas descortinam  possibilidades de interpretacoées e
direcionamentos para a producao de videoaulas que consideram desde a
concepcao para produzir e ainda abordagens didaticas e metodolégicas,

bem como impactos nas praticas docentes.

Consideragdes finais

As pesquisas discutidas neste artigo trouxeram o audiovisual
entendido como o conjunto formado pela relacao entre imagem, som e texto
e tecnologia como forma de transmissao de uma mensagem com sentido
pedagodgico, onde o video e a videoaula refletem esta concepcao quando
utilizados em beneficio da promocao da aprendizagem. Tal proposta
investigativa é propicia, visto que em virtude da pandemia da COVID-19
as relacoes espaco-temporais foram impostas por meio do distanciamento
social, demandando da comunidade escolar novas formas de ensinar e
aprender por meio do Ensino Remoto Emergencial. Desta forma, buscou-
se por meio do estado do conhecimento apresentar os estudos realizados
a nivel Brasil em se tratando de teses e dissertacoes, onde as producoes
que se utilizam do audiovisual mostraram-se precedentes ao contexto
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pandémico que enfrentamos, abrindo novas perspectivas de estudo com
videoaulas.

Desta forma, no contexto Brasil encontrou-se setenta e seis
dissertacoes e dez teses, abordando os descritores audiovisual, video e
videoaula quando associado a Matematica, onde a maior parte delas sao
de Instituicoes de Educacao Superior publicas quando comparados com a
privadas. Destas, apenas vinte e duas da Regiao Sul foi nosso objeto de
analise, destacando-se quatorze producoes cujo foco de estudo foi a
educacao basica e profissional, e as demais destacam aspectos técnicos ou
tecnologicos do audiovisual de forma geral e uma na educacao superior.

Os resultados de nossa investigacao evidenciam a audiovisual
abordada em trés subcategorias, de maior para menor relevancia: estudos
que apontam aspectos pedagogicos, como processos de ensino-
aprendizagem entre professor e estudantes, por meio de producao de video
estudantil ou o professor construindo este artefato para mediar a
aprendizagem dos estudantes, seja de forma complementar, ludica ou
valorizando elementos culturais na construcdo de saberes. A segunda
subcategoria evidencia aspectos técnicos, destacando-se a concepcao de
produtos ou processos de construcao de audiovisual que abordam roteiros
de gravacao ou desenvolvimento de recursos de interacdo quando
associados aos videos e, por fim, a interseccdo do audiovisual com outros
campos de estudo como a Psicologia, Filosofia, Neurociéncia ou Linguistica
textual como formas de problematizacdo do ponto de vista subjetivo ou
comunicacional.

Frente ao exposto, de acordo com os resultados e analises realizadas,
destacamos as seguintes conclusoes:

a) A nomenclatura € bastante diversa, no entanto os
significados atribuidos as mesmas convergem em alguns aspectos, como

tipo de conteudo, formato ou tratamento de dados ou informacodes
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vinculadas, bem como o publico a que se destinam;

b) Ha uma diversidade de abordagens nas pesquisas, variando
desde concepcoes didaticas e metodologicas quanto a escolha do publico-
alvo, bem como enfoques cientifico-sociais (Filosofia, Psicologia, Design
Instrucional, etc.);

C) O audiovisual é explorado na concepcdo de construcdo ou
utilizacao de videos como recurso didatico e metodologico. No entanto, a
producao desses videos quando ocorre atua na perspectiva de utilizacao
das tecnologias digitais como elemento que auxilia o desenvolvimento das
propostas didaticas e nao como potencializador da pratica do professor.
Neste sentido, ha pouca utilizacdao do video ou videoaula produzido pelo
professor, geralmente ele utiliza como recurso produzido por outro
profissional com objetivo de incrementar sua pratica em sala de aula;

d) As pesquisas desenvolvidas ocorreram em contexto
presencial, sendo um indicativo para novos estudos sobre a elaboracao e
utilizacdo de videos e videoaulas pelos professores, e, em particular o
professor de Matematica, como forma de minimizar os impactos
provocados pelo distanciamento social ocasionado pela pandemia
instaurada, seja em contexto educacional remoto ou hibrido.

e) Cabe investigar como os professores constroem sua
videoaula, tanto no aspecto técnico, como por exemplo, tempo de duracao
da videoaula, se utiliza legendas bem como onde disponibiliza este
material. Também neste sentido cabe uma analise pedagogica na
concepcao de videoaulas com relacdo a estruturacao, desenvolvimento e
apresentacao do conteudo.

f) De acordo com as pesquisas apresentadas, ¢ de fundamental
importancia analisar aspectos relacionados a formacao docente quando
relacionada a producao de videoaulas pelo professor, entendido aqui como

sujeito mediador dos conhecimentos para os estudantes, pois a videoaula
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além de seu carater pedagogico influencia na manutencdo de vinculos
entre professor e aluno, o que com o contexto pandémico apresentou uma
nova dimensao no ensino domiciliar.

Diante do exposto e com base no contexto do presente trabalho
investigativo este artigo abre espaco para novas perspectivas de estudo de
videoaulas com a Matematica no Ensino Remoto Emergencial, ou num
possivel ensino hibrido, caso se estabeleca uma situacao de normalizacao

da pandemia.

State of knowledge about audiovisual: contributions to teaching-learning
in Mathematics in Basic Education in Rio Grande do Sul

Abstract

The Coronavirus pandemic imposed a new reality on educators and students, and, due to this framework, teaching
strategies and techniques had to be rethought in the face-to-face context, where the teaching and learning
relationships were directly for the remote modality, which is an adaptation of face-to-face teaching mediated by
technologies. In this way, each subject develops pedagogical activities in their home with technological assistance,
both online and offline. Due to this new educational condition, teachers had to find ways to explore the contents to
be developed with the help of technologies and, in this sense, audiovisual resources and, in particular, the video
class, are part of this process. Therefore, this article aims to present a mapping and analysis of academic-scientific
studies that address issues inherent to video classes and their relations with Mathematics in Basic Education, with
regard to aspects related to pedagogical and technological issues, with emphasis on studies developed in the
southern region of Brazil. So, for this study, we considered the educational practices or approaches where there is
the use of video classes as a teaching and learning strategy and its impacts on the practice of Basic Education
teachers and students. In this way, we carried out a State of Knowledge mapping, using the CAPES Digital Catalog
(Coordination for the Improvement of Higher Education Personnel) as the source of collection of the productions and,
to ensure the rigor and consistency of the analysis, we used the analysis method of content, by Bardin (2016). The
results reveal that Brazilian productions total 78 master's dissertations and 10 doctoral theses, where pedagogical
practices using video classes took place in a classroom context, and with greater representation of studies in the
Southeast and South regions. the video class needs to be further explored and revised in the pedagogical aspect,
as well as the teacher training for its construction.

Keywords: Audiovisual. Teachers and students. Teaching and learning Mathematics. Basic education.
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