Editorial

Lucas Vanini *

O autor responsavel pela submissao representa todos os autores do
trabalho e, ao enviar o artigo para a revista, esta garantindo que tem a
permissao de todos para fazé-lo. Da mesma forma, assegura que o artigo
nao viola direitos autorais e que nao ha plagio no trabalho. A revista nao
se responsabiliza pelas opinides emitidas.

Entende-se que, o arcabouco de textos propostos na presente revista,
apesar de cada um estar relacionado a uma determinada tematica
especifica, ndo se caracterizam de formas isoladas e nem podem ser
classificados em diferentes categorias ou classes, ao contrario, eles
possuem no cerne de seus objetivos e metas questdoes relacionadas ao
ambiente educacional, a pratica docente e fatores que ampliam e/ou
consolidam os processos de ensino e de aprendizagem.

Nesse viés, a presente edicao da revista apresenta artigos sobre temas
que abordam e perpassam por: Ensino de Ciéncias, Docéncia, Ciéncia-
Tecnologia-Sociedade, Dinamica didatico-pedagogica, Ensino de
matematica, Ambientes de aprendizagem, Ensino Por Investigacao,
Alfabetizacado Cientifica, Sequéncia de Ensino Investigativa, Audiovisual,
Ensino e aprendizagem de Matematica, Educacao Basica, Matematica

Financeira, Novo Ensino Médio, Educacdo Basica, Cenarios de
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Investigacao, Businesse Intelligence, Formacao Docente em Matematica,
Ensino Remoto, Aprendizagem; Snack Learning, Ecossistema
Educacional, Formacao inicial de professores, Tecnologias, Recursos
Didaticos, Pensamento Algébrico, Teoria historico-cultural, Historia
Virtual, Teoria da Autodeterminacdo, Ensino de Fisica, Atitude do
professor, Formacdo de Professores, Praticas pedagoégicas, Reflexdes da
Propria Pratica, Alfabetizacao Cientifica e Tecnologica, Controvérsias
Sociocientificas, Ilhas Interdisciplinares de Racionalidade, Ensino de
Ciéncias/Fisica, Role-Playing Game, Interdisciplinaridade, Historia da
Ciéncia, Educacao Infantil, entre outros.

Dessa forma, todos esses artigos podem ser consumidos por
diferentes areas de pesquisas, sejam para orientacoes em cursos de pos-
graduacao, mestrado e doutorado, assim como em escolas de ensino basico
por professores e estudantes na construcdo de conhecimentos e praticas
pedagogicas com diferentes caracteristicas metodologicas.

No primeiro artigo os autores trazem uma investigacéo sobre o Snack
Learning como proposta de Metodologia Ativa vinculada ao Ensino Remoto
no periodo pandémico de 2020, bem como a relevancia desta para o Ensino
Hibrido. Essa pesquisa foi realizada com estudantes voluntarios dos anos
finais do Ensino Fundamental de escolas estaduais. Nesse Viés,
constataram que atividades de Snack Learning como videos de curta
duracao, podcast, infografico, mapa mental, jogo online, game, quiz e
questoes desafios em aulas de Matematica sao recursos que podem
contribuir para a eficiéncia da memoria de trabalho do estudante. Segundo
os autores, para que o estudante mantenha uma memoria permanente de
alguma informacao torna-se fundamental que o mesmo possa pensar, agir
e dar sentido para sua aprendizagem. Afirmam ainda que, com a proposta
do Snack Learning como recurso de metodologia ativa na aprendizagem,

ocorre uma otimizacdo e gestdo do tempo visto que as atividades
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mantiveram objetivos delineados por meios digitais, o que ocasionou nos
estudantes uma diminuicdo das energias para suas construgoes de
aprendizagens.

O segundo artigo trouxe como objetivo principal a apresentacao de
potencialidades didaticas das tecnologias digitais (TD) na formacao inicial
de docentes para espacos nao formais de ensino. De acordo com os
autores, devido ao contexto que a COVID19 apresentou, os processos de
ensino e de aprendizagem foram alterados pois houve uma
desestabilizacao do sistema educacional que passou a néo representar
mais as tradicionais relacoes espacos-temporais e os docentes tiveram que
desafiar-se e dispor-se aos imprevistos para aprender e aplicar diferentes
metodologias em suas praticas.

O terceiro artigo, baseado em estudos desenvolvidos na regiao Sul do
Brasil, traz um mapeamento e analise de estudos académico-cientificos
que abordam questdes inerentes a videoaula e suas relagcoes com a
Matematica na Educacdo Basica, no que diz respeito aos aspectos
relacionados as questoes pedagogicas e tecnologicas. Dentre os resultados,
os autores destacam que a videoaula precisa ser mais explorada e revista
no aspecto pedagogico, bem como a formacao docente para a construcao
desta.

O quarto artigo refere-se a analise de ambientes de aprendizagem,
sob a otica de Skovsmose, de uma sequéncia didatica para o estudo da
Educacao Financeira relacionada a Educacao Matematica Critica. Os
resultados obtidos com a aplicacao da proposta permitiram identificar que
o estudo proporcionou aos estudantes situagoes diversificadas
oportunizando a atuacdo com protagonismo juvenil e favorecendo o
desenvolvimento da capacidade critica e consciente nas decisoes
financeiras particulares e familiares.

No quinto artigo os autores realizam uma investigacdo e uma analise
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sobre dados de cursos superiores em Licenciatura em Matematica no
Brasil objetivando mapear esses, trazer a tona a real situacao tanto com
relacao ao perfil dos cursos como de seus alunos e explorar as
causas/fatores da evasdao de estudantes. Como resultados sao
apresentados fatores da evasao ligados ao local onde a cidade do curso se
encontra, tipo da instituicao frequentada, modalidade de ensino, além da
data que os estudantes ingressaram nos cursos de Licenciatura em
Matematica.

O sexto artigo traz uma revisao de carater bibliografico acerca do
processo de generalizacao como elemento essencial para a construcao de
conceitos e o desenvolvimento do pensamento relacionado a formacao de
professores que ensinam matematica. Os resultados indicam que a
generalizacdo € um processo importante relacionado a construcao do
pensamento, mas ainda sao insuficientes os dados teérico-metodologicos
que permitam sua consolidacdo nos processos de construcdo de conceitos
matematicos.

O sétimo artigo aborda uma investigacdo, com um conjunto de
professores de Matematica em formacao, objetivando averiguar os indicios
acerca da apropriacdo do conceito de funcao, buscando na histéria a
esséncia do conceito, sua necessidade historica, os elementos e as relacoes
que o constituem. Essa proposta foi desencadeada partindo da construcéao
de uma circunstancia norteadora dos processos de ensino e de
aprendizagem baseada no movimento légico-historico. Os resultados
apontam para indicativos relacionados a organizacao do ensino de
conceitos matematicos que valorizam o movimento loégico-historico e estao
interligados tedrico-metodologicamente na propositura de Situacao
Desencadeadora da Aprendizagem.

No oitavo trabalho os autores buscaram estabelecer uma analise

sobre o perfil motivacional dos professores do ensino médio e as relacoes
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desse perfil com a qualidade motivacional dos discentes na disciplina de
Fisica. De acordo com os autores, os resultados da pesquisa apontam para
indicativos que os estuantes participantes demonstraram uma certa
autonomia para a realizacdo das atividades e nao apenas por pressoes
externas exibindo nesse contexto uma apropriada caracteristica
motivacional.

No nono artigo os autores realizam uma investigacdo visando
construir uma reflexdo relacionada com as praticas pedagobgicas de
educadores em Ciéncias, que desempenham a docéncia nas escolas do
campo situadas na zona rural. Os resultados indicam que, para se
promover modificacoes em praticas docentes ha necessidade de se
conhecer e vivenciar diferentes acoes ou padroes de ensino, dessa forma
tanto os formadores de professores em Ciéncias quanto educadores
pedagogos sado responsaveis pela formacdo de futuros professores de
Ciéncias.

O décimo artigo € composto por uma pesquisa de cunho qualitativo
que visa realizar uma analise sobre desenhos produzidos por alunos do
Ensino Fundamental em uma sequéncia de ensino investigativa, com foco
nas finalidades dos desenhos em suas construcdes escritas e na
assimilacdo de informacdes composicionais desses. Os resultados
remetem para oportunas contribuicoes que os desenhos como forma de
registro no ensino de Ciéncias trazem para os estudantes nas aulas e nas
suas atividades.

No décimo primeiro artigo os autores promovem um estudo
objetivando colaborar para a promocao da alfabetizacado cientifica e
tecnologica nos anos iniciais. A proposta tem um viés interdisciplinar de
racionalidade sobre a pandemia de coronavirus como controvérsia
sociocientifica no Ensino de Ciéncias. De acordo com os resultados

apresentados, percebe-se que se torna necessario contribuir para uma
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cultura de participacdo no ambiente escolar visto que, a atualidade
apresenta um momento e uma conjectura de mudanca epistemologica na
forma como se concebe o Ensino de Ciéncias para os anos iniciais.

O décimo segundo artigo apresenta uma pesquisa visando
estabelecer aproximacoes entre a Educacao CTS e a utilizacao de jogos do
estilo Role-Playing Game (RPG). Nesse viés, foram investigadas as
potencialidades do RPG no desenvolvimento de propostas norteadas pela
Educacado CTS no campo de Ciéncias/Fisica. Os resultados indicam que
as atividades envolvendo a utilizacdao de jogos de RPG auxiliam no
desenvolvimento de discussodes sobre as interacdes entre a Ciéncia, a
Tecnologia e a Sociedade e contribuem para o aumento de habilidades
caracteristicas referentes ao contexto da cidadania e da construcao de uma
visao critica sobre a Ciéncia e a Tecnologia.

No décimo terceiro artigo encontra-se uma pesquisa de cunho
qualitativo que realizou uma revisao bibliografica identificando pesquisas
vinculadas a Educacéo, Ciéncia, Tecnologia e Sociedade no Ensino visando
produzir uma posicao de conhecimento sobre o tema em foco. Como
resultados, foi possivel constatar uma significativa mudanca de postura
dos docentes a partir do momento em que os mesmos constroem seus
entendimentos sobre suas limitacdes ou lacunas relacionadas a Educacao,
Ciéncia, Tecnologia e Sociedade. Nesse contexto, abre-se a possibilidade
de pensar em construcao de espacos de formacao de professores dentro
dos ambientes escolares que permitem pensar e planejar acoes coletivas e
interdisciplinares visando a ampliacao e consolidacdo do processo de
formacao dos professores e a producado de diferentes metodologias
pedagobgicas.

O décimo quarto artigo traz uma dinamica didatico-pedagogica
relacionada ao processo de ensinar matematica. Com temas relacionados

a prevencao de incéndios florestais os autores apresentam e analisam
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elementos constitutivos de um ambiente de aprendizagem na perspectiva
investigativa. Os resultados apresentados referem-se a possibilidade da
participacao ativa do estudante em todo o processo de ensino, permitindo
uma aprendizagem dinamica e contextualizada, baseada no dialogo e
criticidade.

No décimo quinto artigo os autores propdem uma Sequéncia de
Ensino Investigativa visando a possibilidade de promover a Alfabetizacao
Cientifica em estudantes do Ensino Médio. Os resultados da pesquisa
mostram que a multiplicidade de abordagens investigativas construidas
desencadeou nos estudantes uma grande reflexdo e uma maior capacidade
de argumentacao entre eles de forma a evidenciar inimeros indicadores
de Alfabetizacao Cientifica.

O décimo sexto artigo apresenta e analisa uma proposta de Unidade
de Ensino Potencialmente Significativa (UEPS), de forma interdisciplinar,
que visa contribuir com o enriquecimento dos processos de ensino e de
aprendizagem em defesa das praticas pedagogica contextualizadas. Os
resultados revelam que as UEPS podem trazer contextos planejados,
organizados e conjecturas potencialmente correspondentes para promover
aprendizagens significativas priorizando os processos de ensino e de
aprendizagem no avanco e contextualizacdo das praticas docentes.

No décimo sétimo artigo os autores realizam uma analise sobre os
aspectos de aprendizagens desenvolvidos pelas criancas de dois a trés
anos em uma pratica pedagogica que perpassam as salas de aula. Os
resultados apresentados indicam que, de acordo com as reacoes das
criancas em suas expressoes € nas conversas, ao terem contato com novos
conhecimentos sobre o mundo em seu entorno se mostraram curiosas e
as aprendizagens foram construidas de forma prazerosa e significativa, por
meio de interacoes proprias entre elas, com outras pessoas e com 0 meio

ambiente.
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Apos essa breve apresentacao dos artigos que compoem essa revista,
entende-se que o leitor podera mergulhar nesses textos e desfrutar da
melhor forma possivel desse emaranhado de informacoes, argumentos e
conclusoes aqui estabelecidas. Além disso, destaca-se que cada leitor com
seus objetivos intrinsecos e previamente estabelecidos pode fundamentar
e construir novas concepcoes, teorias e ideias com a ajuda de um ou mais

artigos aqui encontrados.
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