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Resumo
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Este artigo é um recorte da pes-
quisa intitulada Literatura eletronica
infantil: da virtualizacdo a atualiza-
cdo no ciberespacinho, realizada no
ambito do Programa de P6s-Gradua-
cdo em Cognicdo e Linguagem do
Centro de Ciéncias do Homem, da
Universidade Estadual do Norte Flu-
minense Darcy Ribeiro, entre 2013 e
2015. Nele sédo discutidas questdes
relacionadas a leitura, especialmen-
te aquelas advindas com as tecno-
logias digitais, tendo como principal
finalidade verificar a recepcdo dada
a literatura eletronica infantil, espe-
cialmente no que tange a leitura sig-
nificativa. Utilizando uma abordagem
metodolégica qualitativa e quantita-
tiva, foram analisados alguns hiper-
textos construidos pela escritora e
ilustradora Angela Lago e verificada
a sua recep¢do pelo publico infan-
til. Os resultados indicaram o uso
de uma linguagem eletrénica como
matéria-prima da literatura infantil,

exigindo novos modos de leitura e
de ensino.
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Introducao

A literatura infantil tem recebido in-
fluéncias da cultura eletronica, gerando,
por vezes, apenas um novo suporte para
o texto e, por outras, uma nova lingua-
gem. Isso, contudo, nfo torna simplista
o texto dirigido a crianca. Pelo contrario,
na literatura infantil do ciberespaco ha
textos gravidos de sentidos, alimentados,
inicialmente, pela inventividade do au-
tor e, posteriormente, pela imaginacgéo
literaria de seu receptor. Sao significados
existentes em poténcia, virtualizados no
texto, aguardando as intervencgées do
pequeno leitor imersivo e ubiquo para
se atualizarem. Assim como em toda
literatura, na literatura infantil sera
ele, o leitor, que provocara a atualiza-
¢do — reinterpretacdo, reinvengdo — do
texto ou mantera a sua virtualizac¢do
— encapsulamento de sentidos. O texto
destinado a infincia néo fica limitado a
decodificagédo, pois é na interpretacdo e
na compreensio que, enfim, toda arqui-
tetura textual se realiza — no caso da
literatura infantil, acrescenta-se ainda
uma estrutura intersemiética fomentada
por imagens, ilustracoes e palavras.

Estabelecendo atualizagées, a crianca
leitora conquista o papel de produtora
de sentidos e, por isso, de coautora do
texto, evidenciando a incompletude de
toda obra: o texto ndo se encerra em
si mesmo, nem nas projecoes do autor,
mas se ramifica a partir da leitura. Se
inicialmente aquele que escreve oculta
significados no texto, posteriormente,

aquele que 1é os decifra no palimpsesto
potencial criado pelo autor. A crianga é,
enfim, uma leitora em construcio.

O papel da crianca e seu confronto
com o texto sdo essenciais, ainda que tal
apreco seja tdo recente quanto a prépria
valorizacdo da literatura infantil!. Até
meados do século XX, a preocupacéo es-
tética oscilava em torno do universo do
autor — nos casos em que a biografia ga-
nhava importéncia — e da obra — excluida
do contexto histérico. Somente a partir
dos anos 1960, os estudos literarios pas-
saram a ser direcionados para o leitor e
para a leitura. Surge, assim, a Estética
da Recepgédo formulada por Hans Robert
Jauss e desdobrada em tantas outras
abordagens, como as de Wolfgang Iser
e — por que nao? — Pierre Lévy.

O leitor ascende como peca funda-
mental no jogo do texto, intensificando
a producéo de livros infantis com es-
timulos visuais que objetivam néo s6
atrair publico como também estimular
interpretagoes. De outro modo, ainda ha
o texto que adota a linguagem eletronica
como matéria-prima, resultando em uma
construcdo intersemiética que revela
novas possibilidades interpretativas
por meio da hipermidia e do hipertexto.
Diante disso, questiona-se em que con-
siste a virtualizacéo e a atualizacdo do
texto eletrénico e qual a estética da re-
cepcéo infantil. Enfim, como se desatam
os noés virtualizados no texto eletrénico
dirigido ao publico infantil quando este
também contém tracos poéticos? Como
promover a leitura significativa, isto
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é, produtora de sentido? E transitando
por essas inquietacdes que este artigo
se constroéi. Para tanto, foi tomado como
referéncia o site criado pela autora e
ilustradora Angela Lago, em especial
os links A intermindvel Chapeuzinho e
Histéria para dormir mais cedo.

Angela Lago e as
narrativas eletronicas

O site da autora Angela Lago traz
textos produzidos especificamente para
a tela do computador, construindo assim
narrativas eletronicas, histérias que
se diferem da literatura digitalizada,
justamente por néo se caracterizar pela
simples digitalizacdo de um texto origi-
nalmente impresso:

Antes, trata-se de experimentos literarios
que fazem uso simultdneo da linguagem
literaria e da linguagem de programacio de
computador para a construgdo dos textos.
Assim sendo, visto que obras digitais ja nas-
cem como um hibrido entre dois cédigos, a
maior parte delas pode ser lida unicamente
em ambiente digital — com excecdo, talvez,
de alguns poemas visuais produzidos com
recursos de computacfo grafica, que podem
ser impressos sem perdas muito expressivas
de significado (KIRCHOF, 2013, p. 129).

Entre essas narrativas, estda A in-
termindvel Chapeuzinho, que parte de
apelos visuais e sonoros, sendo, portanto,
contada sem o uso do cédigo verbal es-
crito — semelhante aos livros de imagem.
Assim, enquanto caminha pelo bosque
— matriz visual —, Chapeuzinho canta-
rola La vie en rose, da famosa cantora
francesa Edith Piaf — matriz sonora
verbal. Angela Lago cria um hipertexto

interativo e, por isso, apresenta mais de
uma possibilidade de leitura. E o leitor
que decidira o curso da histéria: se a
Chapeuzinho seguird o caminho suge-
rido pela mée ou o sinuoso; se a vovd
permitira a entrada do lobo em sua casa
ou néo; se a menina pede ou n&o socorro
aos cacadores, entre outras estruturas —
totalizando cinco.

O leitor fica encarregado de guiar
Chapeuzinho por um caminho que ele
ainda precisa descobrir, fazendo jus ao
titulo da narrativa A intermindvel Cha-
peuzinho.

Figura 1 — Tela principal de A intermindvel Cha-
peuzinho

Fonte: disponivel em: <http://www.angela-lago.com.br/
Chapeuzinho.html>.

Outra narrativa eletroénica de Angela
Lago é Histérias para dormir mais cedo.
Nela ha quatro personagens — mulher,
menino, menina e cachorro — constitui-
dos por figuras sintéticas com animacéo,
em que “o verbal oral e escrito, apesar
de sua dominéncia simbélica, adquire a
funcio de icone de navegaciao” (CUNHA,
2009, p. 188-189). A histéria é iniciada
de forma tranquila; os personagens sur-
gem gradativamente, enquanto uma voz
narra o texto que aparece escrito na tela,
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junto aos personagens. Esse equilibrio
evolui para um conflito em que as vozes
dos personagens podem ser ouvidas si-
multaneamente. Eis, entdo, a proposta
da Histéria para dormir mais cedo: re-
solver o conflito e colocar os personagens
literalmente para dormir. Isso s6 sera
alcancado se o leitor observar que tanto
aparece escrito na tela quanto ha uma
voz que repete: “Carrega a gente pro lu-
gar”. Para carregar os personagens sera
necessario clicar sobre eles e arrasta-los
até suas respectivas nomeacoes: mulher,
menino, menina e cachorro.

Figura 2 — Hipertexto Histdria para dormir mais cedo

Fonte: disponivel em: <http://www.angela-lago.com.br/
ABCD.html>.

Atualizacao: a busca pela
leitura significativa

Segundo Jauss, a qualidade e a cate-
goria de uma obra resultam dos critérios
de recepcéo, do seu efeito e de sua fama
junto a posteridade (1994, p. 7-8). Assim,
a literatura, inclusive a infantil, tam-
bém se torna atemporal, o que justifica,
por exemplo, o gosto das criancas pelos
contos de fadas em pleno século XXI e
mesmo pelas suas releituras, como é o

caso da narrativa digital Ainterminduvel
Chapeuzinho, de Angela Lago.

Jauss propde que a implicacdo esté-
tica reside no fato de a prépria recepcéo
ja encerrar uma avaliag¢do de seu valor
estético, uma vez que o leitor de uma
obra estabelece comparagoes com outras
obras ja lidas (1994, p. 23). Para o as-
pecto histérico, coloca-se a possibilidade
de, numa mesma cadeia de recepgoes, a
compreensdo dos primeiros leitores ser
continuada e aperfeicoada pelas geracoes
seguintes, decidindo o préprio significado
histérico de uma obra e realcando a sua
qualidade estética. Isso situa a literatu-
ra na dimenséao da recepcao e do efeito,
rompendo a dicotomia entre o aspecto
estético e o histdrico, de modo que o efeito
seja compreendido como o momento con-
dicionado pelo texto e a recepcdo, como o
momento condicionado pelo destinatario,
para a concretizacdo do sentido como
duplo horizonte: “o interno ao literario,
implicado pela obra, e 0 mundivivencial
(Lebensweltlich), trazido pelo leitor de
uma determinada sociedade” (JAUSS,
1979, p. 50).

O site de Angela Lago foi criado no
final da década de 1990, quando a in-
ternet ainda estava sendo introduzida
no Brasil. Contudo, pelo uso estético que
a autora faz da linguagem eletrénica
enquanto elemento do texto, ele ainda é
contemporaneo, agrupando os dois mo-
mentos mencionados por Jauss, o efeito
e a recepcdo. Isso evidencia o valor lite-
rario que esse sitio assume, atribuindo
duracéo ao texto digital/eletrénico que,
pela prépria natureza, é efémero.
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Ainda que Iser (1979) tenha o texto
verbal como referéncia, torna-se possi-
vel estabelecer uma ligacdo entre sua
teoria sobre o ato de ler e a leitura do
texto eletrénico. Em Histoéria para dor-
mir mais cedo, por exemplo, os signos
verbais e nfdo verbais (som, imagens e
movimentos) precisam ser decodificados
e interpretados pelo leitor para que este,
enfim, alcance o sentido direcionado
pelo hibridismo textual e, como coautor,
ele interaja com a histéria e a conclua
colocando os personagens para dormir.

Pierre Lévy, filésofo francés da cultura
virtual contemporéinea, traz novas ques-
toes para o debate sobre os procedimentos
de atualizacéo do texto, agora no contexto
do ciberespago. Lévy mantém a afirmacéo
de que o texto passa da virtualizacdo para
a atualizacdo mediante a leitura inter-
pretativa, denotando que as incégnitas
propostas pelo texto sdo respondidas cria-
tivamente enquanto se 1& proporcionando,
dessa forma, o sentido do texto:

Contrariamente ao possivel, estatico e ja

constituido, o virtual é como o complexo pro-

blematico, o n6 de tendéncias ou de forgcas
que acompanha uma situagéo, um aconteci-
mento, um objeto ou uma entidade qualquer,

e que chama um processo de resolugéo: a
atualizacdo (1996, p. 16).

No contexto informatico, esse compor-
tamento de quem 1é se torna particular,
pois o texto eletronico existe em dupla
virtualidade, ndo estd encerrado em si
mesmo nem tem forma fisica.

Na narrativa eletronica A Intermi-
ndvel Chapeuzinho, ha hiperlinks que
asseguram diferentes rumos para o

texto e, consequentemente, diferentes
desfechos. Nao h4a uma nocéo de volume
para o que se 1é e os caminhos precisam
ser desvendados pelo leitor labirintica-
mente. Cada hiperlink escolhido altera o
destino de Chapeuzinho e revela um né
virtualizado pela autora Angela Lago,
tanto informatica quanto cognitiva-
mente: por meio da virtualidade digital,
hipertextos ficam a espera do leitor para
serem visualizados e, a0 mesmo tempo,
serem (re)interpretados a cada conexio
ap6s a atualizacio.

As narrativas eletronicas de Angela
Lago constroem um jogo sutil que varia
entre a objetividade da méaquina e a
delicadeza da literatura infantojuvenil,
entre a virtualidade do texto potencial
e a virtualidade da desmaterializacéo
informatica. Diante disso, os leitores sao
desafiados a uma cumplicidade singular,
pautada indissociavelmente pela lingua-
gem eletronica e literaria. Nesse confron-
to, a recepgdo do texto é o momento em
que o elemento estético emerge resultan-
do na concretizagdo da obra: “Dai segue:
a obra literaria tem dois polos que podem
ser chamados polos artistico e estético”
(ISER, 1996, p. 50). O papel do leitor é,
entdo, crucial nos efeitos da obra, pois
somente na concretizacdo que a obra se
realiza e isso se d4 na convergéncia do
texto com o leitor.

Apenas com uma consciéncia recep-
tora é que o texto de fato se realiza e,
na leitura, a obra concebe seu carater
préprio enquanto processo (ISER, 1996,
p. 51). Isso néo é diferente no texto diri-
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gido a criangas, pois a literatura infantil
néao constitui uma instancia redutora da
linguagem. O que h4, na verdade, é um
texto — verbal, néo verbal ou hibrido —
que se torna acessivel ao seu receptor por
meio da ludicidade, como brincadeiras
textuais que conectam a infincia a litera-
tura, ao mesmo tempo em que oportuni-
zam a prevencdo de fissuras na formacgéo
leitora. Por isso, torna-se imprescindivel
que a materialidade linguistica seja:
[...] insinuada e despertada desde os pri-
meiros passos na leitura, caso contrario ele
[o aluno] encontrara na tessitura, nessa
desautomatizacédo da linguagem, na lin-
guagem desgarrada do cotidiano, no veneno
antimonotonia, um estorvo dos textos litera-
rios, a pedra de tropeco, e, como estratégia
de sobrevivéncia na travessia da leitura,
empurrara para baixo do tapete seus me-
canismos distintivos, sua especificidade,
se agarrara a taboa da salvagdo dos temas
envolvidos por aquela linguagem que o es-
torva e que ele deseja banir para entender,
jé que lhe sao solicitadas as habilidades da

compreensdo, da inferéncia, da analogia, da
interpretacao (MARTINS, 2008).

Conforme Orlandi, a significacéo diz
respeito a relacdo que liga os sentidos as
condicées em que eles sdo produzidos,
como uma relagdo necessaria, constitu-
tiva da prépria significacdo, abrangendo
o contexto histérico-social, ideolégico, a
situacgdo, os interlocutores e o objeto de
discurso (1984, p. 37). Ainda é possivel
dizer que o texto — inclusive o da litera-
tura eletronica infantil, com sua multis-
semiose — torna-se lugar de interacéo e
os interlocutores exercem a funcédo de
sujeitos ativos que nele se constroem e
sdo construidos dialogicamente, como se

d4a na concepgéo interacional (dialégica)
da lingua, conforme Koch (2005).

A compreensio deixa de ser, entio,
uma mera decodificacdo e passa a ser
vista como uma atividade altamente
complexa de producdo de sentidos: “o
sentido de um texto é, portanto, cons-
truido na interacdo texto-sujeitos (ou
texto-coenunciadores) e nao algo que
preexista a essa interacdao” (KOCH,
2005, p. 17). Seguindo uma perspec-
tiva similar, Samir Meserani faz uma
distincdo entre dois modos de leitura
escolar, a leitura literal e a interpretati-
va. Para tanto, explicita que, enquanto
a leitura interpretativa se preocupa em
traduzir, explicar e aclarar significados
obscuros, sugeridos ou plurais, expres-
sos ou latentes, a leitura literal é fiel
a superficie do texto, é a que se detém
num unico significado, direto, imediato,
comum — letra a letra ou ao pé da letra
(1998, p. 43-45).

A atualizacao do texto se d4, portanto,
por meio de uma leitura significativa
— em outros termos, proveitosa, inter-
pretativa ou proficiente —, entretanto,
acrescida de um elemento fundamen-
tal, o prazer diante do texto, que, na
literatura infantil, est4 diretamente
relacionado a ludicidade. Nessa perspec-
tiva, a literatura também assume uma
funcdo ludica, que da prazer, desperta
emocdes, distrai, alegra, entretém o lei-
tor (COELHO, 1976, p. 32). Exercendo
uma leitura significativa, tem-se fruicéo,
prazer e sentido, sem perder de vistas as
particularidades relacionadas a infancia,
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como o desenvolvimento cognitivo, o do-
minio da leitura e a imaginacéo criadora.

A estética da
recepcao infantil

Para que a criang¢a proceda como
sujeito que constroéi transformacdes
estético-cognitivas em uma permanente
busca pelo novo, é necessario que haja a
oferta de situacées desafiadoras, seja por
meio da conquista de espagos seja com
o exercicio da fantasia e da imaginacéo,
travando um constante dialogo entre
o real e o irreal. E dessa forma que a
literatura infantil engendra-se pela
literatura sem nenhuma limitacédo, do
mesmo modo que se mantém em cons-
tante exercicio de fantasia e de criativi-
dade linguistica, entre jogos e fruicoes
artisticas, como propoe o escritor italiano
Gianni Rodari (1982), em Gramdtica da
fantasia.? O texto literario destinado ao
publico infantil deve, entdo, promover
multiplas leituras, néo restringindo a
capacidade interpretativa de seus leito-
res sob o pretexto de faixas etdrias ou
de conteudos pedagogizantes. Assim, a
escolha de livros para uma crianca deve
ser norteada pela qualidade estética que
este apresenta, uma vez que

[...] aliteratura infantil atinge o estatuto de

arte literaria e se distancia de sua origem

comprometida com a pedagogia, quando
apresenta textos de valor artistico a seus
pequenos leitores. E néo é porque estes
ainda néo alcancaram o status de adultos

que merecem uma producao literdria menor
(ZILBERMAN, 1998, p. 23).

Ainda que a literatura infantil cons-
titua-se como um tipo peculiar de co-
municacdo, com algumas condigdes
pragmaticas bem definidas, o papel do
leitor crianga néo fica circunscrito a de-
codificagdo. A literatura ndo adulta goza
de uma linguagem téo sensivel quanto
a adulta, contudo, para ser cumprido o
dialogo entre o texto e a crianca, é preciso
que aquele se harmonize com a persona-
lidade desta, ainda que haja um emissor
adulto e um receptor ainda crianca:

[...] a conceituagdo da Literatura Infantil

e Juvenil ndo podera desprezar a figura do

receptor, e seu processo de recepcéo, diferen-

tes em qualquer outra producgio-recepcéo
artistica (RIBEIRO, 1997, p. 81).

Considerando que se tem em vista a
recepgdo de que o publico infantil atribui
a uma manifestacdo textual contempora-
nea, a literatura eletronica, torna-se
importante estabelecer aproximacoes
entre a maturidade cognitiva da crianca
e o texto que ela recebe, mantendo, con-
tudo, uma perspectiva orientadora que
nio subestime a capacidade do jovem
leitor nem o sobrecarregue com textos
que nao lhe despertam interesse algum
ou estejam aquém de seu amadureci-
mento cognitivo. Segundo Nelly Novaes
Coelho (1993), embora a evolucgéo biop-
siquica das criancas, pré-adolescentes e
adolescentes seja divergente de uns para
outros, variando conforme fatores rela-
cionados ao processo de desenvolvimento
individual, a natureza e a sequéncia de
cada estagio sfo iguais para todos. Se-
guindo essa perspectiva, Coelho (1993,
p. 28-34) sugere principios para a esco-
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lha de um livro e, concomitantemente,
destaca fases da leitura:

Pré-leitor (dos 15/17 meses aos 3
anos): a criancga inicia o reconhe-
cimento da realidade que a rodeia
principalmente pelos contatos afeti-
vos e pelo tato — inicio da conquista
da prépria linguagem e nomeagéo das
realidades a sua volta.

Segunda infancia (a partir dos 2/3
anos): comeca a predominar na crian-
ca os valores vitais (saude) e senso-
riais (prazer ou caréncias fisicas e
afetivas); da-se a passagem da indi-
ferenciagéo psiquica para a percepgéo
do proéprio ser (fase egocéntrica). Ha
o predominio absoluto da imagem e a
presenca de fatores essenciais como a
graca, o humor, certo clima de expec-
tativa ou mistério.

Leitor iniciante (a partir dos 6/7 anos):
a crianca ja reconhece com facilidade
os signos do alfabeto e reconhece a
formacgdo das silabas — aprendiza-
gem da leitura. Inicio do processo de
socializacdo e de racionalizacdo da
realidade. A presenca do adulto ain-
da se faz necessaria, principalmente
para ajudar a crianca a decodificar
os sinais graficos e a descobrir que
ela pode, sozinha, se comunicar com
o mundo da escrita. A imagem ainda
deve prevalecer e a narrativa precisa
desenvolver uma situacido simples e
de comicidade.

Leitor-em-processo (a partir dos
8/9 anos): a crianga ja domina com
facilidade o mecanismo da leitura

345

e aumenta o interesse pelo conheci-
mento das coisas. Seu pensamento
légico organiza-se em formas con-
cretas que permitem as operacdes
mentais. Ha atracéo pelos desafios
e pelos questionamentos de toda na-
tureza. A presenca do adulto ainda é
importante, mas como motivacéo e
estimulo a leitura. Ha imagens em
dialogo com o texto, o qual deve ser
escrito em frases simples, em ordem
direta e de comunicag¢do imediata e
objetiva. A narrativa deve girar em
torno de uma situacdo central, um
conflito a ser resolvido até o final; os
momentos narrativos devem obedecer
ao esquema linear (principio, meio e
fim). Ha interesse pelo humor, graca
e situagoes inesperadas; o realismo e
o imagindrio ou a fantasia também
despertam interesse.

e Leitor fluente (a partir dos 10/11

anos): fase de consolidacdo do do-
minio do mecanismo da leitura e da
compreensdo do mundo expresso no
livro. A leitura segue apoiada pela re-
flexdo e a capacidade de concentracéo
aumenta, permitindo o engajamento
do leitor na experiéncia narrada e
consequentemente alargando ou
aprofundando seu conhecimento ou
percep¢éo de mundo. A partir dessa
fase, desenvolvem-se o pensamento
hipotético dedutivo e a consequente
capacidade de abstracdo. Ndo ha
mais dependéncia da presenc¢a de um
adulto, o qual deve atuar apenas como
desafiador. As imagens ficam dispen-
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séveis e a linguagem tende a ser mais
elaborada. O magico e o maravilhoso
continuam a atrair.

e Leitor critico (a partir dos 12/13
anos): ha total dominio da leitura,
da linguagem escrita, capacidade
de reflexdo em maior profundidade,
podendo ir mais a fundo no texto e
atingir a visdo-de-mundo ali presente.
Fase de desenvolvimento do pensa-
mento reflexivo e critico, empenhado
na leitura do mundo, no despertar
da consciéncia critica em relacio as
realidades consagradas, na agilidade
e na escrita criativa.

Essa classificagdo permite relacionar
o conteddo das narrativas eletronicas
mencionadas anteriormente a um perfil
leitor especifico, o qual é denomina-
do por Coelho (1993) como leitor-em-
-processo, criancas de 8 e 9 anos. Ainda
que os apontamentos feitos por Coelho
(1993) tenham como referéncia o texto
em suporte impresso, eles se tornaram
ponderaveis para esta pesquisa por es-
tabelecerem principios tipicos do texto
infantil, contendo caracteristicas que
podem ser identificadas tanto no texto
impresso quanto no digital — extenséo e
apresentacio do texto, ilustracdo e tema-
tica, por exemplo. Assim, nas narrativas
de Angela Lago nio ha frases complexas
nem extensas. As ilustracoes se fazem
presentes no hipertexto e, frequente-
mente, é agregada ao préprio texto,
oferecendo multiplas sugestoes visuais,
sonoras e verbais que tornam imprecisa

a especificacdo — ou limitacdo — de uma
idade para seu receptor. Sao textos, en-
tdo, que podem despertar o interesse de
varias idades, tanto pela atualidade da
linguagem que utilizam — a eletrénica —
quanto pelo carater ladico que assumem
ao somar leitura e jogo.

Mesmo a hipermidia caracterizando
certa descontinuidade e néo linearida-
de do texto, as frases que constroem as
narrativas eletronicas de Angela Lago
sdo simples e nelas predomina a ordem
direta, como em Historia para dormir
mais cedo, formando um conjunto tex-
tual que condiz com o perfil da crianca
alfabetizada — entre 8 e 9 anos, o leitor-
-em-processo — ou da crianca em fase
de alfabetizacdo — entre 6 e 7 anos, o
leitor iniciante. A imediatividade e a
objetividade, contudo, sdo mescladas
a linguagem indireta, formando um
segundo plano por meio da hipermidia,
construindo metaforas digitais, como
acontece na abertura do hipertexto
ABCD de Angela-Lago?, o que também é
compativel com o leitor fluente — crianca
entre 10 e 11 anos — e ao leitor critico
—entre 12 e 13 anos. Uma coisa, enfim,
é certa: a hipermidia e o seu suporte
atraem a atencdo dos pequenos leitores,
tornado suave qualquer complexidade
que o texto venha a oferecer.
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Leitura significativa: o
atar e o desatar dos nos
da significacao

A maturidade cognitiva é necessaria
ao leitor, mas sem desprezar as expe-
riéncias de vida e a frequéncia com que
o individuo pratica a leitura, pois esses
elementos contribuirdo para a compreen-
sdo do texto e o acesso a imaginacéo
literaria, permitindo que as interpre-
tacdes existentes em poténcia no texto
—impresso ou digital — sejam realmente
atualizadas pela crianca leitora.

Em se tratando de um texto construi-
do a partir do hipertexto e da hipermidia,
outras questdes tornam-se relevantes,
pois surgem novos géneros textuais que
geram altera¢des no comportamento e
no pensamento do leitor, como ocorre na
juncéo do contexto informatico com o da
literatura infantil. Ao tratar da relagdo
do leitor com o hipertexto, por exemplo,
Carla Coscarelli enfatiza que o aprendiz
precisa saber lidar com a multimodalida-
de, isto é, o uso de diversas linguagens
em um texto, tanto como leitor quanto
como autor e que, para ser um bom lei-
tor e produtor de um texto multimodal,
é preciso ter o dominio de uma série de
habilidades de leitura e de producao de
textos verbais, as quais outras devem
ser acrescidas em decorréncia da in-
corporacdo, em praticas cada vez mais
cotidianas, do néo verbal (2009, p. 552).

Com o uso do hipertexto e da hiper-
midia na construcédo do texto literario,
a atualizacdo dependera da leitura

navegativa que sera feita, do desatar de
ndés que colocam em xeque a atencio e a
capacidade associativa do leitor diante
do objeto estético:
O observador pode considerar o objeto es-
tético como incompleto, sair de sua atitude
contemplativa e converter-se em cocriador
da obra, a medida que conclui a concre-

tizacdo de sua forma e de seu significado
(JAUSS, 1979, p. 82).

A leitura feita por saltos de link em
link, de hipertexto em hipertexto, ndo
garante a leitura significativa:

[...] uma leitura proveitosa do hipertexto

exige um maior grau de conhecimentos pré-

vios e maior consciéncia quanto ao buscado,
jé que é um permanente convite a escolhas

muitas vezes inconsequentes (MARCUS-
CHI, 2000, p. 94).

O funcionamento do hipertexto, bem
como a prépria organizacio do texto di-
gital em geral, deveria contribuir para
o melhor desempenho do leitor, pois
facilita tanto os avangos quanto os re-
trocessos na atividade de leitura: basta
que sejam dados cliques para que o texto
se desdobre sob as intencées do leitor.
Contudo, o avango indiscriminado pelos
links é altamente sedutor, tornando-se
irresistivel e condicionante de um dan-
dismo pelo ciberespaco:

O leitor seria um dandi ou um detetive infor-

matico para navegar na leitura na Internet,

ou seja, leitura orientada hipertextualmen-
te (VILLACA, 2002, p. 108).

Considerando Koch, tem-se ainda
que a percepgdo de o que é relevante na
leitura “vai depender em muito da ha-
bilidade do hiperleitor ndo s6 de seguir
as pistas que lhe séo oferecidas, como o
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de saber até onde ir e onde parar” (2005,
p- 69). A velocidade e a fragmentacéo
do hiperlink podem ser aproximadas a
dinidmica da realidade p6s-moderna* ou
p6s-humana’, como conceituam alguns
autores ao se referirem ao contexto con-
temporaneo e as relagdes entre homens e
maquinas. A descentralidade ocasionada
pelo hipertexto exige atencéo redobrada
do leitor frente a tela e isso torna o ato
de ler mais complexo.

Na leitura em hipermidia, o leitor
necessariamente terd que ser eficiente
nas interconexoes disponibilizadas no
texto, a fim de apreender as metaforas
presentes na linguagem digital utili-
zada na literatura sem papel. O texto
informatizado apresenta-se como uma
reserva potencial, segundo Lévy (1996),
de tal forma que os textos e imagens
arquivados no equipamento eletroénico
funcionam como estruturas possiveis
de se tornarem reais mediantes a sua
exibicdo-realizacdo. O virtual, nédo é, por-
tanto, irreal; nem exatamente imaterial,
ja que tem suas informacodes gravadas
em algum disco; qui¢a a gravacdo digital
seja uma ocultacdo do texto palpavel,
mas néo sua irrealidade:

O termo virtual ingressou triunfante nesta

era da informética como oposto de real — o

que configura uma falsa oposic¢éo. O verda-

deiro oposto do virtual é o concreto. Pois as-
sim como o chamado real, o virtual também

tem realidade, como todo ser [...]. O que nédo
tem é concretude (LYRA, 2009, p. 6).

Em O Aito da Leitura, Iser (1996) tra-
ta da participacgdo do leitor, explicitando
que a relacéo entre repertério de texto

e leitor pode gerar diferentes modos de
participacdo. Nessa perspectiva, as rea-
¢oes do leitor tenderiam a uma partici-
pacéo pequena quando o texto reproduz
quase todas as normas comuns e a uma
atuacéo intensa quando a correspondén-
cia tende a zero:

O repertério forma assim uma estrutura de
organizacéo de sentido, que deve ser otimi-
zada na leitura do texto. Essa otimizacéo
depende do conhecimento do leitor e de sua
disposicdo de aceitar uma experiéncia que
lhe é estranha. Ela depende também das
estratégias do texto, que, como potencial
orientador, projetam os caminhos da atua-
lizacdo. Se o leitor deve descobrir na atua-
lizagdo do texto o sistema de equivaléncias
dos elementos do repertério, o sentido dai
resultante ndo é de natureza arbitraria
(ISER, 1996, p. 156).

A literatura infantil também traz
oportunidades de estranhamento textual.
Nela é frequente o uso de metaforas e de
construcdes verbo-visuais que desafiam e
provocam o conhecimento e a disposigcdo
do jovem leitor no rumo a atualizagéo.
Em <angela-lago.com.br>, o uso da
hipermidia junto ao tom poético que
matiza os hipertextos desse site-livro
traz novidade aos pequenos e, apesar de
toda ludicidade, isso resulta em um de-
safio para a leitura significativa. Assim
como o leitor adulto, a crianca também
precisa otimizar a estrutura textual para
localizar as possibilidades de sentido
dominantes — dai a importincia de um
mediador nas atividades de leitura. Com
os avangos tecnolégicos na produgéo gra-
fica e o surgimento da linguagem inter-
semiética caracteristica da hipermidia,
novos elementos sdo acrescentados ao
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texto destinado a infincia, resultando

um novo conceito para letramento:
[...] propde-se o uso do plural letramentos
para enfatizar a ideia de que diferentes tec-
nologias de escrita geram diferentes estados
ou condi¢des naqueles que fazem uso dessas
tecnologias, em suas praticas de leitura e de
escrita: diferentes espacos de escrita e dife-
rentes mecanismos de producdo, reproducdo
e difusdo da escrita resultam em diferentes
letramentos (SOARES, 2002, p. 156, grifo
do autor).

Com o transito da literatura infantil
pelo ciberespaco e o uso de uma lingua-
gem sonora-visual-verbal, passa a ser
necessdario que o leitor tenha letramen-
tos, como propde Magda Soares (2002),
ou, em outras palavras, domine uma boa
competéncia semidtica que implica a al-
fabetizacdo na linguagem da hipermidia,
0 que, segundo Liucia Santaella (2004,
p. 145), “permite ler a versatilidade das
interfaces povoadas de diferentes signos
para compreender suas negociagoes inte-
rativas”. O texto em hipermidia requer
do leitor prontid&o perceptiva e agilidade
nas inferéncias mentais que, em gran-
de parte, sdo abdutivas — baseadas na
adivinhagéo —, mas também sio induti-
vas — baseadas na habilidade de seguir
pistas — e mesmo dedutivas — baseadas
na capacidade de prever. Eis o leitor da
era eletronica.

Procedimentos
metodologicos
Para a efetivacdo desta pesquisa,

realizou-se uma abordagem qualitativa
e quantitativa, uma vez que foi toma-

do como base tanto a interpretacio de
fendmenos e a atribuicdo de significa-
dos — abordagem qualitativa — quanto a
mensuracdo de opinides e informacoes
— abordagem quantitativa. Do ponto de
vista dos objetivos, fez-se uma pesquisa
exploratéria que assumisse as formas
de pesquisa bibliografica, analise de
exemplos e estudo de caso.

Foi realizada uma anadlise do site de
Angela Lago, especialmente das narrati-
vas eletronicas A intermindvel Chapeuzi-
nho e Historias para dormir mais cedo.
Estes dois hipertextos foram utilizados
em uma atividade de leitura da qual par-
ticiparam 32 alunos do 3% ano do Ensino
Fundamental, criancas entre 8 e 9 anos,
de uma escola municipal do interior do
estado do Espirito Santo. A determina-
cdo da série baseou-se nas orientacdes
tedricas estabelecidas por Nelly Novaes
Coelho (1993, p. 31-32), somadas as in-
formacoes cedidas pela pedagoga e pelas
professoras dos terceiros anos da escola
em que a pesquisa foi realizada. Anterior
a atividade de leitura, foram aplicados
dois questionarios: um sobre o uso de
tecnologias digitais de comunicacgéo e
outro sobre habitos de leitura.

Anadlise e interpretacao
dos resultados

Os dados coletados mostraram
que todos os pesquisandos mantém
contato com situacées de leitura fora da
escola e fazem uso de algum aparelho
eletronico, para comunicacdo ou entrete-
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nimento. Também evidenciaram que as
criangas gostam de ler e tém preferéncia
por historinhas, as narrativas em prosa.
Quanto ao suporte textual utilizado,
62,5% dos alunos leem livros, jornais ou
revistas de formato impresso. Quanto a
frequéncia com que a leitura é realizada
fora do ambiente escolar, observou-se
que 50% leem poucas vezes por semana
(trés dias ou menos), apenas 9,4% leem
a maior parte da semana (quatro dias
ou mais) e 37,5% leem todos os dias e
3,1% nunca leem fora da escola. Assim,
apesar de todos terem informado que
gostam de ler, a maioria ndo mantém
assiduidade nessa atividade. Tem-se um
grupo de estudantes que manifesta gosto
pela leitura e a realiza de modo bastante
didatico: 1é-se mais para cumprir tarefas
(34,4%) e aprender ou ficar informado
(46,8%) do que para se distrair, relaxar
(18,8%); 93,8% disseram nao achar dificil
nem cansativo ler.

Quanto ao uso das tecnologias di-
gitais, constatou-se que o celular é o
aparelho mais usado pelo grupo (43,8
%), 0o que geralmente acontece com a
finalidade de jogar (40,6%). Chamou a
atencdo o fato de que, apesar de 37,5 %
dos pesquisandos terem informado que
fazem leitura em suportes eletronicos,
ao serem questionados sobre o principal
objetivo de uso desse aparelho, apenas
15,7% se referiram a leitura de textos
propriamente dita.

A respeito da atividade de leitura, a
Figura 3 traz o resultado da interacgéo
das criancas com a narrativa Historia

para dormir mais cedo. Assim que a
narrativa era iniciada, sincronizavam-
-se sons, imagens e palavras que o leitor
deveria acompanhar até que tudo se
misturasse, provocando uma desordem
na linearidade predominante até entao
e, para chegar ao fim da histoéria, o leitor
deveria eliminar essa confuséo e colocar
os personagens para dormir, clicando e
arrastando cada um para seu lugar, que,
na verdade, era o nome deles: o desenho
do menino ficaria onde estava escrito me-
nino, por exemplo. Para isso, era neces-
sario interligar sons, imagens e palavras,
descobrindo, entdo, como concluir essa
leitura-jogo. Como é possivel observar
na Figura 3, a maioria dos estudantes
(53%) nédo conseguiu finalizar a tarefa
por néo entender como fazé-lo; dentre os
que conseguiram concluir a leitura, ape-
nas 13% o fizeram rapidamente e 34%
demoraram para realiza-la. Com base
na hibridizacdo das matrizes da lingua-
gem e do pensamento, o leitor deveria
atuar sobre todas essas informacoes,
interligando-as e construindo sentido.
Nota-se, entéo, que a leitura plenamente
significativa aconteceu para uma parte
reduzida dos pesquisandos, ndo havendo
a otimizacéo da estrutura de organizacéo
de sentido mencionada por Iser (1996).
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Figura 3 — Distribuicdo percentual da (des) orientagdo provocada pela hipermidia

No final da narrativa (Histéria para dormir mais cedo), vozes se misturaram, juntamente com imagens
e palavras. Vocé conseguiu acabar com esse barulho e colocar os personagens para dormir?

13%

%Sim, consegui rapidam ente.
Sim, mas demorei para conseguir.

Nio consegui, poisndo entendi como fazer para os personagens dormirem.

53%
34%

Fonte: dados da pesquisa.

Logo ap6s a leitura de Histéria para
dormir mais cedo, os pesquisados res-
ponderam a seguinte pergunta: “O que
a mistura de vozes, imagens e palavras
estaria significando nessa histéria?” Das
respostas dadas, 66% foram evasivas e
apenas 34% coerentes com o hipertexto.
Entre as respostas aceitaveis, havia®:
“eles querido que o carregassem”, “para
dormir”, “significa que eles querem dur-
mir”, “Para dormir mais cedo”, “siguini-
fica para colocar eles nos lugares deles
e para os nomes ficarem certo”, “Porque
eles queriam todos dormir e aquela
sonera toda virou uma bagunca”. Tal re-
sultado ratificou os dados apresentados
na Figura 4: a maioria ndo interpretou
o hipertexto lido.

Os sujeitos da pesquisa, de um modo
geral, conseguiram perceber que a
narrativa A intermindvel Chapeuzinho
permitia a localizagcdo/construcgédo de di-
ferentes histérias. Assim, 87% notaram
essa possibilidade de encontrar histérias

distintas e apenas 13% néo tiveram
essa nocdo. Com a Figura 4, é possivel
identificar as versodes que os estudantes
mais encontraram para essa narrativa
eletronica. Tem-se, entdo, que trés das
cinco possibilidades de histérias se mos-
traram menos labirinticas, sendo mais
encontradas pelos pesquisandos: uma
por 22% dos estudantes, outra por 25%
e outra por 30%. Duas versoes foram me-
nos acessadas, abrangendo 8% e 14% dos
pesquisandos. Notou-se que a hipermidia
pode confundir o leitor, fazendo com que
surjam impressoes divergentes sobre o
texto navegado, como se percebe na res-
posta dada por um dos pesquisando, que
informou encontrar uma sexta verséo
para a histoéria, segundo a qual o lobo
engoliria a vové e os cacadores e tirariam
a vov6 da barriga do lobo, matando-o em
seguida. Isso evidencia a interferéncia da
imaginacéo criativa da crianca.
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Figura 4 — Distribuicdo percentual da frequéncia de acesso a cada versdo da narrativa digital A

interminavel Chapeuzinho

Marque as histérias que vocé encontrou
(em A Interminavel Chapeuzinho).

#Chapeuzinho encontra o Iobo, bate nele, vai para a casa da vovo e fica tudo bem

1%

8%

25%

mOutra

22%

Fonte: dados da pesquisa.

A analise dos dados coletados também
mostrou que apenas 3% dos pesquisan-
dos conseguiram encontrar as cinco
versoes de A intermindvel Chapeuzinho
e 25% identificaram quatro versoes,
indicando, portanto, que somente 28%
dos pesquisandos atingiram ou se apro-
ximaram do nimero maximo das pos-
sibilidades textuais. De contrapartida,
25% encontraram uma unica histéria,
16% localizaram duas e 31% acharam
trés dessas narrativas visuais. Pela falta
de centro do hipertexto, possivelmente,
o leitor, em vez de detetive, posicionaria
como um déndi, conforme teoriza Nizia
Villaga (2002). Trata-se de uma des-
centralizacdo que pode ser relacionada
a falta de linearidade das narrativas
hipertextuais, o que também se torna
um desafio para o leitor em processo
(criangas entre oito e nove anos), para o
qual, segundo Coelho (1993), seria mais
indicada a efabulacio (concatenacio
dos momentos narrativos) em esquema
linear: principio, meio e fim. Entende-se,

A avo bate no lobo e ele vai para a panela dela
20 lobo chega antes na casa da avo e a devora. Aparecem cagadores e um deles 1& um livro e avisa Chapewinho do perigo. Chapewinho foge
= Chapeuzinho chega  casa da avo. Cagadores se escondem. O lobo sai. Chapeuzinho 1& um livro, reconhece o lobo e foge

Chapeuzinho chega 2 casa da avé. Cagadores se escondem. Chapeuzinho entra na casa ¢ ¢ devorada pelo lobo. O lobo vomita Chapeuzinho e a vové

entdo, que o hipertexto obriga o leitor
moderno — ou pés-moderno — a manter
atencdo redobrada e a reavaliar seu
projeto de leitura frente a tela, conforme
assinala Xavier (2002), fazendo com que
os sentidos potencializados no texto pela
virtualidade informatica nédo tenham sua
atualiza¢do comprometida no momento
da leitura. Para a efetivacdo da atuali-
zacdo, entra em xeque a disposicdo do
leitor em aceitar uma experiéncia que
lhe é estranha (ISER, 1996).

Em relacéo ao prazer e a expectativa
do pesquisando durante a atividade de
leitura na tela, 94% das criancas disse-
ram ter curiosidade de saber quais eram
as outras histérias e tinham vontade
de continuar no site, enquanto apenas
3% indicaram vontade de retornar ao
inicio das histoérias lidas e outros 3%
informaram sentir vontade de parar
essa atividade. A pretenséo da maioria
dos pesquisandos era continuar no site e
satisfazer a curiosidade de descobrir as
outras histérias, afinal, como ressalta
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Koch (2005), o hiperlink tem um papel
encapsulador de cargas de sentido que
gera o desejo de seguir os caminhos indi-
cados, repercutindo em um permanente
convite a escolhas, ainda que, muitas
vezes, inconsequentes (MARCUSCHI,
2000). Interessante ainda que durante a
leitura do site, grande parte dos estudan-
tes deu sinal de satisfacdo e empolgacéo,
especialmente quando o hipertexto era
sonoro e cinético. Eles sorriam e até
mesmo gargalhavam diante da tela,
alguns narravam oralmente o que es-
tavam vendo. Esse comportamento dos
pesquisandos mostrou que a leitura foi
significativa do ponto de vista do prazer
com o texto — um resultado da potencia-
lizacédo do efeito lidico do texto por meio
da hipermidia.

No decorrer da pesquisa de campo,
néo foi mencionado um conceito a respei-
to do tipo de tarefa que os pesquisandos
estariam realizando — se uma leitura ou
um jogo —, a fim de investigar a concep-
cdo que eles adotariam em contato com
o site. Ao questionar os pesquisados
sobre tal concepgéo, foi possivel identi-
ficar que a maioria (69%) compreendeu
a atividade como uma leitura e um jogo,
simultaneamente; apenas 6% associaram
os hipertextos a um jogo e 25% a uma lei-
tura. Um dado significativo, pois revela
nos pesquisandos a percepcédo de duas
caracteristicas recorrentes na literatura
eletrénica, a leitura e o jogo, afinal a lite-
ratura eletrénica é movida pelos motores
da cultura contemporéanea, como jogos de
computador, filmes e animacoes.

Questionando os alunos sobre as
narrativas que mais gostaram no site
de Angela Lago, 94% indicaram preferir
histérias com imagens, sons e movimen-
tos e 91% disseram que, em vez de ler um
dos livros da biblioteca da escola, gosta-
riam de acessar o site de Angela Lago
novamente ou outro sitio parecido com
ele. Isso aponta para a mudanca recor-
rente tanto no leitor quanto nos modos
de leitura: por conta da cultura digital,
h4a uma alteracdo na materialidade que
liga o texto ao objeto impresso e, conse-
quentemente, modifica-se o leitor, geran-
do essa predilecdo. Assim, as criancas
contemporaneas dessa transformacéo
tratam com naturalidade — e preferén-
cia — o texto construido em hipermidia
e a leitura na tela, convergindo para um
novo perfil leitor.

Conclusao

A partir da analise de narrativas
arquivadas no site de Angela Lago, foi
possivel perceber que, com a tecnologia
digital, ampliaram-se as possibilidades
de experimentac¢éo com o texto, fazendo
surgir uma literatura capaz de aprovei-
tar as capacidades e contextos fornecidos
pelo computador e se tornar singular,
principalmente pelo uso do hipertexto e
da hipermidia.

Do papel a tela, a literatura infantil
passou por migracées que potencializa-
ram a hibridizacdo caracteristica das
narrativas ilustradas e ampliou a ludi-
cidade da literatura dirigida as criancas,

353

Revista do Programa de Pés-Graduagdo em Letras da Universidade de Passo Fundo - v. 11 - n. 2 - p. 338-356 - jul./dez. 2015




mesclando as matrizes da linguagem e
pensamento e gerando um texto sonoro-
-visual-verbal-cinético. Nesse contexto,
a interacdo com o texto passa a aconte-
cer através de links e ndo de paginas,
alterando a contiguidade fisica antes
materializada pelo objeto livro e dando
origem a um novo modo de manipular
0 texto — 0 que provoca um constante
desdobrar do texto, como em A intermi-
ndvel Chapeuzinho. O leitor ndo é mais
contemplativo nem se prende a poucas
leituras. Ele est4a imerso na leitura de
navegacdo, em uma constante interacao
com a multilinearidade e a intersemio-
se da hipermidia, participando como
coautor de uma comunicacido ubiqua e
labirintica, cujo todo nada mais é que a
unido de fragmentos alineares.

A tecnologia digital oportunizou al-
teracbes nao s6 para o suporte textual
e sua circulagcdo, mas também para a
linguagem nele utilizada e para a pro-
pria literatura infantil. Dessa forma, o
literario também é eletronico. Tal contex-
to fez surgir um desafio: a obtengdo de
uma leitura significativa. Uma leitura,
enfim, capaz de despertar prazer e, ao
mesmo tempo, promover a interpretacéo,
o encontro com os significados latentes
no texto, traduzindo-os em sentido —
atualizando-os. Ao leitor do ciberespaco,
cabe a execucéo da baliza interpretativa
promovida pela hipermidia e suas nuan-
cas, transformando em significacédo a
auséncia de estaticidade do texto infor-
matico, o seu hibridismo e a sua fluidez.
Faltando destreza para a manipulagéo

desses mecanismos de funcionamento
da literatura hipermidiatica, os efeitos
idealizados pelo autor permanecem
virtualizados, mantidos em poténcia no
texto. Os sentidos ficam, entdo, nulos
para o jovem leitor que ndo pactua com a
linguagem hibrida do ciberespaco infan-
til. Com a hipermidia, surgiram novos
modos de interacdo entre leitor e texto,
0s quais, para possibilitar uma leitura
significativa, exigem um receptor ainda
mais atento e atuante.

Os dados obtidos por meio da leitura
de narrativas digitais de Angela Lago
tornaram possivel a constatacéo de que
ha prazer e preferéncia das criancas pela
literatura produzida em hipermidia,
devido especialmente a ludicidade dessa
nova linguagem. Contudo, também ficou
evidenciado que a néo linearidade desse
texto, a velocidade com que seus signos
verbais e néo verbais se (des)materiali-
zam, a fragmentariedade e, finalmente,
0 campo intersemiético que se forma
nessa literatura constituem um né capaz
de bloquear a interpretacio — por isso, a
leitura significativa néo se tornou plena.
Tornaram-se visiveis, enfim, questoes
relevantes para as relacées ensino-
-aprendizagem na contemporaneidade,
apontando para a necessidade de buscar
uma educacio capaz de promover letra-
mentos (SOARES, 2002) ou, ainda, uma
alfabetizacdo na linguagem da hipermi-
dia (SANTAELLA, 2004).
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Reception of children’s
electronic literature: between
virtualization and actualization

Abstract

This article is an excerpt of the
study entitled “Children’s Electronic
Literature: virtualization to update
the ciberespacinho” which was con-
ducted by the Program of Graduate
Studies in Cognition and Language
of Human Sciences Center, Northern
State University Fluminense Darcy
Ribeiro between 2013 and 2015. In
it are discussed issues related to rea-
ding, especially those stemming from
digital technologies, with the main
purpose to verify the reception given
to the children’s electronic literature,
especially in regard to significant re-
ading. Using a qualitative and quan-
titative approach, we analyzed some
hypertext constructed by the wri-
ter and illustrator Angela Lago and
checked the receipt by children. The
results indicated the use of an elec-
tronic language as a raw material of
children’s literature, requiring new
ways of reading and education.

Keywords: Children’s literature. Elec-
tronic or digital literature. Virtualiza-
tion. Actualization.

Notas

! Na Europa, a literatura infantil data do século
XVII, mas a atribuicdo de importancia a esse
desdobramento literario é muito recente. No
Brasil, por exemplo, seu florescimento teve
inicio na década de 1970.

A Gramdtica da fantasia incorpora nas aulas as
ultimas descobertas da literatura, como a arte
de inventar, o valor da sinestesia e da memoria,
o armar e o desarmar da linguagem, o deslocar

para voltar a colocar, o humor e a gratuidade

do jogo pelo jogo.

ABCD é um dos hiperlinks da pagina principal

do site de Angela Lago. A partir dessa entrada,

podem ser acessadas varias narrativas digitais,
além de Histéria para dormir mais cedo, tais
como Cantinela do sapo, Academia e A barata.

4 Realidade pés-moderna é uma expressao utili-
zada para denotar a fragmentacdo de c6digos
culturais, a multiplicidade de estilos, a énfase
no efémero, no flutuante, no impermanente, na
diferenca e no pluralismo cultural em escala
global (HALL, 2006, p. 73-74).

5 A expressdo realidade pés-humana, tem sido
usada, segundo Santaella, para “sinalizar as
grandes transformacoes que as novas tecnologias
da comunicagédo estdo trazendo para tudo o que diz
respeito & vida humana, tanto no nivel psiquico
quanto social e antropoldgico” (2003, p. 31).

6 Foi conservada a escrita do estudante da forma
como foi registrada por ele.

o
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