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Resumo

Este artigo relata a experiéncia desenvolvida em uma disciplina do curso de pedagogia que tem como
foco de sua ementa o planejamento de ensino. O objetivo foi compreender as percepgoes dos estu-
dantes sobre a proposta de mediagao centrada na participacio colaborativa para aprender conceitos.
Partindo da nogio de colaboragio como processo de ampliagio da aprendizagem, a proposta analisou
varidveis a partir dos objetivos, a fim de verificar como afetam o processo ensino-aprendizagem:
‘Experiéncias significativas em seu processo formativo’; ‘Aprendizagem conceitual e o Instrumento
Mediador’. A metodologia utilizada foi a Qualitativa, tipo exploratéria e descritiva, os dados foram
coletados por meio de um questiondrio e foram analisados através da andlise de contetido. Conforme
resultados, identificou-se que os alunos valorizaram a oportunidade de planejar, aprender conceitos
e construir conhecimentos de forma colaborativa, sentiram-se atuantes na disciplina, sendo que o
instrumento mediador fomentou o aprender a aprender, possibilitando rever o erro e promover a
aprendizagem. O uso do glossdrio elaborado com o Google Drive possibilitou o aprofundamento
dos conceitos trabalhados na disciplina. Conclui-se que as atividades ampliaram o pensamento, a
criticidade e o compartilhamento das ideias, surgindo novas formas de conceber a tecnologia.
Palavras-chave: Formacio conceitual; Mediagio; Pratica colaborativa; Tecnologias Digitais.
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Abstract

This article reports the experience developed in a discipline of the course of Pedagogy, which focuses
its program of studies in teaching planning. The objective was to understand the students' percep-
tions about the mediation proposal centered on collaborative participation in order to learn concepts.
Based on the notion of collaboration as a process of expansion of learning, the proposal analyzed
variables from the objectives, in order to verify how they affect the teaching-learning process: Mean-
ingful experiences in their training process; Conceptual learning and the instrument of mediation.
The methodology used was Qualitative, exploratory and descriptive type, data were collected
through a questionnaire and analyzed through content analysis. According to results, it was identi-
fied that the students valued the opportunity to plan, learn concepts and build knowledge in a
collaborative way, they felt active in the discipline, and the instrument of mediation fostered learning
to learn, making it possible to review the error and promote learning. The use of the glossary devel-
oped with Google Drive made it possible to deepen the concepts developed in the discipline. It was
concluded that the activities amplified the thought, the criticality and the sharing of the ideas, giving
rise to new ways of conceiving the technology.

Keywords: Collaborative practice; Conceptual training; Digital Technologies; Mediation.

Resumen

Este articulo informa sobre la experiencia desarrollada en una disciplina del curso de pedagogia que
se centra en la planificacién de la ensefianza. El objetivo era comprender las percepciones de los
estudiantes sobre la mediacién propuesta centrada en la participacién colaborativa para aprender
conceptos. Partiendo de la nocién de colaboracién como un proceso de expansién del aprendizaje,
la propuesta analizé variables a partir de los objetivos, a fin de verificar cdmo afectan el proceso de
ensefanza-aprendizaje: experiencias significativas en su proceso formativo; Aprendizaje conceptual y
el instrumento mediador. La metodologia utilizada fue cualitativa, exploratoria y descriptiva, los
datos se recopilaron mediante un cuestionario y se analizaron mediante andlisis de contenido. De
acuerdo con los resultados, se identific que los estudiantes valoraron la oportunidad de planificar,
aprender conceptos y desarrollar conocimientos de manera colaborativa, se sintieron activos en la
disciplina y el instrumento de mediacién fomenté el aprendizaje para aprender, lo que permitié
revisar el error y promover el aprendizaje. . El uso del glosario desarrollado con Google Drive per-
mitié profundizar en los conceptos trabajados en la disciplina. Se concluye que las actividades
ampliaron el pensamiento, la criticidad y el intercambio de ideas, surgiendo nuevas formas de con-
cebir la tecnologia.

Palabras clave: Formacién conceptual; Mediacién; Préctica colaborativa; Tecnologfas digitales.

Introducao

Este artigo apresenta resultados de pesquisa desenvolvida na disciplina Did4tica:
Organizagio do trabalho Pedagégico, do Curso de Pedagogia da Universidade Estadual
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de Londrina, cujo objetivo geral foi compreender as percepcoes dos estudantes sobre a
proposta de mediagao centrada na participagao colaborativa para aprender conceitos.

A proposta configura-se a partir da necessidade de aprofundar conhecimentos
sobre os artefatos digitais como suporte ao aprendizado no ensino superior. O interesse
pela temdtica decorreu das reflexdes resultantes de estudos e discussoes empreendidas
no Grupo de Pesquisa: “Tecnologias Digitais, Diddtica e Aprendizagem’. A constitui-
¢ao do campo educacional, no que diz respeito a tecnologia, gera inquietagdes e mostra
a necessidade de organizar novas situagoes diddticas, que possam favorecer mecanismos
de colaboragao e suscitar novas formas de produgao do conhecimento.

Cumpre dizer que o planejamento quando elaborado em colaboragio pode ser
rico em experiéncias e vivéncias dos alunos em formagcao, possibilitando a reestrutura-
¢ao do fazer docente. E necessdrio renovar metodologias, estruturando uma sequéncia
diddtica adequada, mediante um planejamento flexivel, que garanta uma variedade de
instrumentos e técnicas avaliativas e o uso de recursos tecnoldgicos. Os professores em
formagio sdo atores competentes que constroem sua pratica a partir das suas experién-
cias e saberes teéricos.

Para Cacheiro-Gonzdlez (2011, p. 413, tradugdo nossa)

A familiaridade com a [tecnologia] facilita o planejamento e a organizacio de tarefas com alunos,
professores e pesquisadores. Algumas das caracteristicas dessas ferramentas sao: facilidade de uso,
a flexibilidade que oferece para seu acesso através da Internet, a possibilidade de colaborar e criar
de forma simultinea recursos para a docéncia e apoio as tarefas investigativas.

E uma forma de proporcionar educa¢io ao longo da vida, acesso a saberes pro-
duzidos em diferentes culturas e tornar professores e alunos autbnomos neste processo.
Deve ainda, o planejamento possibilitar ao professor a renovagao das concepgdes sobre
o ensino e a aprendizagem, em uma perspectiva critica e reflexiva. A tecnologia possui
potencial para a construgdo colaborativa do conhecimento, por intermédio de um pro-
cesso de cria¢do. Entretanto, alcangar sucesso de aprendizagem com a tecnologias
implica em um bom planejamento, construido em fun¢io da realidade da sala de aula
e do propdsito de colocar o pensamento do aluno em movimento.

Conhecer as caracteristicas dos nossos alunos favorece a construgao de um pla-
nejamento que possa valorizar e inserir as novas tecnologias em sala de aula, levando o
aluno a construir conhecimentos pela interagio com seus pares e a resolver situagoes
problematizadoras.

V. 29, n. 2, Passo Fundo, p. 659-674, maio/ago. 2022 | Disponivel em www.upf.br/seer/index.php/rep PEDAGOGCO

661


http://seer.upf.br/index.php/rep

662

Edilaine Vagula

A partir deste entendimento, este estudo buscou compreender as percepcoes dos
estudantes sobre a proposta de mediagao centrada na participagio colaborativa para
aprender conceitos.

Referencial Tedrico

A tarefa do professor é “ultrapassar a reprodugio para a produgio do conheci-
mento [buscando] opg¢des metodolégicas que caracterizem uma agio docente
compativel com as exigéncias e necessidades do mundo moderno” (BEHRENS, 2010,
p. 62). E necessério que o professor reflita sobre sua prética e por meio da mediacio
proporcione aos alunos situacdes colaborativas, conferindo significado aos contetidos
abordados pela disciplina, momentos em que os alunos se tornam coautores, em um
espago marcado por relagoes dialdgicas e intercAimbio de conhecimentos, superando a
prética sedimentada na reprodugio de conhecimentos.

E necessdrio respeitar as caracteristicas dos alunos e adotar estratégias de ensino
diferenciadas, as quais permitam aulas mais dinimicas, mobilizando os alunos a parti-
ciparem mais e a desenvolverem espirito colaborativo. O relacionamento entre
professor e aluno se transforma, muito frequentemente, com a insergio da tecnologia
na sala de aula, abrindo novos espagos, “a colaboragao entre os pares possibilita cons-
truir novos conhecimentos, com aspectos revisados, agregando novas informagoes, que
permanecem armazenadas e disponiveis [...]” (TORRES; SIQUEIRA; MATOS, 2013,
p- 199). Essa mudanga possibilita experiéncias significativas e novas possibilidades para
a construgao do conhecimento.

Acredita-se que, no papel de mediador, o professor pode encontrar formas dife-
rentes de trabalhar a tecnologia em sala de aula e proporcionar ao aluno participagio
ativa, o exercicio da sua criatividade, e acima de tudo, a colaboracio. E importante,
entdo, planejar agoes pedagdgicas colaborativas, levando professores e alunos a lidar
com desafios. Ao se referir A organizagio do trabalho pedagégico, Veiga (2008, p. 23)
esclarece que é imprescindivel “[...] possibilitar um trabalho mais significativo e cola-
borativo, consequentemente, mais comprometido com a qualidade das atividades
previstas”.

E nosso papel, como educadores, proporcionar acoes colaborativas que favore-
cam a construcdo do conhecimento e a aprendizagem de conceitos. Assim sendo, o
professor pode acompanhar avancos dos alunos, verificar lacunas que precisam ser
ainda exploradas, por meio de praticas dialégicas. A forma como produzimos conheci-
mento passa por processos de transformagio, a qualidade passa ser o alvo dos sistemas
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educativos, modificando formas de pensar e agir, a fim de adotar novas possibilidades
de trabalho, novas visdes e novos recursos tecnolégicos como instrumentos mediadores
e neste sentido as tecnologias digitais, podem ser grandes aliadas pelas multiplas possi-
bilidades que oferecem.

De acordo com Bruno et al. (2012, p.4)

Na colaboragio, cada participante assume a responsabilidade do trabalho como um todo, nao h4
fracionamento, os membros do grupo tém igualdade na responsabilidade pela confecgao do tra-
balho proposto. A parceria é um elemento fundamental nesse processo, pois é por meio dela que
a partilha pode efetivamente ocorrer.

Neste contexto, as tecnologias digitais dardo os subsidios necessdrios para que a
interacdo e a colaboragio acontecam pela mediagio pedagégica do professor, criando
redes de aprendizagem.

Para tanto, o planejamento torna-se um aspecto importante e necessario, pois é
um processo continuo de andlise da realidade em suas condigoes concretas, de busca de
alternativas para a solugao de problemas e de tomada de decisoes. O cardter de processo
indica que o plano é um roteiro para a prética, antecipa mentalmente a prética, prevé
os passos a serem seguidos, sendo sempre flexivel, implicando permanente agao e refle-
xdo dos docentes sobre a prética.

Cada disciplina compreende sua fundamentagio teérica, que implica seu objeto
de investigagio, sustentada pelo conhecimento cientifico, e pelos contetidos conceitu-
ais, procedimentais e atitudinais, permitindo a compreensiao da realidade. Torres
(2005) apresenta diversas competéncias cognitivas que podem ser desenvolvidas nos
graduandos: aprender a pensar, aprender a aprender, aprender a estudar, aprender a
ensinar, aprender a recuperar o conhecimento e aprender a aplicar o que foi aprendido.

No sociedade da informagio, aprender a pensar ¢ uma das metas dos curriculos,
possibilita aos alunos o desenvolvimento de habilidades de pensamento complexo, pois
o importante nio ¢ dominar uma grande quantidade de informagées, mas os mecanis-
mos para aplicagdo dos contetidos, pois “Tomar decisbes concretas, desenvolver o
espirito de indagagao e raciocinio” (TORRES, 2005, p. 86). Com os dispositivos e as
interfaces on-line, o professor pode criar condigoes para que os alunos se apropriem do
conhecimento, assim:

E necessirio construir um novo discurso did4tico que possa [...] possibilitar a reutilizagao total
ou parcial de abordagens pedagdgicas com abrangéncias diferentes em relacio & turma ou em
relagio a um dnico aluno, agiliza o aluno o fazer e desfazer agées, reconstruindo seu sistema de
significagdo, promovendo metacognicdo sobre esquemas adquiridos, sem uma sequéncia muito
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rigida, de forma que o usudrio possa interagir com alguma liberdade na condugio da aprendiza-
gem conforme seu conhecimento e caracteristicas cognitivas pessoais (MERCADO; SILVA;

GRACINDO, 2008, p. 113).

Para desenvolver a complexidade em sala de aula, é necessirio ir além das com-
peténcias bdsicas, desenvolvendo competéncias, em nivel superior de complexidade,
sendo uma delas a capacidade para resolver problemas. Neste sentido, “Nao se trata
mais de aprender a replicar as solugdes dadas pelos professores aos problemas, mas de
se preparar para novos desafios, problemas novos que exijam novos encaminhamentos
e imaginagao para solugoes criativas” (MASETTO, 2011, p. 599). Essa transformagao
implica em ensino com pesquisa. Torres (2005) sugere a importincia da metacognicao
para o aluno se autoconhecer, manter o controle sobre o seu préprio conhecimento e
poder se autoavaliar. Outra competéncia apontada por Torres (2005, p. 92) diz respeito
ao aprender a aprender, como um processo que envolve:

Refletir sobre a prépria aprendizagem, tomar consciéncias das estratégias e dos estilos cognitivos
individuais, reconstruir os itinerdrios seguidos, identificar as dificuldades encontradas, assim,
como os pontos de apoio que permitam avangar [consiste na] possibilidade de aprimorar a pré-
pria aprendizagem.

Aprender a estudar ¢ uma das habilidades que pode ser aprimorada pelo aluno,
melhorando sua capacidade de concentragao, autonomia e automotivagio. Assim, ¢é
desejdvel que o aluno realize anotacoes durante a aula, concentre-se em fatos, seja cri-
tico quanto as leituras realizadas, construindo argumentos por iniciativa propria
(TORRES, 2005).

Aprender a ensinar, para Torres (2005, p. 95), “¢ uma das melhores formas de
aprender”, pois envolve a organizagio e sistematizagao das préprias ideias. Aprender a
recuperar o conhecimento em momentos oportunos ¢ tdo fundamental quanto aplicar
o que foi aprendido, utilizando os saberes tedricos em situagoes priticas. Acredita-se
que ensinar envolve os saberes “pedagégicos sobre a gestao interativa em sala de aula,
os diddticos nas diferentes disciplinas e os saberes da cultura” (ALTET, 2001, p. 29).
Nesse momento, ocorre o confronto dialético da teoria com a prética que possibilita
analisar a prépria prética.

Na visao de Zabala (2002) o ensinar e aprender é um processo complexo, salienta
a importincia da articulagio entre a teoria e a prdtica e a necessidade de buscar opgoes
metodoldgicas globalizadoras, dentro de uma visao holistica e integradora, fortale-
cendo, desta forma, o conceito de educar para a vida, considerando o aluno como ser

global.
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Trabalhar com pratica colaborativa, aliada a tecnologia pode contribuir para o
desenvolvimento do pensamento complexo, segundo o qual os conteidos devem ser
ligados a experiéncia dos alunos, deslocando o foco do contetido para a maneira de
como se aprende.

Percurso Metodoldgico

Este artigo apresenta as contribuigoes e reflexées desenvolvidas na disciplina Di-
ddtica: organizacio do trabalho pedagégico, vinculada a um projeto envolvendo boas
prédticas com o uso da tecnologia, nesse sentido, a pesquisa buscou associar planeja-
mento com tecnologias educacionais, centrada no principio da colaboragao entre os
alunos. Para a investigacio optou-se pela realizagao de uma pesquisa qualitativa do tipo
exploratéria e descritiva. Gil (1999, p.94) salienta que a pesquisa qualitativa tem a fun-
¢ao de “[...] auxiliar os pesquisadores a compreenderem pessoas e seus contextos sociais,
culturais e institucionais”, jd a pesquisa descritiva tem como objetivo “[...] a descrigao
das caracteristicas de determinada populagio ou fen6meno ou, entdo, o estabeleci-
mento de relagdes entre as varidveis” (GIL, 1999, p.46).

O campo de coleta de dados foi a disciplina de Diddtica: organizacao do trabalho
pedagégico, em um curso de pedagogia, de uma universidade publica. Esta disciplina
tem como foco o planejamento de ensino e a busca por experiéncias diferenciadas de
formagio para seus estudantes no tocante a agao docente. Para tanto, a pritica aqui
analisada refere-se a uma intervengao voltada a prética colaborativa realizada no decor-
rer de um semestre letivo em que os estudantes foram convidados a participar
ativamente do processo de planejamento e execugao das aulas e a construir um glossario
com os conceitos chave utilizando o editor do Google Drive como estratégia para apro-
priacdo dos conceitos, com énfase no trabalho colaborativo.

A populagao do estudo foi composta por 22 graduandos do primeiro ano do
curso de pedagogia. Para melhor compreensio, retoma-se o objetivo do artigo, que tem
como finalidade compreender as percepgdes dos estudantes sobre a proposta de medi-
agao centrada na participagio colaborativa para aprender conceitos. Partindo da nogao
de colabora¢io como processo de ampliagao da aprendizagem e mediagao, realizou-se
a aplica¢ao de um questiondrio o7-/ine com 22 alunos, orientando-se pelo objetivo pro-
posto, considerou-se trés grupos de varidveis para base da reflexdo: ‘Experiéncias
significativas em seu processo formativo’; ‘Aprendizagem conceitual e o Instrumento
Mediador’ e 3 indicadores de desempenho: 1) Identificar se a experiéncia vivenciada
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pelos alunos foi positiva em seu processo formativo; 2) Perceber se a experiéncia pro-

porcionou aprendizagem dos conceitos; 3) Perceber se o uso do Google drive

possibilitou aprendizagem e participagio colaborativa.

O questiondrio era composto pelas varidveis que entende-se influenciar o pro-

cesso de ensino e aprendizagem. O estudo exploratério permitiu conhecer as varidveis,

seu significado e suas formas de apresentagio no contexto onde as mesmas estao inse-

ridas. A partir desses indicadores, a pesquisa foi estruturada para verificar se estas

varidveis estavam de fato associadas ao melhor desempenho dos graduandos. O quadro

abaixo apresenta as varidveis investigadas, com seus respectivos indicadores e as per-

guntas propostas pelo instrumento de coleta de dados para cada varidvel.

Quadro I: Indicadores e Varidveis

Objetivos especifi-
cos (indicador)

Variavel

Perguntas

sitiva em seu

Identificar se a expe-
riéncia vivenciada
pelos alunos foi po-

processo formativo

Experiéncias
significativas
em seu pro-
cesso
formativo

A experiéncia de participar no planejamento e execu¢do
das aulas foi: 1. Muito negativo; 2. Parcialmente negativo;
3. Negativo; 4. Parcialmente positivo; 5. Positivo; 6. Muito
positivo - Justifique sua op¢ao

De tudo que fizemos nesta disciplina, o que foi mais signi-
ficativo em seu processo formativo? Explique.

Vocé se sentiu participante e atuante nesta disciplina?
Explique.

Perceber se a expe-
riéncia proporcionou

Aprendizagem

Em sua opiniéo, a experiéncia de trabalhar de forma parti-
cipativa e colaborativa (como foi proposto nesta
disciplina) foi: 1. Completamente sem significado; 2. Par-
cialmente sem significado; 3. Sem significado; 4.

ticipagéo
colaborativa

aprendizagem dos | conceitual Significativa; 5. Parcialmente significativa 6. Completa-
conceitos mente significativa - Explique sua opgao
A sua aprendizagem dos conceitos e dos contetidos ocor-
reu de forma individual ou colaborativa? Explique:
A construcao do glosséario no Google drive (também reali-
zada de forma colaborativa, com colegas e com a
Perceber se 0 uso professora) possibilitou:
do Google drive pos- Aprender a aprender um pouco mais sobre 0s conceitos
sibilitou Instrumento Entender claramente os conceitos;
aprendizagem e par- | mediador Complementar as ideias discutidas em sala;

Ultrapassar o senso comum;
A avancar nos conhecimentos;
Explique sua op¢éo

Fonte: As Autoras.

Optou-se pela andlise de contetido, buscou-se a partir das categorias elencadas,

analisar os dados, realizando a sistematizagao. A andlise de contetdo, segundo Bardin

compreende:

666 PEDAGOGICO
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[...] um conjunto de técnicas de andlise das comunicagées visando a obter, por procedimentos
sistemdticos e objetivos de descrigio do contetido das mensagens, indicadores (quantitativos ou
nio) que permitam a inferéncia de conhecimentos relativos as condigées de produgao/recep¢io
(varidveis inferidas) destas mensagens (BARDIN, 2011, p. 47).

Devido ao fato da pesquisa ser na drea da educagao, inserida em uma determi-
nada instituicio de ensino superior, o percurso metodolégico foi planejado
detalhadamente, considerando a ética docente na organizacio da proposta de ensino e
o rigor cientifico.

Anilise dos Resultados

Nesta segao apresenta-se os resultados obtidos com o desenvolvimento da pes-
quisa, na qual foram investigadas as variaveis: Experiéncias signiﬁcativas em seu
processo formativo; Aprendizagem conceitual e o Instrumento Mediador, que serviram
como eixo deste estudo.

Como se vé, os caminhos do conhecimento podem apontar para novas formas
de ensinar, com perspectivas colaborativas entre seus pares, considerando-se que mo-
dificar implica analisar o “estar juntos” em experiéncias formadoras, atribuir novos
sentidos a prética, examinando e vencendo obstdculos, conferindo autonomia para or-
ganizar o cotidiano académico com o suporte da tecnologia.

Em relagao a varidvel, “Experiéncias significativas em seu processo formativo”;
quanto a experiéncia de participar no planejamento e na execugio das aulas, verificou-
se que 50% consideraram que foi muito significativa a participagao, 37% positiva e
13% parcialmente positiva. Ao explicarem suas opgoes, 64% valorizaram a oportuni-
dade de compreender o planejamento do ponto de vista tedrico e prdtico, 18%
consideraram importante o papel do professor e a flexibilidade em rela¢io ao trabalho
em sala, 14% valorizaram a metodologia colaborativa utilizada na condugio da disci-
plina, e 0,4% apontaram outras respostas.

Os resultados servem como balizadores de novas iniciativas, articuladoras do tra-
balho coletivo, que possibilite formar uma teia de conhecimento, pois os graduandos
demonstram em seus enunciados a aproximagao da teoria com a prética em seu pro-
cesso formativo. Partindo da docéncia no mundo tecnolégico como eixo de anilise, o
trabalho permitiu o acesso 2 informagio, a troca de experiéncias, a democratizagio do
conhecimento, o desenvolvimento de metodologias de trabalho, de novas estratégias
pedagdgicas, bem como a autonomia dos estudantes, aproximando os atores do pro-

CE€SSO.
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Outra questio do instrumento, solicitava que descrevessem o que foi mais sig-
nificativo de tudo que realizaram na disciplina, os dados mostraram que o processo de
aprender a planejar a aula, foi o mais apontado (73%), e em segundo lugar a metodo-
logia (27%), valorizaram a oportunidade de elaborar um glossdrio hipertextual. Este
estudo revelou que ao planejarmos nossas agoes cotidianas, estamos resgatando a inten-
cionalidade da ac¢do, possibilitando a reflexdo e a possivel mobilizacio de agdes.
Segundo Vasconcellos (2000, p. 79), “o planejamento é uma mediagao teérico meto-
dolégica para a agdo, que, em fun¢io de tal mediagido, passa a ser consciente e
intencional”. Assim, sendo um elemento tdo importante no processo educativo, faz-se
necessdrio ressaltar a necessidade de vivenciar experiéncias de formagao que permitam
ao futuro docente a desnaturalizagao das formas instituidas de ensinar.

Ao planejar, o professor sente-se mais seguro para exercer sua ago em um con-
texto marcado pela complexidade e que imp6e desafios constantes. “[...] o docente terd
de repensar “para que” e “por que” estd formando os estudantes” (BEHRENS, 2000,
p. 68, grifos do autor).

A organizagio do trabalho pedagdgico contribui com o professor em sua media-
¢ao pedagdgica e com a inten¢io de materializar na sala de aula uma proposta
pedagdgica voltada para as caracteristicas e necessidades dos alunos. Todo planeja-
mento quando realizado de forma participativa impulsiona o processo de tomada de
decisdes, organiza agdes, combatendo a fragmenta¢ao das préticas pedagégicas. Com-
preende o encontro de pessoas em diferentes momentos da sua trajetdria profissional e
de vida, com diferentes saberes e leituras da realidade.

Outro destaque vai para as mediagdes que ocorrem ao oportunizar trabalho co-
laborativo em sala de aula, pois abre espago para interagoes, negociagoes, confrontos
cognitivos e possibilidades para os préprios sujeitos atuarem como mediadores e guias
dos colegas na formagao conceitual.

A busca pela compreensio do significado da prética colaborativa também enca-
minhou a necessidade de questionar os estudantes em relagao a participagio e atuagio
na disciplina. Os dados indicam os seguintes resultados: 91% disseram que se sentiram
participantes, e apenas 9% nao consideram participantes devido a rotina e pouco tempo
para dedicagao. A maioria dos enunciados dos alunos que se consideravam participan-
tes, salientaram a colaboragio nas aulas (54%). A dialogicidade e a colaboragio, ou seja,
aprender juntos: professor e alunos torna o ensinar e o aprender momentos privilegia-
dos e a valorizagio dos saberes, conduzindo a autoformagcio, através de um processo de
aprender a aprender com autonomia. A valorizagao de suas vivéncias leva os alunos a
acreditarem em suas possibilidades, colocando-lhes desafios. Nesse sentido, é necessdrio
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compromisso com a participagdo, “evidenciando [...] o respeito ao aluno, [...] o didlogo
[...] a disponibilidade em ajudar o aluno a superar as dificuldades e aprender para as-
sumir uma atitude de mediagio pedagdgica; que é capaz de ser parceiro na construgao
de sua formagao profissional” (MASETTO, 2011, p. 616).

No que diz respeito a “aprendizagem conceitual” pode-se verificar a opinido dos
alunos em rela¢do a experiéncia de trabalhar de forma participativa e colaborativa, 73%
consideraram significativa e 27% completamente significativa. A andlise dos protocolos
de respostas produzidos pelos académicos, ao justificar esta questao, mostra a diversi-
dade de representacoes que contribuiram para a aprendizagem significativa, no sentido
de conectar novas informagées a estrutura cognitiva dos estudantes de maneira nao
arbitrdria e mecinica, possibilitando novos significados, construidos de maneira cola-
borativa.

Questionou-se também se a aprendizagem dos conceitos e dos contetidos ocorreu
de forma individual ou colaborativa, do total 91% afirmaram que todo o processo se
deu de forma colaborativa e 9% afirmaram que parcialmente. Quando solicitados que
justificassem ao seu posicionamento, obteve-se uma variedade de respostas, sendo que
a categoria interacdo e atividades colaborativas foi a mais apontada, com 41%, seguida
da categoria confronto teoria-pritica com 32%. Do total 100% afirmaram que a dis-
ciplina favoreceu a constru¢io de conhecimentos e nio a mera reprodugio. Segundo
Vygotsky, a aprendizagem ocorre por um processo de internalizagao de conceitos, que
consiste na “reconstru¢do interna de uma operagio externa’ (VYGOTSKY, 2007, p.
56). Entendemos a internalizagio como um processo coletivo de apropriagio, pois as
pessoas atribuem significados ao nosso fazer, para posteriormente, incorporarmos gra-
dativamente esse processo construido socialmente.

Em relagio as informagoes obtidas sobre o “instrumento mediador”, ao serem
questionados se a construgio do glossdrio ocorreu de forma colaborativa, 86% afirma-
ram que sim e 14% parcialmente. Buscou-se verificar se a construcio do glossirio no
Google drive, realizada de forma colaborativa, possibilitou: "Aprender a aprender um
pouco mais sobre os conceitos” recebeu 13,6% das respostas; “Entender claramente os
conceitos” foi a op¢io de 4,5% dos participantes; “Complementar as ideias discutidas
em sala” foi a preferida de 13,6% dos alunos; “Ultrapassar o senso comum” foi citado
igualmente por 13,6% do universo pesquisado, e finalmente “Avangar na construgio
do conhecimento” ocorreu em 54,5% das respostas, sendo a preponderante. Ninguém
optou por dizer que “Nio possibilitou nada”. E pertinente fazer alusio a Lévy (1996)
pois, quando analisa a colaboragio e a construgao do conhecimento escolar, salienta
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que as pessoas estabelecem conexdes, formam uma verdadeira teia que propicia a cons-
trugao do saber coletivo, estabelecem relagoes e potencializam a pratica pedagdgica.

A disciplina fez uso do Google Drive para o compartilhamento dos contetidos,
evidenciando o seu potencial para o ensino, assim, o instrumento buscou levantar se a
construcio do Glossdrio com o uso de Google Planilhas, possibilitou alguma aprendi-
zagem, além do estabelecido pela professora, 96% afirmaram que sim, enquanto 4%
disseram que ndo. Os alunos aprofundaram-se nos conceitos trabalhados, utilizando-
se de diversos hiperlinks, explorando videos, charges, musicas, entre outros. Valoriza-
ram o trabalho em grupo e relataram os ganhos em termos de aprendizagem e o uso do
glossdrio possibilitou a compreensio e aprofundamento dos conceitos trabalhados na
disciplina. O aplicativo

[...] permite a criagdo de textos multimodais, formatagio de planilhas por meio de férmulas in-
tegradas, tabelas dinAmicas e graficos, bem como seu compartilhamento. Essa atividade objetiva
trabalhar prioritariamente a habilidade de compreensio escrita e o desenvolvimento de vocabu-

lirio (RAMOS; RAMOS; ASEGA, 2017, p. 9)

Em relagio a prova realizada na disciplina, 100% dos participantes consideram
que a mesma os ajudou a aprender mais, pois houve a oportunidade de rever o erro e
contribuiu para a promogio da aprendizagem.

Nessa visio, o esforco conjunto de alunos na resolucio de tarefas propostas pelo professor, a troca
de conhecimentos e de experiéncias real¢a a aprendizagem e pode levar a um conhecimento mais
duradouro do que aquele obtido por meio da aula tradicional, que pode ser facilmente esquecido
depois da tradicional avaliagio escrita (TORRES; IRALA, 2014, p. 90).

Adotando-se prdticas inovadoras, acreditamos que, além de um conhecimento
duradouro, professores e alunos sentem-se mais motivados, a aula conservadora cede
lugar 2 inovagio, a renovagdo das nossas praticas e a busca por novos instrumentos e
técnicas para coletar dados sobre a aprendizagem dos alunos. Nessa perspectiva, o aluno
¢ sujeito ativo, gestor da sua aprendizagem, o professor provocador e orientador, que
leva o aluno a refletir sobre os conceitos, a fim de que reestruturem seu pensamento
através de aproximagoes sucessivas, conduzindo o aluno a autonomia.

Sobre a realizagio das atividades e tarefas referentes ao planejamento e execugio
das aulas, 59% afirmaram ter participado, colaborado em tudo que estava sob a sua
responsabilidade, enquanto 18% participaram, colaboraram pouco, mas cumpriram o
que ficou sob sua responsabilidade, 14% o fizeram de maneira parcial, 4% participaram
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e colaboraram pouco e nao assumiram responsabilidades, para 4% muitas coisas fica-
ram vagas, mas o que ficou sob sua responsabilidade conseguiram fazer. Quando o
professor oferece a oportunidade de circular diversos saberes entre as pessoas, tornando
a sala de aula espago de construgio critica do conhecimento, a0 mesmo tempo em que
pode elevar a autoestima, uma vez que confere maior autonomia e responsabilidade aos
alunos. Isso porque a aprendizagem colaborativa centra-se no grupo, mas também tra-
balha o aluno individualmente.

Pelos resultados obtidos, pode-se observar através do uso do glossério, que o tra-
balho em colaboragao proporcionou a construgao de um corpo de conhecimentos, que
possibilitou ir além do trabalho desenvolvido em sala, propiciando a parceria no pro-
cesso de produgio do conhecimento, a vivéncia de experiéncias comuns e a criagao de
significados.

Diante dessa andlise temos, por um lado, que considerar o apoio a Aprendiza-
gem Colaborativa proporcionado pelos artefatos digitais, foi determinante para
alcancar os resultados produtivos, planejamento direcionado para as necessidades do
grupo, ou seja, dominio da tecnologia e oportunidades de trabalho colaborativo que
motivaram os participantes o uso de metodologias interativas.

Considerando relevantes as questoes discutidas, foi necessdrio verificar as contri-
bui¢bes da disciplina enquanto proposta de prdtica colaborativa, sabe-se que a
competéncia pedagdgica para o uso da tecnologia em sala de aula envolve mobilizar
situagoes diddticas que possibilitem a constru¢io do conhecimento.

Consideragoes Finais

E de suma importincia salientar que em seus dizeres, os participantes demons-
traram que compreenderam a importincia da colaboracio, as priticas desenvolvidas na
disciplina, enriquecidas pelo desejo do grupo de buscar novos conhecimentos, de com-
partilhar, de colaborar, aliado & mediagio da comunicagio, possibilitou a comprovacio
de que os estudantes sobre a proposta de mediagao centrada na participagio colabora-
tiva ampliaram seus conceitos.

Por fim, é interessante concluir o fato de incluir atividades colaborativas dos alu-
nos na condu¢io da disciplina de planejamento, possibilitou a ampliagio do
pensamento, o desenvolvimento da criticidade e o compartilhamento das ideias, fez
surgir novas formas de conceber a tecnologia, essa colaboragao por meio de um trabalho
coletivo estimulou a reflexdo e a vivéncia de novas experiéncias de aprendizagem.
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Analisando o resultado desta experiéncia com a disciplina Diddtica: Organizagio
do trabalho pedagégico, identifica-se que a proposta contribuiu para o enriquecimento
do processo de aprendizagem por meio da colaboragio. Sugere-se a necessidade de pro-
porcionar praticas pedagdgicas que oportunizem aprendizagem colaborativas por meio
de artefatos digitais no contexto do curso de Pedagogia. Além disso, pudemos consta-
tar que a configuracio do novo propiciou a redescoberta de formas de construir
conhecimento, tendo a tecnologia como ponto-chave para integrar novas possibilida-
des, certamente a formacgao dos professores é o caminho para a constru¢io de um novo
saber-fazer, para a mudanca paradigmitica.

Como um espago aberto a inovagao, deve-se proporcionar aos alunos em forma-
¢ao momentos de troca de informagodes, de saberes e oportunizar a promogao de
mudangas e transformagées. Todo projeto parte de uma inten¢do e segue etapas clara-
mente definidas, que levam a concepgio de seus propdsitos. Assim, estamos
vivenciando um espago democrdtico, que fomenta o respeito entre as pessoas € a auto-
critica.

A pritica diddtica que enfatizou a colaboragao mobilizou o pensamento em rela-
¢io ao desencadeamento de agoes. E necessirio que se criem, por um lado,
oportunidades para que atuem de forma autdnoma e, por outro, que possam langar um
novo olhar sobre a construgao dos conhecimentos e das relagdes que estabelecem, a fim
de integrd-lo ao processo de aprender a aprender.
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