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Resumo

O artigo apresenta resultados de uma pesquisa de doutorado e discute a leitura contemporanea e as novas for-
mas de socializagdo na escola em didlogo com a literatura infantil digital. Como a literatura infantil se apresenta
na tela? Que caracteristicas, recursos e funcionalidades a definem? Como as criancas leem esse dispositivo no
espaco coletivo da escola? Como a leitura na tela impacta os processos de socializagao na escola? Para respon-
der as questoes, foram realizadas agoes propositivas a partir da leitura de nove aplicativos literarios em uma
escola publica federal de educacao infantil com um grupo de criangas de 5 e 6 anos. O texto esta organizado em
trés partes: na primeira traz consideracoes sobre literatura infantil digital, em seguida, apresenta instantes que
abordam a leitura colaborativa de aplicativos literarios e o compartilhamento de saberes produzidos por uma
comunidade de leitores, por fim, nas consideragoes finais, discute a experiéncia de ler e de dialogar sobre o lido.
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Abstract

This article presents the results of a doctoral research and discusses contemporary reading and new forms of
socialization at school in dialogue with digital children’s literature. How the childhood literature presents on
the screen? What characteristics, resources and functionalities define them? What has been produced in digital
children’s literature in Brazil? How children reed these devices in the collective space of the school? How does
reading on the screen impact socialization processes at school? To answer these questions, proposal actions
involving digital children’s literature in a group of children with 5 and 6 years old in a public federal childhood
school. This text is organized in three parts: the first brings considerations about digital children’s literature, then
presents moments that address the collaborative reading of apps and the sharing of knowledge produced by a
community of readers, finally, in the final considerations, discusses the experience of reading and talking about
what is read.
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Resumen

Este articulo presenta los resultados de una investigacion doctoral y analiza la lectura contemporanea y las nue-
vas formas de socializacién en la escuela en dialogo con la literatura infantil digital. ; Como aparece en la pantalla
la literatura infantil? ;Qué caracteristicas, caracteristicas y funcionalidad la definen? ;Como leen los nifios este
dispositivo en el espacio colectivo de la escuela? ;Como afecta la lectura en pantalla a los procesos de socializa-
cioén en la escuela? Para responder a estas preguntas, se tomaron medidas proposicionales basadas en la lectura
de nueve aplicaciones literarias en una escuela publica federal de Educacién de la Primera Infancia con un grupo
de nifos de 5 y 6 afnos. El texto esta organizado en tres partes: la primera trae consideraciones sobre la literatura
infantil digital, luego presenta momentos que abordan la lectura colaborativa de aplicaciones literarias y el inter-
cambio de conocimiento producido por una comunidad de lectores, finalmente, en las consideraciones finales,
analiza la experiencia de leer y hablar sobre lo que se lee.

Palabras clave: literatura infantil digital; educacion infantil; comunidad de lectores.

Introdugao

O presente artigo apresenta resultados de uma pesquisa de doutorado (VILE-
LA, 2019) e discute a leitura contemporanea e as novas formas de socializacdo na
escola em didlogo com a literatura infantil digital. Enquanto expressio contempo-
rianea de arte para ser lida exclusivamente em meio digital, a literatura infantil
digital convida o leitor a provar uma obra que articula texto, imagem, movimento,
som e interatividade. Como a literatura infantil se apresenta na tela? Que caracte-
risticas, recursos e funcionalidades a definem? Como as criancas leem esse dispo-
sitivo no espaco coletivo da escola? Como a leitura na tela impacta os processos de
socializagdo na escola?

Uma discussio contemporénea, do “tempo de agora” (BENJAMIN, 2012), que
compreende que a revolucdo digital ndo se traduz apenas como um processo téc-
nico e sim como uma alteracdo nos modos dos sujeitos produzirem e consumirem
informacdes, pois como anuncia Martin-Barbero (2006, p. 54), “a tecnologia remete,
hoje, ndo a alguns aparelhos, mas, sim, a novos modos de percepc¢éo e de lingua-
gem, a novas sensibilidades e escritas”.

A pesquisa empirica foi realizada entre os meses de julho e outubro de 2018
em uma escola publica federal de educacéo infantil de uma grande capital com um
grupo de criangas de 5 e 6 anos. Pautada na premissa de que a literatura infantil
digital é um campo novo de conhecimento e, por isso, uma tecnologia ainda pouco
presente nas escolas, foram realizadas agdes propositivas a partir da leitura de
nove aplicativos literarios: “Crianceiras”, “Pequenos grandes contos de verdade”,
“Monstros do Cinema”, “Quanto bumbum!”, “Sua histéria maluquinha”, “Mini Zoo”,
“Mé&os magicas”, “Chomp” e “Via Lactea”.
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A proposta de olhar para os artefatos feitos para as criancas, em didlogo com
elas, constituiu-se como um importante principio teérico-metodolégico. Um princi-
pio que compreende as criancas enquanto sujeitos constituidos na e pela lingua-
gem e que, portanto, tém muito o que dizer, possibilitando uma reflexdo potente
sobre 0 nosso tempo e a nossa cultura.

Bakhtin (2011, p. 395) afirma que “o objeto das ciéncias humanas é o ser
expressivo e falante”. Diferentemente das ciéncias exatas em que o pesquisador
contempla uma coisa e emite uma explicacdo sobre ela, nas ciéncias humanas a
pesquisa se constitui como um processo dialégico e alteritario que envolve dois
sujeitos, duas consciéncias. Um movimento que, como afirma Pereira (2012, p. 62),
“pressupde uma ativa relacdo entre os sujeitos que se pdem em didlogo, o tema
sobre o qual eles dialogam e o contexto no qual esse didlogo se da”.

Nesse sentido, assumimos a pesquisa intervencéo como lugar de acéo e refle-
xd0. Um “agir com” que permite ao pesquisador e ao pesquisado se constituirem
nesse processo pois, enquanto sujeitos da linguagem, ambos encontram nessa re-
lacdo alteritaria os fundamentos de um investigar compartilhado que envolve os
movimentos de “encontrar, compartilhar e transformar” (MACEDO et al., 2012).

As acgdes propositivas foram registradas a partir de uma metodologia dialé-
gica, denominada captura de instantes (VILELA, 2019), na qual as percepgoes
infantis foram apreendidas a partir do cruzamento de trés pontos de observacio:
registros elaborados por mim, coordenadora da pesquisa; registros realizados por
uma pesquisadora-assistente e filmagens. A articulacdo desses trés planos propi-
ciou a captura de diferentes texturas do instante vivido.

Os encontros com as criancas apontaram que quase todas possuiam tablet. A
intimidade em manusear o dispositivo durante as acoes propositivas apenas confir-
mou o acesso que elas tém a esses aparelhos fora da escola. As criangas conheciam
os movimentos de ligar e desligar e passavam com agilidade as telas em busca dos
icones dos aplicativos, clicando nos escolhidos sem qualquer dificuldade. A pre-
feréncia por jogos e videos, o desejo de assistir a videos de youtubers famosos e o
movimento timido de pesquisa na rede, até mesmo por néo estarem alfabetizadas
e nfo terem autonomia de leitura, indicam a importancia de pensarmos a relacéo
das criancas com a cultura digital.

Observamos que o encontro com a literatura infantil digital proporcionou ao
grupo um respiro dentro da légica digital contemporinea. A pesquisa apontou que,
independentemente do suporte, o encontro com a literatura permite a suspensio
do tempo cronolégico. As criancgas, ao deslocarem-se por distintos tempos e espacos,
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experimentam a dimensé&o expressiva da linguagem. Um mergulho que envolveu
os movimentos de imitar-repetir-criar, provocando novos encontros consigo, com o
outro e com o mundo, em um transito intermitente entre realidade e fantasia. Re-
flexdes que potencializam as discussées sobre a leitura contemporanea e as novas
formas de socializacio na escola.

O artigo esta organizado em trés partes: na primeira traz consideracgtes sobre
literatura infantil digital, em seguida, apresenta instantes que abordam a leitura
colaborativa de aplicativos literarios e o compartilhamento de saberes produzido
por uma comunidade de leitores, por fim, nas consideracgoes finais, discute a expe-
riéncia de ler e de dialogar sobre o lido.

Quando o digital é literatura? Limiares na tela

Por considerar a literatura infantil digital como uma nova forma de expressao
da cultura contemporinea, Ramada Prieto (2017, 2018) defende a ficcdo digital
como um ecossistema, entendendo que esta nova forma de fazer literatura, apesar
de compartilhar aspetos fundamentais com as esferas que compéem o universo
de ficcao infantil e juvenil, demonstra especificidades. Para isso, o pesquisador
cataldo destaca quatro linhas de expresséo que ajudam a definir e a caracterizar a
identidade da literatura infantil e juvenil digital: i) a mudanc¢a da materialidade,
ii) a presenca da multimodalidade, iii) a participacio como uma nova relacdo entre
autor e leitor e iv) a ruptura da linearidade textual.

A primeira linha de expresséo aborda a materialidade da obra. Diferentemen-
te do livro impresso, a literatura infantil digital apresenta-se ao leitor por meio de
um ecossistema, transformando a natureza do objeto e o contexto de comunicacio
literaria (RAMADA PRIETO, 2018, p. 19). Isto representa uma mudanca tanto
na producdo quanto na recepc¢do da obra. Compreendemos, nessa vertente, que a
literatura infantil digital inaugura uma nova cadeia de producdo. De acordo com
os pesquisadores Menegazzi, Sylla e Padovani (2018, p. 46), como as obras digitais
apresentam uma grande variedade de recursos tecnoldgicos e multimidias, a pro-
ducdo editorial exige que “o grupo tradicional de profissionais do mundo editorial
— autores, editores, tradutores, ilustradores e designers graficos —, [sejal somado a
compositores, locutores, programadores de jogos”. Essa nova légica desloca a ideia
de um tunico autor para uma proposta centrada na concepcio de inteligéncia cole-
tiva (LEVY, 1999), estimulando a participacdo coletiva e a sinergia dos saberes.
Principios que aproximam pessoas em torno de interesses comuns, com o intuito
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de construirem conhecimentos cada vez mais colaborativos. Nesse caso, ao alterar
o modo como sio produzidas as ficgdes literarias, altera-se diretamente a recepcéo,
posto que novas referéncias e percepgoes sobre a literatura infantil digital e sobre
a comunicacdo literaria podem ser criadas na relacgéo entre leitor e obra.

A multimodalidade, segunda linha de expressdo apontada por Ramada Prieto
(2017, 2018), configura-se como uma importante caracteristica das obras literarias
digitais, sendo compreendida como um elemento definidor desta producéo estética
(HAYLES, 2008). A comunicagdo literaria digital abrange a apropriacéo de diferen-
tes substancias expressivas, envolvendo a convergéncia entre as linguagens. Nesse
sentido, o discurso literario é construido a partir de diferentes camadas de sentidos
e envolvem o som — em todas as suas vertentes, a imagem — estdtica e em movi-
mento, o texto oral, o texto escrito, o cinema e a linguagem dos jogos eletronicos.
Ao olharmos para a producéo literaria infantil, observamos que a multimodalidade
surge antes mesmo da literatura infantil digital se consolidar como género. E o
livro ilustrado que inaugura a relagio entre imagem e palavra, entendendo ambas
como matéria-prima literaria, apresentando ao leitor uma produc¢do multimodal
(NIKOLAJEVA; SCOTT, 2011).

A terceira linha de expressdo destacada é a participacdo do leitor na obra,
a transformacéo da relagdo entre autor e leitor dentro do texto literario. Assim,
embora a interatividade possa ser tida como elemento central da literatura infantil
digital, para o pesquisador, ela pode representar um mero adorno tecnolégico. Um
recurso que embora permita a interacio através de cliques, pode nédo permitir a
entrada do leitor na obra de fato. Para Ramada Prieto (2017, 2018), o conceito de
participacéo relaciona-se a uma agdo que é intencional e que abarca os recursos
de interatividade. Por néo se configurar como texto linear, as fic¢coes literarias séo
tecidas a cada leitura a partir da participacio do leitor. Essa exploracdo aberta re-
sulta em experiéncias ficcionais distintas, permitindo, em alguns casos, a cocriacéo
literaria. Um movimento em que a participacdo do leitor deixa marcas dentro do
universo ficcional proposto.

Por fim, a ruptura da linearidade textual é defendida como uma questéo que
modifica a estrutura dos textos digitais e que instaura novos modos de ler. A na-
tureza hipertextual do texto digital altera o modo como a informacéo é organizada
nas obras digitais e rompe com a perspectiva de uma histéria que tem principio,
meio e fim. Pautada numa légica ndo sequencial e programada, que envolve a con-
vergéncia de linguagens, a literatura infantil digital prevé a liberdade de nave-
gacdo do leitor. O caminho adotado ndo é o mesmo para cada ato de leitura, como
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na tradicdo impressa. Ha, nesse sentido, uma multiplicacdo quase exponencial de
possiveis arquiteturas estruturais que organizam os textos literarios, gerando no-
vas formas de ler e de se relacionar com as ficgoes.

Considerando as linhas de expresséo propostas pelo pesquisador cataldo, de-
fendo neste artigo a literatura infantil digital como um espaco tempo limiar onde
a literatura, o cinema, a musica e os jogos eletronicos se encontram. A limiaridade
presente nas ficcoes digitais é o que instaura a possibilidade de os leitores transita-
rem entre os diferentes territérios semiéticos e de, nesse ir e vir, construirem suas
experiéncias de leitura.

O termo limiar vem do latim limes, que originou a palavra limite em portu-
gués, sendo usado também para designar as fronteiras do Império Romano. Para
Walter Benjamin (2006, ndo paginado), entretanto, “o limiar deve distinguir-se cla-
ramente da fronteira. Limiar é uma zona e na palavra estdo contidos os sentidos
de mudancga, passagem, flutuacédo”. A fronteira, nessa vertente, pode ser compreen-
dida como um trago de unifio e separagéo entre dois pontos: ao cruzar a fronteira,
atravessamos uma linha, chegamos a um outro lugar. O limiar, enquanto zona,
pressupde um transitar com idas e vindas. Uma forma de olhar para o mundo que
considera o desvio como método.

E com essa premissa, a da limiaridade, que Walter Benjamin configura seus
escritos. Fragmentos tecidos em um ir e vir permanente, repletos de desvios. O
filésofo discute histéria, linguagem, arte e politica a partir da légica do pensamento
imagético, alegérico, capaz de retirar os objetos dos seus contextos habituais para
neles encontrar novas significacées, oferecendo uma nova mirada do mundo. Nes-
se sentido, arrisca-se a usar um método que “néo separa o pensamento da forma
do pensamento, e, sobretudo, que escolhe como objeto e lugar privilegiado desse
pensamento, ndo o espaco interior e ja delimitado dos saberes, mas precisamente
o limiar, a fronteira, o lugar-entre” (BARRENTO, 2012, p. 42, grifos do autor). Um
movimento néo linear que considera o saber como um espacgo tempo que se renova
na e pela palavra, posto que a linguagem é lugar de vida e de pensamento.

A obra de Walter Benjamin, nessa indissociacéo entre forma e conteido, rea-
firma que o pensamento néo é algo acabado. E nesse sentido que Barrento (2012,
p- 43) considera que os textos do filésofo compdem “uma cartografia de limiares:
a partir de uma aglomeracédo aparentemente caédtica de textos, fragmentos, car-
tas, experiéncias, relacoes, sem limites nem sistema aparente (BARRENTO, 2012,
p- 43). Uma estrutura descontinua, tal como observamos na literatura infantil di-
gital, que provoca o leitor a experimentar a imersdo e a montagem como modos
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de transitar entre os diferentes conceitos e criar sentidos préprios. Movimentos
que envolvem a busca de semelhancas entre os fragmentos apreendidos e que ga-
nham sentido no olhar do outro. Acabamentos éticos e estéticos sempre provisérios,
temporarios, pois apesar de cada objeto carregar em si mesmo a sua histéria e o
seu valor, é no e pelo contexto da relacdo com os demais objetos que esse valor se
potencializa e se revigora (PEREIRA, 2012, p. 34).

Nesse viés, compreendo que a ficcdo digital surge na tela substituindo as
fronteiras encontradas no impresso, definidas através de margens e enquadres,
por um transito nos limiares da linguagem. Ao propor olhar a literatura infantil
digital como limiar, defendo-a como um espaco tempo de encontro com diferentes
linguagens. Experiéncias de leitura tecidas em um ir e vir permanente, que poten-
cializam a producéo de sentidos ampliando o carater estético, lidico e alteritario
que institui a literatura.

Leitura digital em rede: colaboracao e compartilhamento de saberes na escola

Para Roger Chartier (1998), o encontro entre um grupo de pessoas que se red-
ne com frequéncia para ler e compartilhar experiéncias de leitura é o que institui
uma comunidade de leitores. Um espaco tempo para que os sujeitos estabelecam
relagdes com o universo literario, compartilhando e comentando leituras. Essa pra-
tica coletiva potencializa a construcdo e a negociacdo de sentidos. “Essa partilha
— de leituras, ideias e sentimentos — favorece a construcdo de uma comunidade
com referéncias e cumplicidades mutuas, onde as ressonéncias individuais da lite-
ratura extrapolam os sujeitos e formam elos de coletividade” (CORSINO; VILELA;
TRAVASSOS, 2014, p. 109). Um aprender tecido no encontro dialégico e alteritario
que tem a ficcdo como elo.

Antonia, Bento, Bruno, Carolina, Giovana, Maité, Marcela, Pedro, Vanessa
e Vitéria. Dez criancas, dez diferentes modos de ver e entender o mundo. A pes-
quisa proporcionou que nés formassemos uma comunidade de leitores. As oficinas
literarias constituiram-se como um espaco tempo para ler e discutir sobre a vida,
a partir da literatura infantil digital. Uma proposta de fruicéo e de critica, pois a
experiéncia de ler e de dialogar sobre o lido séo indissociaveis.

Peter Hunt (2010), nessa linha, indica que lancar perguntas sobre a obra,
explorando as impressoes e os sentimentos das criancas, é uma estratégia forma-
tiva importante. Considerando essa perspectiva, construimos uma metodologia de
pesquisa que envolveu experimentar junto com as criancgas o efeito de ler literatura
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na tela. Essa dindmica, de compartilhar leituras, de se afetar com as criancas, pro-
vocou em todos uma postura critica. Ao mesmo tempo que eu trazia questoes que
versavam sobre a forma e o conteddo das ficgoes, os leitores também compartilha-
vam duvidas e perguntas que incitavam conversas muito interessantes. Uma cola-
boracéo e um compartilhamento de saberes horizontal que abarcou desde aspectos
mais técnicos da leitura — como a descoberta de um recurso interativo, por exemplo
— até a construcao de conceitos e a partilha de experiéncias pessoais — aspectos que
serdo explorados nas andlises a seguir.

Ao longo das oficinas, lemos e conversamos sobre nove aplicativos literarios.
A leitura na tela provocou o encontro das criangas com uma literatura que tem a
multimodalidade e a nfo linearidade como marcas constitutivas. Gestos e expe-
riéncias de leitura que surgiram a partir do entrelacamento entre texto, imagem,
movimento e som. O tablet, considerado um dispositivo mével individual, tornou-se
suporte para uma leitura compartilhada. Um desvio metodolégico que funcionou.
Ao alternar momentos de interac¢éo entre as duplas/trios e entre todo o grupo, con-
figuramos uma dindmica que favoreceu a leitura e a discusséo coletiva. Encontros
que permitiram apreciar obras, experimentar jogos, criar histérias, fazer grava-
coes de voz, cantar, dangar, tirar fotos, narrar e conversar.

Aleitura foi mobilizadora de conversas sobre a vida, sobre o que nos atravessa.
Uma prova de que a leitura na tela néo é sempre dispersiva. Ler literatura infantil
digital na escola é um modo de suspender o tempo da produtividade e de se deixar
assombrar pelo ficcional, de transitar entre os limiares da obra. Nessa perspectiva,
ressaltamos a poténcia do ato de ler junto, de compartilhar leituras, em especial
com as criancas, independentemente do suporte. Os encontros possibilitaram que
os sentidos construidos fossem socializados e se tornassem coletivos, compostos,
potencializando a criacdo e a imaginacéo de todos os envolvidos. Os instantes abai-
x0 dialogam com essas questées. Vejamos.

O que é um monstro?

Pesquisadora: Eu posso fazer uma pergunta? O que € um monstro?

Vitéria: E um negécio muito assustador que eu ndo gosto.

Pedro: Vive no terror!

Giovana: E um monstro bem esquisito que assombra os humanos, principalmente as criancas.

Bento: No escuro, na noite. Por isso que eu fico na cama dos meus pais.
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Pedro: E também, sabe, os monstros vivem no filme de terror.
Bento: As vezes, eles fogem quando veem uma espada.
Pesquisadora: Eles sentem medo de espada?

Bento: E, porque corta eles.

Vitéria: Mas tem monstro que come mosquito para proteger a gente.
Bento: Quem?

Vitéria: Morcego marrom.

Pesquisadora: Morcego € monstro?

Antdnia: O morcego marrom nao, porque ele ndo suga a gente.

Bento: E. Quando ele faz assim com a capa — diz fazendo o gesto de cobrir o rosto. E ele tem
os dentes afiados.

Pedro: Vampiro ndo gosta de alho e ele morre com a luz.

Bento: Eu vi nos Minions que quando aparece a vela e o sal, 0 vampiro morre e vira terra.
Anténia: Nao. Vira poeira.

Bento: Terra-poeira.

Anténia: Nao. E outra coisa. Sabe aqueles queimadinhos?

Pesquisadora: Cinzas?

Antbénia: Nao é um queimadinho que aparece no desenho animado, tipo uma chama. Ai, vira
varios farelinhos.

Pesquisadora: Farelinhos de fumaca?

Anténia: Isso! Na verdade séo farelinhos do fogo.

Pedro: Eu posso falar uma coisa? Vampiro gosta de sangue.

Bento: Quando o vampiro suga o sangue do humano, o humano morre. Ele morre.
Vitéria: Mas o humano néo vira vampiro?

Bento: As vezes ele morre e as vezes vira vampiro. No desenho do Scooby-Doo ele vira
vampiro.

()

Pesquisadora: E ai? Qual monstro vocés acharam mais assustador?
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Vitéria: Nenhum!!!

Pesquisadora: Nenhum? Ué, mas vocés falaram no comego do nosso encontro que monstros
sdo sempre assustadores!

Vitéria: Mas aqui estava tudo desenhado, entdo ndo deu medo. Se fosse foto de verdade ia
assustar.

Pedro: Eu achei eles engragados.
Pedro: Eu e Antbnia gostamos muito do Dracula.
Bento: Eu também gostei.

Antdnia: Ele ndo foi assustador, foi bem tranquilo (Oficina 5 — 22/08/2018).

Criado por Daniel Kondo e Augusto Massi, o aplicativo Monstros do Cinema
faz referéncia ao livro homonimo também publicado pela Sesi-SP Editora. Foi um
dos finalistas na categoria Infantil Digital do Prémio Jabuti, em 2017. Disponibi-
lizado apenas para o sistema operacional iOS, o aplicativo pode ser baixado gra-
tuitamente. Na producgédo, os monstros do cinema foram fatiados em trés pedacos:
cabeca, tronco e membros. Apés embaralhar as partes, o leitor é convidado a montar
0 seu préprio monstrengo. Os autores buscaram conceber uma obra que reunisse ao
mesmo tempo o livro brinquedo e o livro contetido. O primeiro pela proposta lidica
de criar o seu préprio monstro e o segundo pela pesquisa filmica que originou uma
interessante linha do tempo, a partir da descoberta da origem de cada um dos
monstros.

O instante “O que é um monstro?” envolveu dois momentos de discussdo: uma
roda antes da leitura do aplicativo e outra no fim da oficina literaria. A questio,
levantada por mim, mobilizou o grupo em varios sentidos. Pedro, Vitéria, Giovana,
Antonia, Maité e Bento tinham um mesmo pensamento: a de que monstros séo
sempre assustadores. Entretanto, é possivel ver as criancas, em suas hipéteses,
transitarem entre o real e o ficcional ao longo de toda a discusséo. Para o grupo, ha
“monstros que vivem no filme de terror”, como anunciou Pedro e os que vivem “no
escuro, na noite” e que fazem o menino Bento querer ir para cama dos pais.

Em dialogo com esta questdo, Vigotski (2009) assinala que a criagdo é uma
acdo fundamental do homem e que toda e qualquer criacdo se origina da complexa
relacdo entre imaginacéo e realidade. Nesse viés, o autor destaca quatro pontos:
i) a imaginacédo se constréi sempre a partir da realidade; ii) a experiéncia pode vir
da fantasia, pois ela permite ao sujeito imaginar o que ainda néo viu, o que néo vi-
venciou em sua experiéncia pessoal; iii) a imaginacéo vincula-se reciprocamente a
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emocéo, assim, os sentimentos influem na imaginacéo, e esta, nos sentimentos; iv)
a imaginacgdo pode representar algo inteiramente novo, e esta imagem, convertida
em objeto, influir na realidade.

A possibilidade de encontro com o outro por meio da linguagem literaria per-
mite a construcdo de imagens e cenas mentais, ampliando a relacdo do homem com
o mundo. Nesse circuito, ha ainda a emocédo, que se manifesta nesse transito entre
realidade e ficcdo. A lei da dupla expressdo dos sentimentos, proposta pelo autor,
parte do pressuposto de que o nosso estado emocional influencia de forma direta
a nossa experiéncia. Assim, as emogdes sdo expressas na linguagem, na nossa or-
ganizacdo de ideias, e também no corpo, através de reagoes de ordem fisica. Esse
tom afetivo, emocional, ao alterar a imaginacéo, altera também a nossa relacéo
com a realidade. E isso que faz com as emocgdes experimentadas no encontro com a
ficcdo tornem-se reais. A ficcdo influencia os “nossos sentimentos e, a despeito de
essa construgédo por si ndo corresponder a realidade, todo sentimento que provoca é
verdadeiro, realmente vivenciado pela pessoa, e dela se apossa” (VIGOTSKI, 2009,
p- 28). Assim, o0 medo do monstro, provocado pelas ilustracoes ou pela leitura de
um texto, torna-se completamente real, como foi apontado no instante por Bento.

As conexdes das criancas mostraram-se também interdiscursivas. Vemos de
forma explicita a relagdo com outras linguagens e referéncias. Seus pressupostos
sobre monstros trazem discursos do filme dos Minions e do desenho do Scooby-Doo.
Pedro, Bento e Anténia anunciam seus saberes sobre vampiros e misturam reali-
dade e fantasia em suas enunciacgoes, associando a imagem do morcego como ani-
mal predador que “come mosquito para proteger a gente” e também como vampiro.
Dizem com gestos e palavras o que sabem sobre esse monstro: experimentam seu
movimento de sumir e aparecer com a capa, relacionam os “dentes afiados” a acéo
de sugar o sangue humano, anunciam que ele “néo gosta de alho e ele morre com
a luz” e que, quando morre, “vira terra” / “vira poeira” / “vira terra-poeira”. Uma
negociacdo de sentidos construida de forma dialégica, pautada na reacdo de uma
palavra a outra palavra (BAKTHIN, 2011). Uma brincadeira com a linguagem, que
faz com que Antdnia busque explicar o seu pensamento na imagem vista na tela,
num desenho animado, chegando a conclusdo de que os vampiros, quando extermi-
nados, transformam-se em “farelinhos do fogo”.

A leitura do aplicativo e a socializacéo discursiva, entretanto, desconstruiram
a ideia inicial de que todos os monstros sdo assustadores. A ilustracdo, o traco
comico apresentado na tela, divertiu as criangas. Como apontou Vitéria, “estava
tudo desenhado, entdo ndo deu medo”. Observamos assim que a imagem é capaz
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de apresentar varias camadas de leitura. Enquanto signo, as imagens possuem
cédigos e sintaxes proéprias, expandindo os processos ficcionais. Em consonéncia
com essas consideracgoes, Corsino (2011, p. 155) aponta que as ilustracdes sdo como
prismas: “Ao mesmo tempo em que sdo figurativas e fazem ver personagens e ele-
mentos-chaves presentes no texto verbal, também trazem algo abstrato, difuso,
sem fronteiras muito delimitadas, evocando o que néo foi enunciado”. A producéo
de “Monstros de Cinema” provocou nas criancas um olhar sensivel que abarcou
forma e conteudo, inspirando discussées sobre a arte e a vida.

O préximo instante apresenta a discussio coletiva sobre os sentimentos expe-
rimentados na tela pela personagem Quadradinha de Papel, do aplicativo “Maos
magicas” e pelas criancas na vida real.

Criado por Teresa Yamashita, o aplicativo Maos Magicas faz referéncia ao
livro homonimo também publicado pela Sesi-SP Editora, em 2013. Disponivel para
o sistema operacional :OS, o aplicativo literario foi um dos vencedores da catego-
ria Infantil Digital do Prémio Jabuti, em 2016, ficando em segundo lugar. A obra
narra a histéria dos irmios Quadradinha e Fininho de Papel. Apés ver o vento
carregar Fininho para muito longe, Quadradinha dobra-se toda, entristecida. Mas,
0 encontro com um sapo a faz descobrir o origami. Dobrando e desdobrando, ela se
transforma em outros animais. Vira borboleta, urso panda, gato, girafa, macaco,
péassaro. Quadradinha viaja ao redor do mundo para encontrar seu irmé&o. Apés
chegar a uma casa amarela, encontra Fininho. Na casa da menina Sadako, os dois
descobrem que ela também conhece a arte do origami. Juntos, enfim, eles voam em
busca de novas aventuras.

Sobre susto, tristeza e irritagao

Maité: Sabe, eu gostei quando a Quadradinha e o Fininho se encontraram.
Pedro: Eu ndo gostei muito.
Maité: Nao? Nem quando a Quadradinha cresceu e ficou assustada |a na casa amarela.

Como Pedro nao responde, lango um dos trechos comentados por Maité como questdo para
0 grupo.

Pesquisadora: Pessoal! A Maité gostou da parte que a Quadradinha de papel ficou assustada.
Alguém aqui ja ficou assim?

Anténia: Eu fico quando eu acordo de madrugada, porque eu sempre ougo um barulhinho. Ai
eu vou direto para o quarto da minha mae e eu deito |a e durmo.
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Giovana: Eu também as vezes fico assim de noite. Porque esta escuro, sabe?
Bento: Eu ndo. Mas, as vezes, eu fico triste.

Maité: Igual a Quadradinha!

Pesquisadora: Verdade! A Quadradinha ficou triste também, toda dobradinha.

Maité: Eu ja fiquei triste quando o meu pai me deixou de castigo.

Pesquisadora: Eu ja fiquei também. Tem vezes que a gente fica triste, mesmo.
Pedro: Quem brigou com vocé?

Pesquisadora: As vezes néo acontece briga, mas mesmo assim vocé fica triste.
Vitéria: Eu ja fiqguei um tiquinho de nada, quando minha amiga n&o quis ficar comigo.
Pedro: Eu fiquei quando a minha mae e o meu pai se separaram.

Anténia: Eu fico muito, mas muito irritada quando eu falto a escola.

Pesquisadora: E tem diferenga entre ficar irritada e ficar triste?

Antbdnia: Irritada é quando a pessoa fica muito brava. E um outro jeito de dizer que esta brava.
Giovana: Mas é diferente de ficar triste.

Vitdria: A gente pode se sentir triste e irritado, ué!

Anténia: E! Mas néo é igual. E outra sensacgdo (Oficina 12 — 02/10/2018).

No instante “Sobre susto, tristeza e irritacdo”, apesar de Maité iniciar o dia-
logo explicitando para o grupo seu trecho favorito da ficgdo digital, a reverberagdo
aconteceu a partir da minha intervencéo. Diante do siléncio do grupo frente a ques-
tao trazida pela menina, busquei em sua enuncia¢do uma questio para pensarmos
juntos: “A Maité gostou da parte que a Quadradinha de papel ficou assustada.
Alguém aqui ja ficou assim?”. A proposta mobilizou as criangas a dialogarem sobre
a obra a partir de suas experiéncias pessoais.

Antonia falou sobre o susto de ouvir barulhinhos quando acorda de madru-
gada. Giovana também partilha do sentimento, mas relaciona-o ao escuro. Bento
traz a tona outro sentimento: a tristeza. As criancas continuam a conversa, com-
partilhando momentos da vida em que se sentiram assim, “igual a Quadradinha”
retratada no aplicativo.

Castigo, briga, solidao, separacdo. Temas que perpassam a vida e que atingem
criancas e adultos sem distin¢do. A compreensdo de que as criancas sdo afetadas
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pelo campo social tanto quanto nés adultos e que, por isso, necessitam de espacos e
tempos para dizer sobre seus medos e angustias, infelizmente, ndo é um consenso.
O entendimento de que o tom amargo presente na literatura pode ser uma potente
via de experimentacio dos sentimentos contraditérios que perpassam a relacéo
com o outro e com o mundo precisa ganhar for¢ca na sociedade contemporéinea.
Por fim, ha ainda uma discussédo sobre irritacdo. Um didlogo que fez surgir entre
as criangas uma percepcdo coletiva de que, as vezes, os sentimentos se misturam
dentro da gente.

Os instantes “O que é um monstro?” e “Sobre susto, tristeza e irritacdo” apre-
sentaram o compartilhamento de saberes entre uma comunidade de leitores. As
criancas, a partir da leitura dos aplicativos, construiram e negociaram sentidos e
socializaram experiéncias pessoais, demonstrando que as conversas sobre o que
lemos sdo fundamentais na formacéo leitora.

Consideracoes finais

Em grande parte das vezes, observamos que a experiéncia da leitura termina
junto com a histéria. A pesquisa apontou que as conversas sobre a obra sio tao
importantes quanto o ato de ler. Nesse sentido, é importante reservar tempos e
espacos para o dialogo, pois lancar perguntas sobre a obra, explorar as impressdes
e os sentimentos das criangas, amplia o processo formativo do leitor (HUNT, 2010).

Entretanto, é importante salientar que uma boa pergunta néo apresenta res-
postas fechadas, prontas, como os usuais sim/néo, gostei/nédo gostei. Considerando
essa perspectiva, é importante pensar em questdes que reflitam sobre a forma e
o conteudo das ficgdes, questdes que nos afetem enquanto adultos, que nos provo-
quem a ouvir as criancas e também a dizer nossas impressdes, incitando um espacgo
interlocutivo interessante para todos.

Os instantes capturados apontam que a literatura infantil digital provoca um
transito entre o real e o ficcional. Um ir e vir sem fronteiras definidas que permitiu
conversarmos sobre obra e vida. Consideramos que essa dimensdo expressiva e
socializadora a partir da leitura na tela foi possivel pela metodologia dialégica pro-
posta na pesquisa. A perspectiva de ler e de discutir as obras, de encontrar espaco
e tempo para conversar, de escutar o que as criangas trazem e de nos deixar afetar
por isso, lancando novas questdes, potencializou a leitura e a socializagdo na escola.

Considerado por muitos como uma experiéncia individual, o encontro com o di-
gital na escola através da leitura de aplicativos, reafirmou que a literatura, mesmo
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na tela, é capaz de criar um espago tempo para o encontro, o didlogo, a brincadeira.
As oficinas constituiram-se como experiéncias significativas, ampliando os proces-
sos de imaginacéo e de criacdo das criancas.
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