Vida e morte do brincar
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O texto reflete sobre o brincar na infincia contemporanea, através do exame da ori-
gem, evolucdo, lugar e destino do brincar no desenvolvimento humano. Discute a im-
portancia do brinear, as condigoes que possibilitam ou limitam a brincadeira e o papel
do mundo dog adultos — representado pelos pais, educadores, especialistas, grandes
corporacgies, midia, etc. — segundo a perspectiva cultural e psicanalitica. A partir da com-
preensfo do papel que desempenha o brincar nas formas de subjetivacio na
contemporaneidade, identifica-o como elemento integrante de um novo senso de reali-
dade, por meio do qual a participacédo social, marcada por novo imagindrio, novos prin-
cipios e valores, € posgivel. Para isso concorrem a solidariedade, ousadia e autonomia
experimentadas nas atividades lidicas.
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Introducédo

Em recente pesquisa feita pela Cartoon
Network em trés capitais brasileiras, com
mil eriancas entre seis ¢ onze anos de ida-
de, constatamos que o objeto de desejo in-
fantil por exceléncia ndo é mais o brinque-
do: 46% das criancas entrevistadas apon-
taram a roupa como presente favorito, 33%
indicaram os brinquedos. Nem mesmo se
som4ssemos as criancas que escotheram os
videogames (10%) a estas, o8 resultados
bateriam a preferéncia por roupas. Sua
atividade preferida é ver televisdo, segui-
da, af sim, por brincar (Veiga, 2001, p. 70-
72).

A brincadeira estara morrendo? Por que
estas criancas nio priorizam o brincar? O
que os educadores tém a ver com isto?

Tais questdes exigem reflexdo sobre o
lugar do brincar na inféncia contempora-
nea e o papel desempenhado pelos adultos
— pais, professores, especialistas, etc. —,
ahrindo camintho a outras perguntas: o gue
& o brincar? Qual a importancia do brincar?
Em que condigbes é possivel brincar? Em
que condigdes a atividade ladica é
inviabilizada? Para onde vai o brincar quan-
do a infancia acaba?

Para responder a essas questdes, é pre-
ciso, primeiro, deixar claro de que infan-
cia estamos falando. Na era contempori-
nea insinua-se e comega a impor-se, com
base em estudos culturais, a admisséo da
infancia como criacdo da sociedade sujeita
a mudar sempre que surgem transforma-
¢bes sociais mais amplas. {Steinberg e
Kincheloe, 2001, p. 14) Infdncia como cria-
¢do é um conceito insurgente a naturali-
zagdo da infincia e provém do desafio & ve-
racidade da doutrina do “sempre assim” e

as abstragdes no campo das ciéncias huma-
nas e sociais, aoc mesmo tempo ¢m que
radicaliza a importancia do mundo social
na conformacao do sujeito. Sob ¢ signo
deste tempo, nio é aceitdvel referir-se a
crianga e ao ser humano, sendo as crian-
cas e aos seres humanos; pluralizar éuma
forma de mencionar os multiplos s 1jeitos
e suas especificidades, ainda que, con 1880,
niio seja possivel evitar, de todo, a g2nera-
lizacéio e, com ela, as abstragdes. A infan-
cia ohjeto de nosso texto diz respeit>, pre-
dominantemente, aquela das criangas ur-
hanas de classes populares e médias, e toda
a generalizacéo feita em seu nome assume
o rigco de ser imprecisa, embora sob a fi-
anca do desejo de fazer avancar o conheci-
mento em educacio.

O que é o brincar?

O brincar, como criagfio social que tam-
bém &, sofre, do mesmo modo que a infan-
cia, determinacdo cultural, perceptis el na
evolugéo dos préprios termos utilizados
para designar esta atividade humana em
diferentes poves e momentos dos proces-
sos civilizatérios.

Como mostrou Huizinga (ed. orig. 1938),
algumas linguas nio se preocupant em
marcar tio definitivamente a diferenca en-
tre brincar e jogar, convivendo trang fiila-
mente com esta indeterminagao concetual
e, mais do gue isso, aproveitando-se dela;
putras lingnas se empenham em delimitar
com exatidio o que é da conta do brirnear,
diferenciando-o do jogar. Para o autor, as
diferencas lingiifsticas dependem do valor
social que o jogo tem em cada sociedade.

Em nosso idioma, a palavra jogo vern do
latim jocus, que guer dizer “hrinquado,
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folguedo, divertimento, passatempo sujei-
to aregrag”, sendo base para jocilaris, cujo
significado ¢ divertido, risivel. Desta pala-
vra surge jocalis, “aquilo que alegra”, dan-
do lugar, no francés, a palavra joie, “arte-
fato de matéria preciosa usado em geral
como ornamento”.

Por sua vez brincar, de origem latina,
resulta das diversas formas que assumiu a
palavra vinculum, passando por vinclu,
vincru até chegar a vrinco. E assim que,
do significado inicial “laco”, passa por
“adorno, enfeite, j6ia que se usa presa na
orelha ou pendente dela” até chegar & idéia
de brinquedo e brincadeira. Na mitologia
grega Brincos eram os pequenos deuses
que ficavam voando em torno de Vénus, ale-
grando-a e enfeitando-a.

Muitas interpretacgbes poderiam ser fei-
tas a partir desta breve revisio etimolégica,
mag, para og propdsitos deste trabalho, é
suficiente salientar o cardter de ornamen-
to e alegria que acompanha as palavras jogo
e brineadeira. Dai se pode depreender o
statis social rebaixado que ganham em nossa
cultura tais conceitos, por causa da associa-
¢&o com a Inconseqiiéncia, a improdutividade
e o prazer. A densidade pejorativa de expres-
sbes como “sé de brincadeira” e “jogo de in-
teresses” exemplifica a desvalorizagio da ati-
vidade lidica. Quando associada a infancia,
sua negatividade multiplica-se, de sorte que
nem as criancas querem ser criancas e,
muito menos, fazer o que se confunde com
a inféincia, isto é, brincar! As diversas
estratificacdes em nogsa vida social e pro-
dutiva encarregam-se de desqualificar a ati-
vidade ladica, segregando-a cada vez mais.

Por outro lado, tanto joge quanto brin-
cadeira contém a 1déia de lago, relacio, vin-
culo, pondo individuos em relagéo consigo

mesmos, com 03 outros, com o mundo,
enfim. Ao supor a interagio social, impli-
ca o outro e o seu reconhecimento, aspec-
tos centrails do processo de subjetivacio.
Eis, agui, uma pista para a compreensio do
lugar que ocupa o brincar nas formas de
subjetivacdo na contemporaneidade, pista
esta que seguiremos mais adiante.

Apesar de nfio dizermos “brincar de car-
tas” ou xadrez, e, sim, jogar cartas ou xa-
drez, tampouco falarmos “jogar de pegar”
ou boneca, e, sim, brincar de pegar ou bo-
neca, esta caracterizacéo do jogo bem pode
ser atribuida & brincadeira, pois em ambas
situacdes percebemos uma agio livre, im-
produtiva, imprevisivel, simbdlica, regula-
mentada e bem definida em termos de es-
paco e tempo de realizacfio, como definiu
Caillois (1958) a atividade Hidica. Bem se
vé 0 quanto a indeterminacéo conceitual
pode ser benéfica e que, mais do que dife-
renciar estes conceitog, € importante co-
nhecer 0 que tém em comum, ¢omo se
verd a seguir.

Qual a importancia do brincar?

Brincamos/fjogamos para dominar angus-
tias e confrolar impulsos, asgimilando emo-
cdes e sensacdes, para tirar as provas do Eu,
estabelecer contatos sociais, compreender
o meio, satisfazer desejos, desenvolver ha-
bilidades, conhecimentos e criatividade.

Experimentamos jogos, brinquedos e
brincadeiras tradicionais e/ou antigas por-
que isso nog dd um senso de continuidade,
permanénecia e pertencimento, mergulhan-
do-nos na histéria e reportando-nos aos
nossos antepassados e sua cultura.

Brincamos/jogamos porque estas ativi-
dades geram um “espaco para pensar”
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(Gibello apud Brenelli, 1996), no qual faze-
mos avangar o raciocinio desenvolvendo o
pensamento, j& que a atividade ladica, jus-
tamente por pressupor acdo, provoca a coo-
peracdo e a articulacdo de pontos de vista,
estimulando a representacfic e engendran-
do a operatividade. As interacioes gue
oportuntza favorecem a superacéo do
egocentrismo, desenvolvendo a solidarie-
dade e a empatia, e podem introduzir, atra-
vés do cormpartilhamento de jogos e brin-
quedos, novos sentidos para a posse € 0
coONnsumo.

Contudo, para quem brincafjoga, brin-
ca-se por brincar, brinca-se por prazer,
brinca-se porque de gque outro modo se fa-
riam amigos {e inimigos)?

Em que condicgdes é possivel
brincar — ou néo?

Um brinquedo, uma brincadeira, um
jogo é tanto melhor quanto mais engendra
mistério e oportuniza a acao (fisica ou
mental). Assim, as condicdes em que é pos-
sivel brincar sfio aquelas emn que o indivi-
duo que brinca € sujeito da brincadeira, e
nio mero espectador, passivo, como tam-
bém é provocado, desafiado. A rigor, ne-
nhum bringuedo ou jogo pode ser agsim
designado sem a acdo de quem brinea. Esta
condenado a ser apenas um objeto qual-
quer enquanto nio for “jogadoe”. O que faz
um brinquedo ser brinquedo é a acfo de
quem brinca.

Talvez por isso as criangas, hoje, prefi-
ram roupas a brinquedos: muitos dos brin-
quedos oferecidos pela inddstria cultural
acentuam ¢ consumo ¢ a posse, e nédo o
brincar propriamente dito. Na melhor das
hipéteses, exibem os bringuedos como exi-
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bem as roupas e enfeites que veste n, mas
nio brincam com eles,

Observamos criangas que pederr, insis-
tentemente, determinados brinquedos e
competem com seus pares quanto i mar-
ca, procedéncia (p. ex., “o meu é importa-
do de verdade, o teu é de cameld”), ou nu-
mero de exemplares que possuem ' p. ex.,
“tenho trés Barbies, e tu?”). Importa ter o
bringquedo, mas nfo brincar com ele, até
porgque ndo sabem como fazé-lo, j4 que esta
mesma industria cultural enfatiza o consu-
mo e n&o a criagdo. Como diz Barthes (apud
Porto, 1998): “A crianga s6 pode assiimir o
papel do proprietdrio, do utente, e nunca
do criador; ela ndo inventa o mundo, utili-
za-o0; 08 adultos preparam-lhe gestcs sem
aventura, sem espanto, sem alegria.” (p.
176) Sua oferta e elaboracgio sfo responsd-
veis por isso: “Atualmente, os mais vendi-
dos s80 aqueles veiculados pela televisio,
meio que exige que o brinquedo tenha de-
terminadas caracteristicas: deve ser comu-
nicdvel, ou seja, explicdvel por breves ima-
gens.” (Porto, id., p. 177) O meio que » ven-
de —a visualidade da embalagem ou a pro-
paganda de televisdo —impde seu conten-
do, limitando-o. Para Brougére (1998), a te-
levisdo submete os brinquedos & industria
da imagem. Embora muito comp. exos
quanto & sua elaboracéo (o que o8 encare-
ce), t&ém uso restrito, competindo aguele
que brinca reduzidas alternatives de
interacao. E por isso gue, quando estra-
gam, sio abandonados — e, sob os ditames
de uma cultura da obsolescéncia, estragam
muito rdpido e sfio velozmente ultrap:ssa-
dos por outros modelos, que devem ser,
igualmente, rapidamentie substituiveis.
Todavia, o autor nos lembra que a tevé pro-
vé de temas a brincadeira infantil, e rieste
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sentido tém um forte papel produtivo de
modalidades ladicas e formas de ser.
(Brougére, 1995)

Os materiais de que s&o feitos os brin-
quedos também déo sentido & brincadeira
e moldam nossa experiéncia estética. Na
atualidade, a matéria plastica € hegembnica
na fabricacio de bringuedos. Liso, leve, com
cores vibrantes ou pastéis (preferencial-
mente utilizadas em artigos para bebés), o
plastico delimita a percepcéio com seu gos-
to, cheiro, visualidade, som e textura, bem
como possibilidades de transformacgéo ca-
racteristicas, servindo de padrao para o que
é belo, certo e adequado. Geragdes intei-
ras estdo sendo presenteadas com brinque-
dos predominantemente de plastico, e a cri-
tica deste fato ndo deve ser inspirada pe-
1as imagens edulcoradas e nostalgicas da in-
fincia de outras épocas, em que 08 brinque-
dos, majoritariamente artesanais, eram fei-
tos com materiais risticos, mas dirigida
pelo reconhecimento dos efeitos lesivos que
a coacdo impinge a formacio moral.

Vale lembrar que brincar é uma ativi-
dade dindmica e simbélica: a um a6 tempo
produz e é produto de sentidos e transfor-
macdes. O sujeito que brinca bem pode re-
significar o brinquedo através da brincadei-
ra: é assim que uma princesa Barbie pode
casar com o rato Mickey, ou que, na falta
de bonecos que representem os bandidos,
og bonecos fabrieados para camprir ¢ pa-
pel de mocinhos bem podem mudar de lado.
Mas quando este dinamismo & inviabilizado
pelas condigdes objetivas ou subjetivas do
individuo, ndo h4 brincadeira.

A psicologia ajuda a entender as condi-
¢0es subjetivas que favorecem ou impedem
o brincar. Para Winnicott (1982), a brinca-
deira néio ¢ expressdo pulsional, mas ex-

pressfo da capacidade de expressio
pulsional. Isso quer dizer que aquele que
brinca coloca & disposicdo da brincadeira
um quantum de energia pefquica que pas-
sa por processos de elaboragio secunda-
riog. Ajuriaguerra e Marcelli (1986) assim
se pronunciam a respeito: “Pulstes ou fan-
tasias demasiadamente invasivas podem
interromper o jogo, gque se torna instavel,
cambiante, cadtico. Um jogo calmo e tran-
qiilo exige que a crianca possa manter as
pulsfes a distédncia.” (p. 173) A obediéncia 4
sua dimensao codificada e simbélica depende
disso. Quando a capacidade de simbolizaciio
se encontra prejudicada, ou quando hé trans-
tornos no desenvolvimento psicossocial, é di-
ficil brincar e a atividade que se desdobra a
partir disso denuncia esta dificuldade.
Diferente da vis&o que interpreta a brin-
cadeira como wma tradugfo direta das fan-
tasias, desejos ¢ experiéncias vividas, como
se fosge um espelho do psiquismo, essa
perspectiva reforca o traco de transforma-
cdo que marea a atividade lidica, atingin-
do quem brinca e quem observa o brincar.
Se, por meio da brincadeira, tanto a reali-
dade interna gquanto a externa é transfor-
mada, é também a partir da brincadeira
que a agfio de compreender quem brinca é
construida. Na sobreposi¢io desses campos
estabelece-se 0 espaco de intervencdo no
brincar, quer com finalidade terapéutica,
quet com finalidade educativa. Provém da
ocupacio deste espago o papel que os adul-
tos desempenham na brincadeira e a ofer-
ta de brinquedos que fazem as eriancas.
De outra parte, brinquedos e jogos po-
dem experimentar uma existéncia perver-
sa. Podem estar, ao mesmo tempo, muito
perto e muito longe. E o que se vé em salas
de aula ou quartos infantis, cuja visualidade
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lidica é excessiva, chegando ao ponto de
ser invasiva, distanciando as criancas do
brincar. Com tantas ofertas de bringuedos
e situactes ladicas, as criancas néo conse-
guem agsimilar as propostas af contidas e
acabam nao interagindo com esse material.
Quem néo recorda a caixa de papeldo ou a
embalagem do brinquedo que fez mais su-
cesso que o proprio objeto que continha? Por
certo, esta embalagem dava mais lugar a
acao e as possibilidades divisadas eram mais
atraentes que o prioprio brinquedo.
Também nio é a oferta pujante de cam-
peonatos esportivoes, loterias esportivas,
sorteios, competicdes nos programas de
auditdrio e provas de sobrevivéncia em con-
di¢ctes adversas apresentadas na televisio,
jogos eletrdnicos, ete. que confere ao indi-
viduo o papel de jogador, beneficiando-o com
as propriedades da atividade lidica. Nessas
atividades o que prepondera é o espetaculo,
no qual ung poucos jogam e a grande maio-
ria contenta-se, simplesmente, em agaistir.
Sequer a acdo mental é valorizada, pois a
velocidade, a fragmentacio e a superficiali-
dade das propostas de jogo nao proporcio-
nam ao espectador - jogador reduzido a tor-
cedor — ser, efetivamente, sujeito do jogo,
ainda que de forma abstrata, realizando
mentalmente jogadas interiorizadas. Con-
jugam exaltacfio do desempenho com
autocentramento, € n&o concorrem para a
superacio do individualismo, tampouco
para a experiéncia da intersubjetividade.
Mais palpdvel, mas ndo menos subjeti-
vo, estd o préprio espaco como elemento
que permite ou impede o brincar: sua ar-
rumacio é um indicador nfo apenas da
possibilidade de exercicio da atividade
lidica, mas da atividade em geral permiti-
da. Salas muito arrumadas indicam gue os

individuos que as freqiientam n&o ag xm, ndo
brincam; salas muito desarromadas sinalizam
que seus ocupantes nfo estio responsak ilizados
para arrumar e limpar e que, talvez, sequer
organizem uma situacio de jogo.

Ha também um outro “perto/longe” que
¢é aquele dos brinquedos inacessiveis, sd
para enfeite e contemplagdo. Muito:s quar-
tos e salas de aula infantis optam por esta
visualidade, atribuindo aos brinquedos um
papel meramente decorativo. Nao sdo brin-
quedos para brincar, sdo “de ver”. It corpo-
rados a uma coleg¢fo, satisfazem os adultos
que assim conservam uma dimensdo da
infancia, ao mesmo tempo em que refor-
¢am a experiéncia da posse em detrimen-
to da criacdo.

Reiteramos que é preeciso agir para
transformar um objeto em brinquedo ou
uma situacéo gualguer em brincadeira. Na
infincia, isso adguire maior eloqiiér cia se
considerarmos sua capacidade stmbolica e
as caracteristicas de sua inteligéncia, ja
que as criancag precisam interagir iisica-
mente com ¢ mundo para compreendé-lo.
Essa interacfo, ademais, para ser lhidica,
implica, como j4 sublinhamos, acdo livre,
o que é francamente colidente com as ins-
trucbes restritivas presentes em muitos
bringuedos e jogos, tais como: s6 pode brin-
car “assim” ou “assade”, & “deste” jeito (ue se
brinca, ete. Entrementes, os educadores con-
sideram estar cumprindo seu papel educativo
com esta Interferéneia no brincar.

Na escola, isso se transforma, facilmen-
te, em jogo didatizado:; uma atividade
dirigida, com aparéncia ladica, é proposta
como meio para “fisgar” o interesse do alu-
no no tema em quest&o. Ora, “jogos atili-
zados para encobrir o ensino s&o téo suto-
ritdrios quanto o ensino que preter dem
criticar, com seu uso, pois ¢ alunofjogador
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é manipulade”, (Fortuna, op. cit., p. 156) Da
mesma forma, com os chamados “brinque-
dos educativos”, acaba-se a brincadeira (Oli-
veira, 1984, p. 51), pois a intervencio adul-
ta no brincar — talvez pelo sentimento de
culpa gerado pela oferta de objetos consi-
derados intteis as criancas —, imprimindo-
lhe seriedade e conseqiiéncia, asfixiam a
liberdade quanto ao seu uso.

Alguns adultos, impelidos por sua cons-
ciéneia critica, empreendem uma “acéo
civica” incitando as criangas a apontar de-
feitos ou recodificar de forma satirica os
brinquedos, como forma de se opor & pro-
ducéo das grandes corporacdes de cultura
infantil. (Fiske apud Steinberg e Kincheloe,
2001, p. 21) Inobstante a boa intencao desta
acdo, que pretende auxiliar na distingdo en-
tre atividades corporativas manipuladoras e
libertadoras, vemos com cautela os efeitos
desta “forma auténtica de responsabilidade
social”, (p. 30) Se, de um lado, este gesto
tenta habilitar as criancas a se protegerem
da inculicagio de valores, de outro, pode
“matar” o brincar, na medida em que des-
preza a importincia afetiva e a profundi-
dade com gue a cultura lidica dejta raizes
no solo da mente infantil — ainda insond4-
vel a despeito dos reiterados esforgos ted-
ricos do tltimo século.

Mas enquanto alguns adultos percebem
o apelo que as criancas fazem & sua parti-
cipacio no brincar e respondem-lhes diri-
gindo sua brincadeira ou ensinando-as a
critici-la, outros insistem em ge manter a
parte, sob a alegacio do respeito a liberda-
de que a atividade lidica requer. (Bujes,
2000, p. 223) Nio intervir pode ser tao per-
verso quanto intervir em demasgia j& que a
omisgdo indica descompromisso com a ta-
refa educativa e mostra-se, ao fim e ao cabo,

impossivel, pois sempre hd, em alguma me-
dida, intervencdo. (Fortuna, 2000)

Como diz Machade (1998), ¢ brincar
implica uma ética, e esta ética requer quie-
tude, pois o aprimoramento da capacidade
de brincar criativamente no se da pelo
ambiente superestimulador. Para a auto-
ra, a ética do brincar abarca a necessidade
de um adulto atento, altivo, altruista e
imperativo para que o brincar possa fluir;
requer um adulto capaz de admitir a
temporalidade desta vivéncia e, mesmo, de
reconhecer que assegura-la é sua respon-
gabilidade. (p. 30) Talvez este cuidado seja
um dos destinos gue toma a capacidade de
brincar quando a infancia acaba.

Para onde vai o brincar quando
a infdncia acaba?

Como foi dito em outra ocasifo (Fortu-
na, 2000), a resposta sobre seu destino en-
contra-se em sua origem. Ld mostramos o
que aprendemos com Winnicott (1975): o
nascedouro do brincar estd na experiéncia
do fendmeno transicional, drea interme-
didria entre o subjetivo e aquilo que & ob-
jetivamente percebido, representande a
transicéio do bebé de um estado em que
estsi fundido com a mie para um estado em
que estd em relacfo com ela como algo ex-
terno e separado. Materializa-se em obje-
tos que néo fazcm parte do corpo da mie,
embora nio plenamente reconhecidos
como pertencentes & realidade externa. O
ursinho, a fralda que acompanha o bico, o
travesseiro ou cobertorzinho exemplificam
0s objetos transicionais; surgem entre 4-6
meses e desaparecem em torno dos 5-6
anos. Seu destinge nédo € o esquecimento ou
a represséo, €, s, o espraiamento por todo
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o ser, entre a realidade psiquica interna e o
mundo externo. Identificado por Winnicott
como “substincia da ilusdo”, na vida adulta
responde pelo que ¢ inerente 4 arte, & reli-
gido, 4 cultura, enfim. No adulto, sobrevive
nomanejo do imponderavel, do inusitado, no
humor e na leveza de espirito; na capacida-
de de enfrentar o aleatério e o inesperado;
no “transe” de alguns profissionais apaixo-
nados; nos jogos da vida amorosa. Como cré
Winnicott, “é somente no brincar que o
individuo, erianca ou adulto, pode ser cria-
tivo e utilizar sua personalidade integral,
e somente sendo criative pode descobrir
seu eu”. {1975, p. 80) Assim, a principal
heranca do brincar para a vida adultz é a
criatividade. (Fortuna, 2000)

Em principio, todos os adultos, de algum
modo e em algum momento de suas vidas,
brincaram. Muitos, porém, parecem “es-
quecidos” disso, mantendo divorciadas suas
lemhbrancas de brincadeiras infantis da rea-
lidade que protagonizam diariamente.
Muito poderia ser dito sobre esta “amné-
sia”, mas aqui basta que saibamos que, para
ser educador, a reconciliacfio com essas e
outras lembrancas relativas & inféncia é
necesgdria como condi¢fio e expressio de
nossa capacidade de compreender os alu-
nos e, assim, intervir pedagogicamente —
ver Fortuna (2000), Freud (ed. orig., 1916),
Winnicott (1975) e Kishimoto {1994).

Reconhecer nosso passado é também
um modo de diferenciar as criangas reais
de nossas representacdes de infancia.
Alias, essa confusfo entre quem é crianga
€ 0 que noés imaginamos que ela seja é re-
sultado, fregiientemente, do esforgo para
melhor compreender o desenvolvimento da
atividade Iidica. Como afirma Mrech
{1998), as teorias de estagios de desenvol-

vimento “fazem o professor acrecitar, e
esperar, que todas as criancas, em dotermi-
nadas etapas, tenham o mesmo procasso de
desenvolvimento”. (p. 160) Ao invés de am-
pliar nossa compreenséo da ludicidade, tais
teorias a aprisionam em uma “camisa-de-
forca” de conceitos e esteredtipos g ie néo
deixam nenhum lugar para o conhecimen-
to do que é especifico e singular de cada um,
podando toda a iniciativa de interpre ar cri-
ticamente a realidade e de realizar uma in-
tervencio criativa e inovadora, Um exem-
plo disso é a “ditadura da faixa etéria”, diri-
gindo a escolha e orientacio de bring uedos
(p. ex.; “leva este, é para tua idade™).

E claro que admitimos o quanto niossas
idétas sobre a realidade acabam mod fican-
do esta realidade, e nfo estamos prezando
aqui a existéncia de uma realidade ir fantil
e ludica “pura”, livre de experiéncias ante-
riores e das teorizacdes. Contudo, por acre-
ditarmos na interferéncia dos sentim :ntos,
conceitos e preconceitos é que aponiamos
a tomada de consciéncia dessas represern-
tacbes como primeiro passo necessario
para uma compreensio e intervengic mais
profundas e conseqiientes sobre o brincar.
Isso também n#o quer dizer inteirariente
controlada, pois vimos o quanto a ativida-
de itidica é livre quando mencionamcs sua
imprevisibilidade e, mesmo, a dificu. dade
de encaixd-la em conceitos exatos...

Viver para brincar,
brincar para viver

Fazer viver o brinear, quando nos tor-
namos “gente grande”, é uma formra de
perpetud-lo.

Adultos que assim vivem — para br: ncar
e fazer brincar — podem estimular a cons-
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trugdo de um outro senso de realidade, por
meio do qual a participacio social marcada
por novo imagindrio, novos principios e
valores seja possivel, através da solidarie-
dade, ousadia e autonomia experimenta-
das nas atividades ludicas. Tudo isso é con-
geqiléneia da interacao social plasmada no
brincar, que nos lancga em direcdo ao ou-
tro e, neste enlace — recordemos o étimo
da palavra brincar —, constitui-nos como su-
jeitos. Brincando, reconhecemos o outro na
sua diferenca e singularidade, e as trocas
inter-humanas ai partilhadas podem
lastrear o combate ao individualismo e ao
narcisismo, tdo abundantes na nossa épo-
ca. Vivendo para brincar, fazem viver, pelo
brincar, novas formas de vida.
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