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Resumo

Este artigo aborda sobre o uso da Inteligéncia Artificial (IA) no curriculo da educacéo basica como parte
de uma pesquisa em andamento. A questdo central esta relacionada ao fendmeno da IA e aos desafios
gue essa tecnologia digital imp&e a educagao basica. O objetivo foi investigar esses desafios buscando
compreender as contradi¢des e as contribuicbes a partir dos curriculos escolares. A metodologia é a
bricolagem, que envolve pesquisa bibliografica e a criagdo de um dispositivo/oficina no ‘espagotempo’
universitario. Os resultados apontam para um conjunto de questdes complexas, como o uso, a falta de
informacdes, as implicacbes, as possibilidades e os desafios das tecnologias de IA na educagéo. Ha
evidéncias de que essa atividade contribuiu para a formag¢do dos praticantes culturais, articulando
conhecimentos tedricos com a pratica, resultando em producdes autorais.

Palavras-chave: Curriculo; Educacao basica; Tecnologias digitais; Inteligéncia Artificial.

Abstract

This article addresses the use of Atrtificial Intelligence (Al) in the basic education curriculum as part of an
ongoing research project. The central issue is related to the phenomenon of Al and the challenges that
this digital technology poses to basic education. The objective was to investigate these challenges,
seeking to understand the contradictions and contributions from school curricula. The methodology is
bricolage, which involves bibliographical research and the creation of a device/workshop in the university
‘spacetime’. The results point to a set of complex issues, such as the use, lack of information, implications,
possibilities and challenges of Al technologies in education. There is evidence that this activity contributed
to the training of cultural practitioners, articulating theoretical knowledge with practice, resulting in
authorial productions.

Keywords: Curriculum; Basic education; Digital technologies; Avrtificial intelligence.

Resumen

Este articulo analiza el uso de la Inteligencia Atrtificial (IA) en el plan de estudios de educacion basica
como parte de una investigacion en curso. La cuestion central esta relacionada con el fenémeno de la
IA 'y los desafios que esta tecnologia digital plantea a la educacion basica. El objetivo fue investigar estos
desafios, buscando comprender las contradicciones y aportes de los curriculos escolares. La
metodologia es el bricolaje, que implica una investigacion bibliografica y la creacion de un
dispositivo/taller en el 'espacio-tiempo’ universitario. Los resultados apuntan a un conjunto de cuestiones
complejas, como el uso, la falta de informacién, las implicaciones, las posibilidades y los desafios de las
tecnologias de IA en la educacion. Hay evidencia de que esta actividad contribuy6 a la formacion de
practicantes culturales, articulando conocimientos teéricos con la practica, dando como resultado
producciones autorales.

Palabras clave: Plan de estudios; Educacion basica; Tecnologias digitales; Inteligencia artificial.
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Introducéo

Neste artigo, discutimos o tema “Inteligéncia artificial no curriculo da educagao
bésica”’, que constitui o objeto de uma pesquisa em andamento. A investigacdo visa
promover a reflexdo e o debate sobre a Inteligéncia artificial (IA) no curriculo da educacao
basica, entendendo a sua complexidade e a necessidade de aprofundamento. Além disso,
busca mobilizar possibilidades de enfrentamento ao atual cenéario ‘tecnopolitico’,
caracterizado pelo colonialismo de dados, pelo capitalismo digital, pelo controle dos
algoritmos e pela privacidade dos cidaddos, em defesa da regulamentacdo do uso das
tecnologias digitais e da IA e da conquista da soberania de dados. (Silveira, 2021, 2023b)

O mundo contemporaneo é conhecido pelas intensas muta¢cdes da tecnologia que
transformam a vida humana e o planeta, nos instiga, como pesquisadores, a estudar os
efeitos da IA na sociedade, no trabalho e, sobretudo, na educacéo. Entretanto, & possivel
afirmar que as tecnologias e a IA tém impactos significativos? Esse questionamento nos
leva a refletir sobre as transformacdes cientificas e tecnolégicas ocorridas até o momento,
considerando o0s seguintes aspectos da vida humana: “cultura (a dindmica das
representacdes), sociedade (as pessoas, seus lagos, suas trocas, suas relacdes de forcas)
e técnica (artefatos eficazes)”. (Lévy, 2018, p. 22)

Ao longo da histéria da humanidade, esses aspectos (cultura, sociedade e técnica)
tem se metamorfoseado continuamente, transformando o mundo e a vida em cenarios
complexos e desafiadores. As revolugbes técnico-cientificas aceleraram-se,
principalmente, a partir do século XX, com o advento das tecnologias digitais em rede
(Santos, 2019) e da inteligéncia artificial.

O que muitas vezes nao percebemos é gue a técnica foi, continuamente, inventada,
produzida, utilizada e interpretada de diferentes formas pelos seres humanos com base em
suas culturas (Lévy, 2018). Essa dinamica favoreceu processos civilizatérios, mas também
gerou desigualdades nas sociedades de todo o mundo. Assim, a transformagédo das
tecnologias é resultado de um processo histérico; cada invencao! (Lévy, 2018) provoca
estranhamento e aponta para novas vivéncias e aprendizagens nos diversos aspectos da
vida humana, como a sociedade, o trabalho e a educacéo.

Portanto, ao discutir o impacto das tecnologias na sociedade contemporénea, é
importante refletir que as tecnologias, por si mesmas (enquanto artefatos, maquinas) néo
tém reac0es; elas séo frutos e processos da producdo humana e cultural. Corroboramos
com Lévy (2018, p. 22) ao afirmar: “Mesmo que realmente existam trés entidades — técnica,
cultura e sociedade —, em vez de enfatizar o impacto das tecnologias, poderiamos
igualmente pensar que as tecnologias sao produtos de uma sociedade e de uma cultura”.
Como produtos de uma sociedade e de uma cultura, a questdo a ser interpretada néo é
impacto; mas como utilizar as tecnologias e a IA reconhecendo suas influéncias,
potencialidades e possibilidades em beneficio da sociedade.

1 0 termo invengao € utilizado por Pierre Lévy, um filésofo francés especialista em culturas tecnolégicas digitais
e internet, para explicar o avanco das tecnologias e o aumento da inteligéncia humana coletiva.
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Dito isso, € essencial que a sociedade e a educacdo compreendam que estéo inseridas
nesse processo de transformacéo das tecnologias, fortemente influenciado pela IA. Por
essa razao, nos envolvemos com esse cenario sociotécnico (Pimentel, 2020), dominador e
injusto, promovendo debates e investigacdes sobre essas questdes. Além disso, é
responsabilidade da sociedade, dos governos, do mundo do trabalho e da educacédo
(inYformar autores, atores e coautores — sujeitos que pensam, elaboram, constroem e
interpretam; que assumem a conducao de suas vidas; que atuam na militancia, promovendo
mobiliza¢des na luta por direitos a cidadania digital.

Neste contexto, buscamos entender em que aspectos a IA influencia a educacéo e os
curriculos, a partir de uma pesquisa bibliografica em Carvalho e Pimentel (2020, 2023a,
2023b), Gabriel (2022, 2023), Macedo (2004, 2012, 2013), Lévy (2018), Santos (2019),
Silveira (2020, 2021, 2023a, 2023b), Vicari (2018, 2021) e outros. Em segunda instancia,
criamos um dispositivo (Ardoino, 1998) oficina?, no &mbito da disciplina “Tecnologias
Educacionais”, do Curso de Licenciatura em Pedagogia, da Universidade Federal do Para
(UFPA).

Para orientar a pesquisa, organizamos esse artigo em trés itens. Primeiro traz
algumas contribuicbes tedricas para pensar e fazer a pesquisa, abordando sobre a
educacdo basica e a questdo do curriculo. Segundo descreve sobre a sociedade
contemporanea e a |A abordando conceitos e reflex@es referentes ao cenario sociotécnico,
suas potencialidades e implicacdes. Terceiro narra sobre o dispositivo/oficina como um
ensaio a pesquisa-formagdo na cibercultura, descrevendo e interpretando os dados
produzidos. Por ultimo, apresentamos consideracdes sobre esse trabalho experimental,
abordando a IA no curriculo da escola basica e listamos as referéncias utilizadas.

Contribuicdes tedricas para pensar/fazer a pesquisa

Pensar a escola basica no Brasil nos leva a uma reflexéo filoséfica, politica e
educacional, considerando sua historicizacdo no contexto da producdo capitalista e das
lutas pela efetivagéo da educagédo publica, gratuita e de qualidade social. Trata-se de um
processo conflituoso, instavel e contraditorio num devir de construgfes e desconstrugcdes
nas politicas publicas e nos interesses neoliberais. (Colares; Lombardi, 2020)

Quando se trata do curriculo da escola basica, ainda ha muitos desafios a serem
enfrentados, a comecar pelo préprio conceito de curriculo que ainda carrega as marcas da
colonizacao euro-brasileira. Este conceito é frequentemente impositivo, linear e limitado sob
uma relacdo de disputa, poder, dominio e regulacédo; ou seja, um curriculo pré-definido que
estabelece o conjunto de saberes (disciplinas e contetido) a serem ensinados.

Ao longo da historia brasileira, o curriculo foi influenciado diretamente pelos
sistemas europeus, refletindo interesses capitalistas e da classe dominante. Como
observou Arroyo (2013, p. 9), “o curriculo é territério em disputa”, o que significa que ele é

2 0O termo oficina foi uma inferéncia nossa, enquanto autores e pesquisadores, inspirados na ideia de Ardoino
(1998) que conceitua “dispositivos” como “meios materiais e/ou intelectuais”, e estes, potencializam a producéo
do conhecimento nas pesquisas multirreferenciais.
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permeado por uma disputa ideologica que afeta as relacdes de poder na sociedade,
particularmente, na educagdo, tornando-se um terreno fértil para a transformacdo ou
manutencdo dessas relacdes. Assim, o curriculo ndo € um elemento neutro. Ele esta
imbricado em relagBes de poder, de interesses e de for¢as sobre a escola bésica, e foi
historicamente construido dentro de contextos culturais, sociais, politicos e econémicos. O
curriculo ainda carrega caracteristicas coloniais e eurocéntricas, resultado de um processo
historico conflituoso.

Aqui, é pertinente focar na concepc¢ao de curriculo, mesmo que brevemente, para
entendé-lo de forma holistica. Arroyo (2013) provoca e reflete sobre o curriculo como um
territério em disputa: “O curriculo é redefinido na pratica em tantas acdes e tantos projetos
que nossa criatividade coletiva inventa. O curriculo, na pratica, sdo 0s espacos onde se
vivenciam nossas realizacdes, mal-estares e até as crises da docéncia” (Arroyo, 2013, p.
9-10). Esse raciocinio parte do principio das mdultiplas realidades e culturas, apontando para
a diversidade de curriculos que devem ser percebidos e trabalhados na escola basica. “E
nesses intersticios cotidianos que podemos inserir outros significados e representagdes”
(Costa, 1996, p. 70).

Assim, o desafio da escola béasica é (re)pensar novas abordagens sobre o curriculo,
desenvolvendo politicas publicas curriculares no contexto contemporaneo. “O curriculo no
contemporaneo vive (in)tensamente um comego instituinte que aponta para vislumbres
desconstrucionistas, narrativos, propositivos, coalizionais, com ampliados processos
acionalistas-semantizantes” (Macedo et al.,, 2012, p. 14). Esses autores aprofundam a
guestdo do curriculo na contemporaneidade, trazendo um leque de reflexdes e
provocacdes, conforme descrito a seguir:

Nas experiéncias cotidianas miudas, nas brechas, nas frestas e fissuras, nas reexisténcias
afirmativas, nas transgressdes, nas rasuras, nas rebeldias e traicdes cotidianas, nas
opacidades, na clandestinidade, nas diversas micro-ousadias, nas epifanias que
irrompem, acontecem acgoes instituintes. Plurais e muitas vezes n&o-normatizadas,
podemos falar mais uma vez de experiéncias curriculantes que se instituem como
temporalidades outras, realizag8es curriculares outras, bricolagens outras. Fachos de luz
a caminhar e a iluminar situagBes curriculares, fundando uma heterogeneidade que
queremos cada vez mais ampliada, cada vez mais irredutivel, cada vez mais socialmente
referenciada e que pode nascer de conversacdes socialmente engendradas. Nesse miude,
muitas vezes em opacidade, visibilizam-se e empoderam-se no contemporaneo atos de
curriculo como intensas heterogéneses formativas, antes recalcadas e naturalizadas como
epifendbmenos educacionais. Emergem etnométodos nédo instituidos que se autorizam a
“dizer” da formagao, institui-la mesmo (Macedo et al., 2012, p. 14).

Por esse viés, emergem as praticas denominadas atos de curriculo na perspectiva
de decolonizar o curriculo (Silva, 2023), adotando uma estratégia de curriculo critico,
considerando as questdes e problemas da atualidade, como violéncia, racismo, feminicidio,
drogas, bullying, questdes de género e outras, associados ao uso responsavel e ético das
tecnologias digitais, principalmente da IA. Emerge o cibercurriculo em um contexto de
desenvolvimento sociotécnico (Carvalho; Pimentel, 2023a), de plataformizagdo da
educacao e algoritmizacdo da vida (Silveira, 2021), referenciando categorias historicas,
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culturais e sociais, assim como 0s saberes e fazeres cotidianos, narrativas vividas e
sentidas, realidade plural que reflete no contexto escolar. (Santos, 2015; Santos, 2019)

Pensar o curriculo da escola basica na contemporaneidade pressupde desconstruir
e refletir filosoficamente o ato de ensinar e aprender — educar —, considerando a
complexidade e o dinamismo do processo educacional. Nesta perspectiva,

0s seres humanos se fazem, formam-se e educam-se no seu agir no mundo, com 0
mundo, uns com os outros, num dinamismo constante de ir e vir, de devir ou de devires,
em relagBes antagOnicas e, ao mesmo tempo, complementares. O agir humano é sempre
pratico-tedrico ou tedrico-pratico. Assim é o agir educativo (Lorieri, 2011, p. 09).

Esse movimento sugere a formac&o inicial de professores, na perspectiva dos atos
de curriculos, da cibercultura e da inteligéncia artificial. Nesse sentido, a escola é um l6cus
privilegiado para lidar com a presenca das tecnologias digitais e, especialmente, com a IA
utilizando os dispositivos digitais disponiveis, para beneficiar o ensino, a aprendizagem, a
formacéo cidada e a incluséo. Afinal, a sociedade contemporénea, as tecnologias e a IA
tensionam a educacao a (re)pensar os curriculos da escola basica.

Sociedade contemporanea e inteligéncia artificial: conceitos e reflexdes

O século XXI é caracterizado por profundas transformacdes politicas e econémicas
sob a luz do neoliberalismo e, sobretudo, pela evolucdo da ciéncia e das tecnologias, que
estdo atravessando geragfes e transformando rapidamente o mundo. As consequéncias
do desenvolvimento acelerado das tecnologias e da inteligéncia artificial causam mudancas
significativas na sociedade, fazendo com que tudo que aprendemos no passado torne-se
rapidamente obsoleto. Tudo o que estamos acostumados a fazer tende a ndo dar mais
resultados (Gabriel, 2022).

Essa perspectiva nos convida a refletir sobre a era digital sem precedentes que
estamos vivenciando, a qual influencia, direta ou indiretamente, a vida humana em diversos
setores da sociedade: na Medicina, na Engenharia, nos Negécios e Empreendimentos, nas
Telecomunicaces, e, especialmente, na Educacdo. Este Ultimo enfrenta o desafio de
educar para a contemporaneidade, reconhecendo que a sociedade tecnolégica provoca
rupturas nos paradigmas educacionais, tornando inevitdvel a associagdo com as
tecnologias digitais, sempre sob uma perspectiva investigativa e critica. Além disso, é
fundamental que os processos formativos se envolvam nesse ‘pensarfazer’arealidade, ndo
adotando uma postura tecnofébica nem tecnofilica, mas desafiando-nos a ensinar e
aprender de maneira significativa na era digital.

A evolugdo das tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo tem transformado
profundamente a sociedade em todas as suas dimensdes, inclusive a educagdo. A
hipercomunicacdo (causada principalmente pela banda larga e mobilidade), a
disponibilidade e o acesso a conteldo (alavancados pela big data e pela cloud
computing), somadas as tecnologias inteligentes criativas (possibilitadas pelo avanco
da inteligéncia artificial), tem modificado a forma como as pessoas obtém, trocam e criam
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informacfes, impactando consequentemente como aprendem - e isso muda
completamente as regras do jogo da educacao (Gabriel, 2023, p. 1, grifos do original).

Em meio as discussdes sobre escola, curriculo e tecnologia, destacamos o
fenbmeno da IA na sociedade contemporénea, que suscita incertezas quanto as suas
consequéncias e ao destino da humanidade. H& questionamentos sobre a tendéncia de
algumas profiss@es. Por exemplo, a IA podera substituir o papel do professor? Preferimos
nao fomentar essa hipétese. Porém, defendemos que o professor deve ser formado para
provocar e questionar essas questdes na escola basica, desenvolvendo o letramento em
futuro e pensamento critico (Gabriel, 2023), a fim de que se torne ator, autor e pesquisador
de sua praxis curricular. Assim, acreditamos em outras possibilidades de ensino e
aprendizagem.

Diante desse predambulo, chegamos a um dos pontos centrais do artigo e da
pesquisa: pensar o fendbmeno da IA na Educagdo. Em uma definicdo breve, fundamentada
em Gabriel (2022), Sanvito (2021), Lee e Qiufan (2022), Silveira (2023) e Vicari (2021),
entendemos a IA como um fendmeno digital que integra software e hardware (dados,
algoritmos, redes neurais artificiais, sistema de aprendizado de méaquina e outros). Ela
permite treinar maquinas para o processamento automatico e a execucdo de tarefas
complexas, relacionadas as atividades humanas como aprendizado, solugdo de problemas,
simulacao da linguagem e tomadas de decisodes.

Gabriel (2022, p. 56) define a IA como “a area da Ciéncia da Computagéo que lida
com o desenvolvimento de maquinas/computadores com capacidade de imitar a
inteligéncia humana”. Essa inteligéncia tem possibilitado a automacéo de processos, como
na Internet das Coisas (IoT), que abrange acessoérios pessoais, veiculos e
eletrodomésticos, além da robotizagdo. “E um assunto complexo e multi-
intertransdisciplinar que dialoga potencialmente com todas as areas do conhecimento,
como filosofia, sociologia, psicologia, educagao, economia, direito, etc.” (Gabriel, 2022, p.
57).

Sanvito (2021) destaca a IA como uma area essencialmente interdisciplinar, que
envolve desde as ciéncias da computacdo até areas como neurociéncia e filosofia. Ele
afirma que a IA é “uma area interdisciplinar do conhecimento que recebe importantes
contribuicbes das ciéncias da computacdo (incluindo ai a informética), mas também da
neurociéncia, da ciéncia cognitiva, da psicologia, da filosofia, da linguistica, da
biotecnologia, da logica, da fisica, da matematica [...]” (Sanvito, 2021, p. 24).

Lee e Qiufan (2022) complementam essa visdo, argumentando que a IA tera um
impacto amplo em todas as industrias, desde a internet até veiculos autbnomos. Para eles,
a IA é “uma tecnologia de amplo uso que penetrara em basicamente todas as industrias,
cujos efeitos estdo sendo sentidos em ondas, comegando com 0 uso na internet, seguido
pela utilizacdo em negdcios, percepgao e usos autbnomos...” (Lee; Qiufan, 2022, p. 9).

Esses autores ainda acrescentam que a IA representa um grande passo no
entendimento humano: “E o passo final da humanidade na jornada para entendermos a nés
mesmos, € eu espero poder fazer parte dessa nova, mas promissora, ciéncia” (Lee; Qiufan,
2022, p. 9).
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Silveira (2023) também contribui para a discussao, argumentando que a definicdo
de IA envolve uma tentativa ambiciosa de reproduzir a cognicdo humana. Ele também
destaca a visao de Nilsson (2009), para quem a |IA “é a atividade dedicada a tornar as
magquinas inteligentes” (Silveira, 2023, p. 113).

A expressao IA é mais dificil de definir. Em suas diversas acepg¢des, encontramos a
ambiciosa tentativa de compreender e reproduzir a cogni¢do humana. Para Nills Nilsson,
a Inteligéncia Artificial € a atividade dedicada a tornar as maquinas inteligentes, sendo a
inteligéncia, a qualidade que permite uma entidade funcionar apropriadamente e com
capacidade de previsdo em seu ambiente (NILSSON, 2009, p. 1). Nessa perspectiva, a
Inteligéncia Artificial pode ser igual ou superior a a inteligéncia humana (Silveira, 2023, p.
113).

Analisando esses conceitos, percebemos que eles apontam para uma perspectiva
comum: a evolugdo continua da inteligéncia artificial e seus efeitos sobre a humanidade.
Essa evolucdo ocorre em uma velocidade recorde. Podemos observar isso no livro de Lee
e Qiufan, publicado em 2021, intitulado “2041: Como a inteligéncia artificial vai mudar sua
vida nas proximas décadas”. Eles fazem previsdes da Inteligéncia artificial, sinalizando o
novo futuro da humanidade até a década de 2040. Entretanto, ao ler seu livro hoje, apos
trés anos apos o langcamento, percebemos que muitas das predigbes ja se tornaram
realidade.

De maneira mais objetiva, o conceito de IA refere-se a capacidade das maquinas e
sistemas computacionais de realizar tarefas que tradicionalmente requerem inteligéncia
humana. Trata-se de criar maquinas que possam aprender e tomar decis6es de maneira
autbnoma, simulando aspectos da inteligéncia humana. Para isso, é necessario
desenvolver algoritmos e sistemas capazes de executar tarefas complexas que
normalmente exigiriam inteligéncia humana. O fato é que estamos vivenciando “um
turbilhdo de aceleragéo da transformacao digital” (Gabriel, 2022, p. 48) e, na era da IA,
podemos destacar a criagdo de Chatbots (como o ChatGPT) e de robds destinados a
realizar diversas tarefas, desde as domiciliares até as empresariais.

Esse chatbot ganha destaque na concorréncia pelo dominio da Inteligéncia Artificial
Generativa — aquela projetada com modelos de linguagem gue permitem gerar contetidos
textuais, visuais e audiovisuais. Ele facilita a interacdo humano-maquina de maneira
conversacional. “O ChatGPT € um ser ndo humano capaz de produzir textos, as vezes, tdo
bem, ou melhor, que muitas/os de n6s” (Pimentel, 2023b). Com essa potencialidade, ele
vem se expandindo, e as pessoas, inclusive, estudantes e professores de ensino superior
e da educacdao basica estao utilizando essa tecnologia.

Pimentel (2023b), ilustra bem essas questdes em sua producao cientifica, intitulada
“ChatGPT: potencialidades e riscos para a educag¢ao”, chamando atengao para o uso deste
chatbot em prol da educacéo, tornando-nos coautores na producéo de conhecimento. Ele
vai além, alertando-nos para a compreensao critica dessa tecnologia, pois, ao mesmo
tempo, em que apresenta potencialidades, gera implicacdes. Para alguns, o ChatGPT
oferece imenso potencial de transformacéo e inovacgdo; para outros, representa uma
ameaca a educacao, pois pode incentivar o plagio e levar os alunos ao comodismo no ato
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de ler e produzir conhecimentos. Entretanto, é aqui que entra o papel da educacéo e do
educador: promover o0 uso responsavel, critico e reflexivo das tecnologias, de modo que,
ao invés de plagiar, os alunos se tornem coautores capazes de pensar, interagir, ler,
interpretar, analisar, produzir e aprender (Pimentel, 2023b).

Outra ameaca esta relacionada ao desenvolvimento acelerado e a governanga da
IA (empresas/Big Techs e governos), que envolve uma série de questdes e pode colocar
em risco a vida humana, como: captura de dados, criacdo de algoritmos complexos,
capitalismo de dados, controle centralizado das informacdes e falta de regulamentacéo, que
contribui para a invasao de privacidade e a producao de Fake News (Silveira, 2023). Essas
e outras questdes tém sido alvo de debates por diversos estudiosos e pesquisadores, em
busca de alternativas (soberania digital, democratizacdo do acesso, regulacdo e outras)
para a aplicacdo das tecnologias digitais e da inteligéncia artificial.

Portanto, é urgente intensificar os debates e o uso da IA, principalmente, na
educacdo, de modo que a escola basica inclua em seus curriculos essa tematica,
favorecendo os processos formativos; assim como a compreensdo das influéncias,
potencialidades e riscos da IA. Esse € um dos desafios da escola basica: educar para a era
digital e, sobretudo, para o uso da inteligéncia artificial. Diversos pensadores e
pesquisadores tém discutido o uso da IA na educacéo, estabelecendo um dialogo com as
possibilidades de sua aplicacdo. Para demonstrar as potencialidades e a complexidade da
IA na educacéo basica, referenciamos autores e pesquisadores, como:

— Rosa Maria Vicari que atua nas areas de Sistemas Inteligentes de Ensino
Aprendizagem, Ambientes Informatizados e Ensino a Distancia. Ela descreve sobre as
tendéncias tecnolégicas baseadas em IA na educacéo, prospectando o periodo entre 2017
e 2030, usando Roadmap (tipo de diagrama ou cronograma). A autora afirma que
atualmente, as tecnologias estao em constante evolucdo com diversas pesquisas nas areas
de IA na Educacédo (Learning Analytics, Afetividade, Emocg6es e Processamento de Lingua
Natural). De acordo com Vicari (2018), a IA pode ser usada tanto na educacdo basica
quanto na educacdo superior, abrangendo campos como Aprendizagem Colaborativa,
Ensino Personalizado, Tomada de decisdo autbnoma, Sistemas Massive Online Open
Courses, Robdética Educacional e Processamento de Lingua Natural.

Enquanto Vicari (2018) foca nas tendéncias tecnoldgicas gerais, Josias Pereira
(2023), por sua vez, aborda a aplicacdo préatica de IA em diferentes etapas da educacao,
através de uma experiéncia inovadora com o ChatGPT."

— Josias Pereira é Pesquisador e Professor na Universidade Federal de Pelotas
(UFPEL), Rio Grande do Sul, e publicou o livro intitulado “A Inteligéncia Artificial e o
Processo Educacional: desafios e possibilidades na era do ChatGPT”. "O autor relata que
se apropriou da IA para estabelecer um dialogo aprofundado, investigando suas
potencialidades educativas. E perceptivel que, de forma estratégica, ele produziu uma obra
em coautoria com essa tecnologia, interagindo, questionando, analisando as respostas e
desafiando-a a revelar suas potencialidades. Esta experiéncia pode inspirar professores e
alunos a compreenderem a importancia da IA nos processos educativos e se apropriarem
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dela para melhorar a aprendizagem. A iniciativa tem como diferencial a coautoria (atividade
que deve ser desenvolvida na escola bésica, especificamente).

Assim como Vicari (2018) e Pereira (2023), Mariano Pimentel (2023) apresenta
contribuicdes dos sistemas colaborativos (educacao online e em rede, o ChatGPT e outros).
Ele reconhece as potencialidades dessas tecnologias digitais, mas também faz alertas
sobre os riscos que elas apresentam a educacao.

— Mariano Pimentel € mestre e doutor em Informatica, professor e pesquisador na
area de Sistemas de Informacdo, com énfase em Sistemas de Conversacdo, como 0
ChatGPT. Ele destaca a colaboracdo em rede, a autoria hibrida humana-IA, a criatividade
nas atividades autorias; a dinamizacdo das aulas por meio de ciberespacos; a educacédo
para a computacado e outras. Além disso, apresenta experiéncias com alunos de cursos de
graduacdo, utilizando a inteligéncia artificial para produzir as atividades académicas. Ele
ressalta a importancia da coautoria para evitar o plagio (uma das maiores criticas em
relac@o ao uso dessa tecnologia). Pimentel nos faz pensar a educagéo para uma sociedade
em desenvolvimento tecnoldgico acelerado, onde a escola ainda se inspira nos modelos
tradicionais de educagéo, cujos curriculos sdo fechados, lineares e disciplinares, atendendo
aos interesses do capitalismo neoliberal.

Os modelos tradicionais de educacdo podem impactar diretamente o uso da
inteligéncia artificial no ambiente educacional e causar limitagbes, temas de ampla
discussdo critica. No que diz respeito ao capitalismo neoliberal e sua relagdo com a
inteligéncia artificial, Sérgio Amadeu (2020, 2021, 2023) tem promovido continuamente o
debate em nivel nacional.

— Sérgio Amadeu da Silveira é doutor em Ciéncia Politica, professor, pesquisador
e autor de diversas obras sobre tecnologias digitais e inteligéncia artificial. Ele tem
intensificado os debates e questionado a ‘tecnopolitica’ que se estabeleceu no Brasil e no
mundo. Este cenario apresenta uma situagdo em que as tecnologias digitais e a inteligéncia
artificial sdo injecdes para a politica e a economia, através de processos considerados
malvados, injustos e centralizados. Estamos nos referindo as ideias de “colonialismo de
dados”, “dataficagao”, “vigilancia digital” e enriquecimento das grandes corporagdes (Big
Techs, Bancos e Governos).

Em sintese, Rosa Vicari, Josias Pereira, Mariano Pimentel e Sérgio Amadeu nos
mostram que as tecnologias e a IA oferecem diversas possibilidades de aplicagdo na
educacdo. O ChatGPT, por exemplo, é um dispositivo que pode contribuir
significativamente para o desenvolvimento da aprendizagem, desde que os praticantes
culturais construam uma relacéo sociotécnica de forma responsavel e ética. Contudo, os
também nos alertam para os riscos do uso da IA, especialmente se educadores, estudantes
e a sociedade em geral ndo compreenderem como essa tecnologia esta sendo controlada
pelas grandes corporacgoes.

Essas questdes indicam a necessidade de que escolas e universidades incluam em
seus curriculos temas sobre as tecnologias e a IA, além de promoverem um uso
responsavel, critico e ético. E na universidade que se forma o professor e o pesquisador; é
na escola que se formam as criancgas, jovens, adolescentes e idosos. Por que, entdo, ndo
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considerar a formacao tecnoldgica para professores e estudantes, abordando assuntos
sobre a inteligéncia artificial?

Neste sentido, descreveremos a seguir, uma experiéncia preliminar, realizada em
um dispositivo/oficina de ‘espagotempo’ universitério, envolvendo académicos do curso de
formacao inicial em pedagogia.

Metodologia: Dispositivo/oficina com o uso de IA - um ensaio a
pesquisa-formacao na cibercultura

Este estudo marca o inicio de uma pesquisa qualitativa, fundamentada na pesquisa-
formacédo na cibercultura (Santos, 2019), entendida como uma metodologia teérica/prética
gue se baseia na cultura contemporanea, mediada pelas tecnologias digitais em rede e pela
inteligéncia artificial. A pesquisa esta baseada nos principios da multirreferencialidade com
os cotidianos (Macedo, 2004; Ferraco; Alves; Soares, 2018; Silva, 2023). Essa abordagem
favorece a criagdo de ambientes formativos e de préaticas educacionais na cibercultura,
visando produzir conteudo e interpretar estes, de forma a ‘saberfazer’ ciéncia na educagéo
basica. (Santos, 2019; Santos, 2015)

A pesquisa em andamento, utilizou uma técnica de bricolagem de dispositivos (Ardoino,
1998; Alves, 2019; Santos, 2018; Santos, 2019; Silva, 2023) para combinar diferentes
elementos da pesquisa-formacéo, devido a complexidade do contexto educacional atual.
Iniciamos com a pesquisa bibliografica, a partir dos autores e pesquisadores Carvalho e
Pimentel (2020, 2023a, 2023b), Gabriel (2022, 2023), Macedo (2004, 2012, 2013), Lévy
(2018), Santos (2019), Silveira (2020, 2021, 2023a, 2023b), Vicari (2018, 2021), dentre
outros. Em segunda instancia, construimos um dispositivo (Ardoino, 1998) de uma oficina,
dentro da disciplina “Tecnologias Educacionais”, do Curso de Licenciatura em Pedagogia da
Universidade Federal do Para (UFPA).

O dispositivo/oficina teve como objetivo promover debates, reflexdes e atividades de
autoria, experimentando algumas aplicacfes de inteligéncia artificial na educacgéo. Os dados
gerados durante a realizacdo deste dispositivo/oficina foram de autoria dos praticantes
culturais, compreendidos como sujeitos e ndo como meros informantes. Eles produzem
culturas, saberes e conhecimentos no contexto da pesquisa (Santos, 2019). Para produzir
dados (conteudos), acionamos 0s seguintes dispositivos: recortes de videos do YouTube;
apresentacdo de slides; conversa dialogada; estudo em grupo e apresentacgao.

Para interpretar os dados, criamos categorias tematicas que estao relacionadas a
inteligéncia artificial — sociedade, trabalho, educacéo, escola e universidade. Os dados
obtidos neste dispositivo/oficina foram gerados a partir de disparadores de contetddo, como
videos, atividades autorais, conversas e interacdes, criando uma ambiéncia formativa e
pedagdgica com autoria sob a perspectiva da IA. “E preciso investir em desenhos didaticos
interativos, uma vez que compreendemos que, para produzirmos dados, precisaremos
acionar dispositivos disparadores de narrativas e imagens e com estas dialogar”. (Santos,
2019, p. 122)
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Resultados: Abordagem tematica - um momento de interacdo e
conversagao

O dispositivo/oficina foi realizado no dia 29 de novembro de 2023 com uma
abordagem tematica. Depois de entrarmos na sala de aula, nos apresentamos e
explicamos que nosso propdsito era compartilhar com os participantes a nossa jornada
académica e discutir o tema “Inteligéncia artificial e educacéo”.

Na ocasiao, solicitamos a turma, através de video, a permissao para utilizar essa
experiéncia como base para a nossa pesquisa. Os estudantes, de forma unanime e
participativa, concordaram com o uso de suas producdes e imagens.

Dessa forma, iniciamos as atividades acionando o dispositivo Plataforma YouTube
com o video “A histéria da Inteligéncia artificial’®, a fim de que os praticantes culturais
pudessem compreender a evolugéo das tecnologias digitais e da IA. A partir deste video,
apresentamos algumas caracteristicas da IA que representam sua evolucdo, seu potencial
e sua complexidade. Este video nos permitiu refletir sobre os avancos e implica¢des da IA
na sociedade contemporanea, estimulando o debate a respeito dessas questdes.

Para discutir outras questfes, acionamos novamente a Plataforma YouTube com
trechos do video “Colonialismo de dados e capitalismo de plataforma: algoritmos e a guerra
neoliberal™. A cada recorte, houve uma pausa para a discussao das tematicas abordadas
— a corrida das big tech pela lideranca no mercado digital, a captacdo de dados e a criagédo
de algoritmos, a vigilancia digital e as questfes de privacidade.

O terceiro dispositivo acionado foi a Plataforma YouTube com recortes do video:
“ChatGPT e as potencialidades e riscos da Al para a educagdo’. Aqui, discutimos sobre o
uso desta tecnologia no dia a dia, no trabalho, na educacéo, na escola e na universidade,
ressaltando os beneficios e 0s riscos.

Durante as conversas, 0s praticantes culturais expressaram a sua opinido sobre as
questdes apresentadas. Em seguida, orientamos uma atividade autoral (a
responsabilidade de executar uma atividade). O objetivo deste tipo de autor é criar e recriar
formas de ensinar e de aprender em conjunto, a partir das interagdes entre eles, utilizando-
se das tecnologias digitais e em rede.

Nessa nova sociedade digital a narrativa fragmentada do internauta na tela do
computador ou por meio de outros espacos midiaticos vai formando rotas significativas
de aprendizagem. O conhecimento estd em rede, de forma que todos podem manipular,
intervir de forma cooperativa, assim como numa rede de pesca que necessita da
colaboracdo de varios pescadores para que se possa buscar o pescado, a rede, aqui,
precisa também da autoria coletiva e interacdo dos sujeitos para construir o fluxo
informacional (Pretto, 2023, p. 134).

Dessa forma, a autoria toma propor¢cfes quando os estudantes exploram as
possibilidades de aprender com o uso de dispositivos digitais em rede, interagem, debatem,

3 Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=Lhu8bdmkMCM&t=24s. Acesso em: 30 out. 2023.
4 Disponivel no link https://www.youtube.com/watch?v=7aYzMiZmuek. Acesso em: 8 nov. 2023.
5 Disponivel no link: https://www.youtube.com/watch?v=iOwGfZKNfx0. Acesso em: 12 dez. 2023.
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compartilham conhecimentos, experiéncias e produzem contetdo. Entdo, nhesta
perspectiva da autoria, orientamos a turma a se organizar em quatro grupos com numero
dos membros equivalentes (minimo 5 e maximo 6).

Para cada grupo, propomos uma atividade autoral, solicitando que ele apresentasse
sua opinido sobre o tema discutido em seu GT: possibilidades de uso e implicagdes da IA
na sociedade; possibilidades de uso e implicagdes da IA no trabalho; possibilidades de uso
e implicacbes da IA na educacéo; ou possibilidades de uso e implicaces da IA na escola
e na universidade. Apds as atividades, houve a socializacdo dos temas discutidos e dos
conteudos produzidos por cada grupo de trabalho (GT1 — GT2 — GT3 — GT4), conforme
descrito a seguir.

O grupo 1, ao tratar das possibilidades de uso da IA na sociedade, destacou os
seguintes pontos: descoberta de medicamentos, resolucdo de problemas, criacdo de
conteudo e diagnostico médico. Sobre as implicagdes, ele observou aspectos como
privacidade, falta de interagdo humana, diminuicdo do pensamento critico e desempenho.
“Um problema é a reducdo do pensamento critico, as pessoas estdo bombardeadas
demais e acabam ndo sabendo repassar [...]" (relato de um membro do GT 1).

O GT2, ao tratar sobre as possibilidades de uso da IA no trabalho abordou temas
como automacdo de tarefas repetitivas, melhoria da eficiéncia, analise de dados
avancados, assisténcia virtual e atendimento ao cliente. Em relag&o as implicagfes da IA,
destacou: o desemprego tecnolégico, a privacidade, a dependéncia tecnoldgica, os
impactos sociais e psicologicos, a criacdo e disseminacgdo de noticias falsas.

Em relacdo a essas questdes, 0 grupo se manifestou argumentando: “A gente se
depara com um ser capaz de pensar, de cognicao e sem células, e esse novo ser, ele nao
s6 é capaz de pensar, mas de persuadir, de organizar, e também de influenciar sua forma
de repensar. A grande questao da inteligéncia artificial é justamente essa”. (relato de um
membro do GT2)

O GT3, ao discutir as possibilidades de utilizacdo da IA na Educacéo, escreveu:
Gamificacao educacional, ensino a distancia, tradu¢do automatica e acessibilidade. Em
relac@o as implicagbes da IA, destacou a privacidade dos alunos, a falta de interacdo e a
falta de criatividade. Em seguida, o grupo compartilhou com os outros a sua producéo,
explicando cada item listado.

O GT4 discutiu sobre as possibilidades de uso da IA na escola e na universidade,
apresentando o0s seguintes tépicos: Excelente ferramenta de pesquisa, maior
acessibilidade a aprendizagem de alunos com deficiéncia e correcdo ortogréafica. Quanto
as implicacdes da IA, escreveram: substituicdo de profissionais, diminuicdo da interacao,
dependéncia excessiva da tecnologia e correcao ortografica. Dessa forma, terminaram as
apresentacdes, estimulando as discussdes a seguir.
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Discussoes

GT1- Possibilidades de uso e implicacdes da IA na sociedade

Além das possibilidades de uso da IA na sociedade apresentadas pelo Grupo 1
(GT1), existem outras, como a assisténcia a saude, em que a IA pode contribuir para gerar
diagnésticos médicos mais precisos e tratamentos personalizados, melhorando a eficiéncia
dos cuidados com a saude humana e ndo humana. A seguranca publica conta
com sistemas de |IA para monitorar cameras, analisar padrdes e prevenir crimes. As
assistentes virtuais facilitam a comunicacéo entre empresas e consumidores, fornecendo
respostas rapidas e objetivas. A criacdo de contetdo personalizado para plataformas de
streaming, redes sociais e comércio eletrdnico é impulsionada por algoritmos de
inteligéncia artificial (Vicari, 2021).

Trata-se de fendmeno que tem transformado a sociedade contemporanea —
denominado mundo virtual, cibercultura, ciberespaco, dispositivos digitais e inteligéncia
artificial. “As tecnologias emergentes ou estruturantes do planeta (1A, 10T/5G, Big Data,
Blockchain, Robotica, Nanotecnologia, 3D print e Computagdo quéantica)” tem causado
grandes mudangas e rupturas no cenario mundial (Gabriel, 2022, p. 13).

Essas tecnologias avancadas tém consequéncias para a sociedade, o meio
ambiente e, sobretudo, as relagfes sociais, politicas e econdmicas. Isso faz com que o
monopolio das tecnologias seja centralizado na esfera governamental e nas Big Techs.
Monopalio alimentado pela colonia de dados capturados para as tecnologias e servigos; e
vigilancia digital controlada, comprometendo assim, a seguran¢a e a privacidade dos
cidadéos.

Silveira (2021) baseado em teorias e conceitos, questiona como os dados coletados
séo tratados e armazenados, o0 que beneficia as estruturas sociais, politicas e econémicas
e gera disputas pela lideranca das tecnologias. “Colonialismo de dados”, “colonialismo
digital”, “capitalismo de vigilancia”, “capitalismo de plataforma”, “dataficacao”, “modulacéo”
— estas sdo algumas das teorias e conceitos utilizados para analisar e classificar as
transformacgfes recentes ocorridas a partir do avango das tecnologias digitais e da
Internet” (Silveira, 2021, p. 7).

Para esse autor, o colonialismo de dados é uma nova forma de apropriagédo, na
qual as pessoas ou as coisas passam a fazer parte de redes de conexédo informacionais.
Essa apropriacdo da vida humana se d& através da captura em massa de dados. Para
utilizar os servicos digitais (sites, redes sociais, plataformas, aplicativos, etc.), é necessério
realizar um cadastro, o qual contém dados pessoais e profissionais que revelam nossa
identidade, nossos interesses e preferéncias por um produto ou servigo especifico.

No entanto, 0 que é interessante € que as empresas/instituicbes (Big Techs e
Governo) néo coletam nossos dados apenas para nos identificar como
usuério/cliente/consumidor; mas, sobretudo, para compartilhar com outras empresas
parceiras. Elas sdo as responsaveis por monitorar as nossas preferéncias, estabelecer
contato e oferecer produtos e servicos (uma pratica abusiva e invasiva). A Politica de
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Privacidade adotada pelas Big Techs (Google, Apple, Facebook, Amazon, Microsoft e
outras) impGe como condicionantes: “Ao utilizar nossos servigos, vocé concorda com a
politica de privacidade vigente”. Dessa forma, declaramos que concordaremos em
compartilhar nossos dados.

Isso nos desperta a necessidade de compreendermos a relevancia de estarmos
atentos as politicas de privacidade, ao cadastrarmos em sistemas digitais. Dessa forma,
percebemos o quanto o colonialismo de dados é uma técnica de manipulagédo de dados
pessoais.

GT2: Possibilidades e implicagc6es do uso da IA no trabalho

No relato do GT2 sobre as possibilidades e implicacdes de uso da IA no Trabalho,
fica claro o quanto os praticantes culturais podem pensar e se expressar, a partir das
discussbes sobre o tema em questao, relacionando o ser humano com a IA.

Além das possibilidades elencadas pelo grupo 2, e de acordo com as leituras
realizadas (Vicari, 2021; Gabriel, 2023; Silveira, 2023; Sanvito, 2019 e outros), no mundo
do trabalho também é possivel usar a IA, como: a automatizacao de tarefas repetitivas,
onde a IA é utilizada para automatizar tarefas rotineiras, aumentando a eficiéncia e
permitindo gue os trabalhadores se concentrem em atividades mais complexas e criativas.

Os algoritmos de IA auxiliam no processo de sele¢éo, identificando candidatos com
os perfis profissionais desejados através da andlise de curriculos. A IA ajuda na
interpretac@o e analise de conjuntos de dados, fornecendo elementos para a tomada de
decisdes empresariais. A colaboragdo homem-maquina é a integragcéo da IA em ambientes
de trabalho para aprimorar a colaboragdo entre humanos e maquinas, promovendo
ambientes mais produtivos. Destacamos o uso de chatbots (assistentes virtuais) nas
plataformas de trabalho, o que estimula a comercializagdo de produtos e servigos variados.

No que diz respeito as implicacdes da IA no trabalho, “o colonialismo de dados, a
vigilancia, o monitoramento digital e o controle da privacidade” no ciberespago (Silveira,
2021) opera de forma severa, assim como na sociedade. O colonialismo de dados (ou digital)
€ uma forca impositiva, um esquema de coleta e controle de dados considerados sensiveis
(nome, endereco, telefone, cartdo bancario e outros), com o objetivo de criar estruturas
algoritmicas, controladas pelas Big Techs e pelos Governos, como afirma Silveira (2020, p.
1): “As corporacdes de tecnologia exploram a experiéncia humana como matéria-prima
gratuita. Tratam os dados comportamentais como sua propriedade, numa dinamica de
usurpagao”.

Esse colonialismo digital, configura taticas capitalistas para o enriquecimento das
corporagdes tecnoldgicas, financeiras e de governanca. No que diz respeito a inteligéncia
artificial, o fluxo de dados é consideravelmente maior, tendo em vista, a concorréncia entre
as grandes empresas no desenvolvimento de novas IA. Silveira (2023) acrescenta que 0
neoliberalismo, atualmente na sua fase mais profunda e perigosa para a democracia, permite
a economia dataficada, o mercado de dados pessoais e a concorréncia das grandes
plataformas coletoras de dados. Essa expanséo da economia digital enriquece as Big Techs
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com o aumento do namero de internautas que adquirem produtos e servi¢os, os links
patrocinados (anuncios), enfim, um marketing do capitalismo digital.

GT3: Possibilidades e implicagcfes do uso da IA na educacéao

Em relacdo as possibilidades do uso de IA na Educacdo, elaboradas pelos
praticantes culturais do GT3, ampliamos essas contribui¢cdes, incluindo: elaboracdo de
planejamentos e organizacado da politica educacional, da gestao educacional e institucional
(escola, universidade, faculdade); produgcdo de conhecimento (contetdo multimidia —
texto, imagem e video), onde a IA pode facilitar atividades colaborativas e autorais no
ciberespaco; avaliagcdo automatica, em que a |IA realiza a corre¢ao, otimizando o ritmo dos
educadores; tutores virtuais, como chatbots e assistentes virtuais, auxiliam os estudantes
em suas duvidas e oferece suporte educacional personalizado; a analise preditiva, que
utiliza a IA para identificar padrées de desempenho dos alunos, destacando areas onde
eles precisam de mais auxilio (Vicari, 2018 e 2021).

Desse modo, a IA pode contribuir na area da educacdo para a otimizacdo e
facilitacdo dos processos educacionais em instancias publicas, privadas ou outras.
Entretanto, pode gerar implica¢cdes, como a automacgéo dos processos, reduzindo o numero
de pessoas no ambiente de trabalho. Além disso, a seguranca e privacidade dos cidadaos
sdo comprometidas com a politica e a economia de dados que se encarrega de coletar
grande volume de dados. Ha também a vigilancia constante e controlada sobre a identidade
das pessoas, automaticamente revelada pelos dispositivos tecnolégicos/digitais com IA, a
exemplo das plataformas de ensino (Silveira, 2021; Silveira, 2023b).

Portanto, a IA traz implicagbes a Educacdo, especialmente, quando a
plataformizacé@o do ensino € controlada pela dataficacdo e a vigilancia digital das grandes
corporagdes de tecnologias (Silveira, 2023b). Ainda assim, a IA oferece um potencial
transformador para a educacédo, orientando a (re)elaboracdo dos curriculos da escola
bésica para a incorporacgdo de questdes (contribui¢cdes, possibilidades e implicacdes) sobre
as tecnologias digitais de IA nas préticas educativas.

GT4: Possibilidades e implicagdes do uso da IA na escola e universidade

Quando se trata de escola e universidade, conforme apresentado pelo GT 4, as
possibilidades de aplicagédo da IA sdo ainda mais amplas e promissoras. Por exemplo, a
seguranca escolar pode ser reforcada com a implantacdo de sistemas de vigilancia
baseados em IA, que monitoram atividades em tempo real e executam funcdes avancadas,
como o registro, compreensdo e andlise de dados. Além disso, a IA facilita acesso a
recursos educacionais, promovendo a aprendizagem fora do ambiente fisico escolar. O
apoio aos professores também se beneficia com o uso de IA para o desenvolvimento de
materiais educacionais personalizados, adaptados as necessidades especificas dos
alunos.

Outro exemplo é a deteccao de plagio, que se tornou mais eficaz com algoritmos de
IA capazes de identificar possiveis casos em trabalhos académicos. A inclusdo também é
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um aspecto importante, visto que a IA pode ser utilizada para adaptar materiais de
aprendizagem adaptados a alunos com deficiéncias, garantindo uma educagdo mais
acessivel e equitativa (Vicari, 2021).

A plataformizagéo do ensino e da aprendizagem tem se expandido especialmente
por meio da modalidade de Educacao a Distancia, fenbmeno que se expandiu durante a
Pandemia da Covid-19, quando o uso de plataformas digitais para aulas remotas,
videoconferéncias e outras atividades se tornou crucial. No entanto, essa expansdo gerou
preocupacdes, como o colonialismo de dados, a vigilancia e o monitoramento digital dos
atores educacionais (Silveira, 2023). Isso ocorre porque muitas dessas plataformas de
ensino pertencem a grandes corporagdes de tecnologias, como a “Plataforma Google For
Education” (Empresa Google), uma das mais utilizadas no Brasil.

Neste sentido, Sérgio Amadeu da Silveira, colunista do site “A Terra € Redonda”
escreveu o texto intitulado “Brasil Col6nia Digital™®, e ressaltou a dependéncia do Brasil em
relacdo a essas grandes corporacoes.

Boa parte das universidades brasileiras ja deixou de preservar os dados de seus
professores, pesquisadores, estudantes e técnicos. A iniciativa Educagdo Vigiada —
organizada pela Iniciativa Educagdo Aberta (parceria entre a Cétedra UNESCO de
Educacdo EaD da UnB e o Instituto EducaDigital), e pelo Laboratério Amazdnico de
Estudos Sociotécnicos e o Centro de Competéncia em Software Livre, ambos da UFPA —
constatou que 70% das universidades publicas e secretarias estaduais de educac¢do no
Brasil hospedam parte consideravel de seus dados em grandes plataformas, como
Google, Microsoft e Amazon (Silveira, 2020, s.p).

Esse contexto cibernético contemporaneo, marcado pelo capitalismo e pela
globalizacdo da economia, € caracterizado pelo colonialismo de dados, pela vigilancia
constante e pelo monitoramento digital, o que afeta diretamente a privacidade dos sujeitos.
Nesse cenario, é fundamental que escolas e universidades compreendam essas questdes e
promovam debates criticos nos seus processos de formacéo, tanto de docentes quanto de
discentes.

Os curriculos escolares, portanto, tornam-se dispositivos essenciais para tratar esses
temas, seja na educacédo superior — formando professores e outros profissionais — seja na
educacao basica, preparando os estudantes para 0 uso consciente e responsavel das

tecnologias digitais com uso de inteligéncia artificial.

Algumas Consideracdes

O proposito deste artigo foi fomentar discussdes e reflexdes sobre a aplicacdo da
Inteligéncia Atrtificial (IA) no curriculo da escola bésica, reconhecendo a complexidade do
tema e a necessidade de aprofundamento. O foco principal foi examinar o papel da IA na
Educacado, especificamente, na escola béasica diante das transformacdes tecnoldgicas,
refletindo sobre como as praticas curriculares podem integrar a IA sob uma perspectiva critica
e cidada. Nesse contexto, indicamos que:

6 Disponivel em: https://aterraeredonda.com.br/brasil-colonia-digital/. Acesso em: 8 fev. 2024.
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— A lA esta transformando o mundo, ao mesmo tempo em que gera disputas politicas
e econbmicas pela hegemonia na produgdo e comercializacdo de produtos e servigos.
Vivemos sob vigilancia digital que invade a privacidade, pois nossos dados sdao
automaticamente coletados e compartiihados por empresas de tecnologia. Escolas e
universidades enfrentam o desafio de incorporar em seus curriculos e desenvolver temas
relacionados as tecnologias digitais em rede e a IA.

— A lA vem se expandindo com velocidade recorde, contribuindo para uma sociedade
cada vez mais complexa. Ela permeia os cotidianos em diversas areas, incluindo a escola,
influenciando comportamentos, atitudes e relacionamentos. No entanto, sua presenca nas
escolas muitas vezes passa despercebida pelos educadores, em parte porque o uso de
dispositivos digitais (por exemplo, smartphone) pelos alunos é frequentemente proibido, sob
0 argumento de que prejudicam as aulas. Entretanto, as tecnologias digitais e a I1A fazem parte
da vida cotidiana e fortalecem a cultura digital associada a televisdo, ao celular, as redes
sociais, aos jogos/videogames e outras. Assim, esses temas tensionam o0s curriculos
escolares, demandando um tratamento transversal, interdisciplinar e multidisciplinar (Vicari,
2021).

Resumimos aqui a experiéncia com o dispositivo oficina, em que quatro grupos de
trabalhos discutiram, realizaram atividades de autoria e demonstraram as possibilidades de
uso da IA na sociedade, no trabalho, na educacgdo, na escola e universidade, além de
refletirem sobre suas implicagfes:

— Na sociedade, a IA pode promover a incluséo digital e facilitar a vida cotidiana em
diversos aspectos, além de contribuir para a constru¢@o da soberania digital (Silveira, 2023b).
No entanto, pode agravar exclusdo social devido a desigualdade no acesso as tecnologias e
intensificar o colonialismo de dados e o capitalismo digital, beneficiando as grandes empresas.
“O uso da I.A. nessa diregao nao € originado em sua natureza técnica, mas pelas exigéncias
do neoliberalismo, que quer transformar a sociedade em um aglomerado de empresas em
intensa competicao”. (Silveira, 2023a, p. 123)

— No trabalho, a IA apresenta grande potencial para otimizar processos e lidar com
tecnologias digitais de forma agil e inteligente. Entretanto, também pode reduzir a demanda
por mdo de obra humana, especialmente devido a falta de conhecimento e habilidades
necessarias para utilizar essas tecnologias digitais no contexto laboral.

— Na educagéo, como discutido neste estudo, a IA tem potencial de transformar
sistemas e redes de ensino por meio de politicas publicas que promovam a inclusdo e
especialmente no curriculo da escola basica. Todavia, ha desafios consideraveis a serem
superados, como a implementacdo de politicas em tecnologias e IA, a formacao inicial e
continuada de professores, e a decolonizagdo dos curriculos (Silva, 2023).

— Na escola e na universidade, a IA oferece multiplas possibilidades, alinhadas as
expectativas das tecnologias e novas educagfes, da cultura digital (Pretto, 2003; Bonilla;
Pretto, 2015); dos atos de curriculo (Santos, 2011; Santos, 2019; Macedo, 2012, Silva, 2023
e outros); do letramento em futuros e pensamento critico (Gabriel, 2023). Porém, os desafios
sdo significativos. Em primeiro lugar, a falta de tecnologias e conectividade é um problema ao
nivel nacional, especialmente na regido Amazobnica, devido as suas peculiaridades
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geograficas. Em segundo lugar, hd questdes relacionadas a paradigmas educacionais
distantes da realidade contemporanea, além de resisténcia, inseguranga ou até mesmo um
“medo” (seja consciente ou ndo) de utilizar as tecnologias e a IA. Em terceiro lugar, a formacao
de professores é insuficiente para abordar esses temas com criticidade nas escolas e
universidades. Por fim, os curriculos da escola béasica estdo muitas vezes alinhados,
padronizados e hierarquizados segundo marcas da colonialismo euro-brasileira.

Essas questdes suscitam reflexdes sobre a necessidade de repensar os curriculos de
formacéo inicial de professores, especialmente no contexto da cultura digital, da tecnopolitica
e das implicacbes destas no cotidiano. E necessaria uma formacgio que contemple tanto
conhecimentos tedricos quanto o uso de tecnologias digitais em rede e inteligéncia artificial,
além de “todas as tecnologias intelectuais da cibercultura” (Lévy, 2018, p. 160). Também, é
crucial o desenvolvimento de experiéncias docentes que construam ‘espagostempos’ de
‘ensinagem’ e atos de curriculo (Santos, 2015; Santos, 2019; Macedo, 2013). Esse processo
formativo deve capacitar futuros professores a se tornarem pesquisadores, adquirindo novos
olhares e desvelando novos caminhos para o curriculo.

Ademais, a universidade como instituicdo formadora, n&do deve ignorar as
transformacdes que estdo ocorrendo na sociedade contemporanea, marcada pela revolucdo
tecnoldgica, a qual influencia profundamente a relagdo com o conhecimento. Isso impde a
escola e a universidade o desafio de repensar e desenvolver estratégias inovadoras para
educar e produzir conhecimento.

Aqui, apresentamos resultados iniciais obtidos a partir do dispositivo oficina realizado.
Ao final desta leitura, destacamos que a pesquisa ainda tem um percurso de investigagdo em
campo, e que estd em andamento. Durante esse processo, outros dispositivos serao
acionados até a sua conclusdo, com o objetivo de criar atos de curriculo sob a perspectiva de
uma educacao cidada, promovendo o uso critico, reflexivo e ético das tecnologias digitais e
da inteligéncia artificial.
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