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Resumo

Este trabalho tem o objetivo de delinear as possibilidades de articulagcdo entre os Estudos Culturais e o
debate académico sobre a educacdo na cultura digital. Para isso, caracteriza-se como um estudo
bibliografico do tipo ensaio que se concentra na busca de potenciais contribui¢cdes tedricas e conceituais,
entre as quais se destacam a nog¢éao de cultura popular, as pedagogias culturais e os desafios a pesquisa
e producdo do conhecimento.
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Abstract

This paper aims to outline the possibilities of articulation between Cultural Studies and the academic
debate on education in digital culture. To this end, it is characterized as an essay-type bibliographical
study that focuses on the search for potential theoretical and conceptual contributions, among which the
notion of popular culture, cultural pedagogies and challenges to research and knowledge production
stand out.

Keywords: cultural studies; technology; digital culture; education; popular culture.

Resumen

Este trabajo tiene como objetivo eshozar las posibilidades de articulacion entre los Estudios Culturales y
el debate académico sobre la educacion en cultura digital. Para ello, se caracteriza por ser un estudio
bibliografico de tipo ensayo que se centra en la busqueda de potenciales aportes tedricos y conceptuales,
entre los que destacan la nocion de cultura popular, las pedagogias culturales y los desafios a la
investigacion y la produccion de conocimiento.

Palabras clave: estudios culturales; tecnologias; cultura digital; educacion; cultura popular.
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Introducéo

As tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo (TDIC) se tornaram um
elemento central da sociedade contemporanea. Cada vez mais, dispositivos eletrénicos
conectados a internet se proliferam em diferentes cenérios, alterando o funcionamento de
atividades essenciais & manutencao da vida. Com isso, também se modificam as maneiras
como as pessoas realizam tarefas cotidianas, as quais tém incorporado recursos técnicos
e plataformas on-line que se tornaram parada obrigatéria em circunstancias que vao do
trabalho ao lazer.

As préticas educacionais também se viram afetadas por essa nova realidade. Com
frequéncia, elas estdo associadas a um novo arsenal de hardwares e softwares cujas
funcdes primérias estéo voltadas ao aprimoramento de sistemas de ensino e processos de
aprendizagem. Atualmente, as evidéncias dessa aproximagdo podem ser percebidas em
situacdes triviais, como a difusdo de laboratorios e salas informatizadas em escolas
publicas e privadas, ou ainda a generalizacdo de ambientes virtuais de aprendizagem
subordinados a cursos hibridos e a distancia oferecidos por universidades e demais
instituicdes de ensino superior.

Ainda assim, parte significativa das promessas envolvendo a presenca do digital na
educacao parece néo ter sido concretizada (Cruz Junior, 2020; Selwyn, 2011; Buckingham,
2008, 2019). Historicamente, a invencado de novas tecnologias costuma ser acompanhada
de expectativas ambiciosas em relacdo aos seus impactos e beneficios sobre formas
estabelecidas de ensinar e aprender. Todavia, ao analisar o legado de aproximadamente
guatro décadas de iniciativas, intervencdes e politicas que mobilizaram esses recursos na
tentativa de reinventar os sistemas educativos e as relagfes entre professores e alunos,
percebe-se a dificuldade “em transformar padrdes de longo prazo dos resultados e
oportunidades educacionais”, fato que explicita a urgéncia de estimular profissionais e
pesquisadores da docéncia a cultivarem um “otimismo nao estlpido” diante das TDIC e de
suas relagbes com a educacéo (Facer; Selwyn, 2021, p. 2).

Para isso, é fundamental que sejam aprimorados os modos como as tecnologias
sdo compreendidas — e, por consequéncia, desenvolvidas e utilizadas — por intermédio de
teorias e abordagens capazes de renovar olhares e produzir insights. O objetivo deste
ensaio é discutir a educacgéo na cultura digital, descrevendo as possiveis contribuicdes dos
Estudos Culturais (ECs) para as pesquisas e propostas pedagégicas nesse ambito. Em
termos de organizacao, o texto se caracteriza como um estudo bibliogréfico que trata dos
aspectos conceituais, pedagoégicos e investigativos implicados nessa aproximacao. Antes
disso, é oportuno apresentar nogfes basicas para a compreensao dos ECs, sua génese e
a sua concepcdao de cultura.

Da cultura (popular) aos Estudos Culturais

No ensaio “A cultura extraviada em suas definigées”, o antropdlogo argentino Néstor
Garcia Canclini apresenta um relato sobre o referido conceito e sua intrincada trama de
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significados, demonstrando como o termo, desde meados do século XX, ja vivia um
processo de popularizacdo — e, de certa forma, banalizacdo — dentro e fora do ambito
académico, o que contribuiu para a multiplicacdo de sentidos e definicbes em diferentes
areas e disciplinas.

Jaem 1952, dois antropologos, Alfred Kroeber e Clyde K. Klukhohn, recolheram num livro
célebre quase trezentas maneiras de defini-la. Melvin J. Lasky, que evidentemente
desconhecia essa obra, publicou em The Republic of Letters, em 2001, trecho de um livro
em preparacgdo para o qual foi recolhido em jornais alemaes, ingleses e estadunidenses
57 usos distintos do termo cultura (Canclini, 2008, p. 35).

Desde entdo, esse cenério tem se complexificado, tornando cada vez mais dificeis
as tentativas de estabelecer no¢des univocas para a cultura. Canclini (2008) esclarece que
ja em suas primeiras formulagfes nascidas na Antropologia, as quais foram profundamente
influenciadas por figuras como Sir Edward Tylor e demais porta-vozes do evolucionismo
cultural!, a cultura se viu alvo de inlmeras tentativas de enquadramento e alinhamento a
diferentes paradigmas cientificos. Esses esfor¢cos tendem a buscar as melhores maneiras
de organizar o que se sabe sobre o termo, reunindo as condi¢des explicativas para entender
seus principais usos e apropriacdes em circunstancias distintas. Todavia, o autor também
declara que o relativismo epistemolégico e o pensamento pds-moderno ajudaram a
enfraguecer a preocupagdo com a atemporalidade e universalidade desse conhecimento.
Isso significa que o que sabemos a respeito da cultura € sempre o reflexo de retratos
provisorios, posto que esta nogao se encontra inevitavelmente subordinada a coordenadas
histdricas, sociais e, por consequéncia, tedricas, em constante mudanca. Logo, nao é
intencao deste trabalho fornecer qualquer tipo de sintese ou relato definitivo sobre o tema.

Por outro lado, para compreender a génese e 0s objetivos dos ECs, é importante
revisitar um dos principais episodios na histéria do conceito em debate: a tradi¢éo cultura e
civilizacdo. Essa corrente de pensamento se notabilizou gracas aos esforgos de criticos
literarios britdnicos como Matthew Arnold, Frank Leavis e outras figuras que ajudaram a
inscrever essa ideia nos planos da erudicdo e da moral. John Storey (2015) explica que,
para eles, a cultura exerce funcdes ligadas a cognigéo e a distingdo, ocupando o topo de
uma hierarquia de conhecimentos, comportamentos e aptiddes, sendo usualmente descrita
como: a) o melhor que a humanidade ja produziu; b) a capacidade de conhecer o melhor;
c) a aplicacdo mental e espiritual do melhor; e d) a busca do melhor. Ou seja, trata-se de
uma concepgdo de cultura como dominio governado por valores elevados e abstratos,

1 O evolucionismo cultural € uma teoria social fortemente inspirada no pensamento darwinista. Sob essa 6tica,
os modos de vida de diferentes povos, em analogia ao desenvolvimento filogenético das espécies animais,
poderiam ser enquadrados em estagios evolutivos universais passiveis de classificacdo e hierarquizacao.
Nesse caso, as diferencas socioculturais operariam como a expressao de diferentes etapas de um suposto
avanco “natural” da espécie, tendo como seu apice evolutivo a cultura ocidental do homem branco europeu, em
detrimento das demais etnias existentes — frequentemente rotuladas como “selvagens”. Entre os principais
problemas nessa perspectiva esta sua crenca de que o comportamento humano e o desenvolvimento das
sociedades obedecem a um conjunto de leis naturais que, por sua vez, permitiiam a categorizacdo e
subordinagdo de todas culturas a uma Unica matriz de desenvolvimento linear, eurocéntrica e, por
consequéncia, arbitraria e colonial. Mais detalhes em Castro (2005).
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abarcando tanto um objetivo (0 bem da humanidade) quanto o meio para alcancéa-lo (o
proprio “melhor”).

Essa perspectiva foi inicialmente identificada na Inglaterra do fim do século XIX,
periodo marcado pela intensa industrializagdo e urbanizagdo que, por seu turno,
acentuaram a divisdo de classes ja estabelecida nas rela¢des de trabalho do capitalismo
industrial. Storey (2015) aponta que esse contexto gerou consequéncias sensiveis para o
tecido social, ao permitir que as classes operarias, ja segregadas das elites no prisma
econdmico, também se distanciassem na esfera habitacional, passando a gozar de maior
independéncia cultural em relagao a influéncia das classes dominantes: “Pela primeira vez
na historia, as classes subordinadas habitantes dos centros urbanos e industriais tinham
uma cultura separada” (p. 35). Esse novo nlcleo, explica o autor, foi abastecido
principalmente por empreendedores culturais, por artesédos radicais da nova classe operaria
e por reformadores da classe média.

Nesse horizonte, a tradigcdo cultura e civilizagdo surgiu como uma espécie de
tentativa de reestabelecer formas tradicionais de estabilidade e coesé&o social, no esforgo
de minimizar as possiveis ameacas as autoridades politicas e culturais da época. Para isso,
apoiou-se na narrativa de que a maior autonomia dos ambientes culturais proletarios
culminaria em anarquia e declinio moral, processos a serem combatidos com o retorno a
obras classicas e principios tradicionais nascidos de um passado supostamente mitico em
gue imperou a harmonia sociocultural (Cevasco, 2016). Contudo, esse esfor¢o se sustenta
numa logica contraditéria, ja que, de um lado, apresenta a cultura como esfera
autossuficiente, fundada em valores absolutos e apartados da vida social, enquanto
mantém um compromisso ideoldgico com o status quo reproduzido mediante operacfes de
hierarquizagéo, segregacgéo e controle de conhecimentos, gostos e formas de expressao.

Atualmente, pode-se dizer que essa perspectiva permanece viva no senso comum,
no trabalho de criticos e até mesmo no imaginario académico, na forma de analises e
leituras que subentendem a cultura como sinbnimo de educacdo, ilustracdo, refinamento,
informacao ampla e “acumulo de aptidées intelectuais e estéticas” (Canclini, 2008, p. 37).
Essas premissas alimentam o antagonismo entre a alta cultura? e as demais formacdes
consideradas inferiores, como a cultura popular e a cultura de massa. Sob essa 6tica,
enguanto a primeira representa o conjunto mais elaborado e, portanto, legitimo de
produgdes e habilidades humanas (‘o melhor”), as ultimas sao concebidas como forgas
irradiadoras de degeneragdo moral e cognitiva. Esse raciocinio se insinua em situacdes
diversas, como aquelas em que comentaristas especializados ou ndo emitem opinides
publicas sobre géneros literarios, cinematograficos, musicais e artisticos em geral,
declarando que eles “ndo s&o cultura”, “promovem a inversdo de valores”, “corrompem a
juventude” ou mesmo “emburrecem”, independentemente da obra, do autor, do contexto ou
da abordagem em questdo. Em casos como esses, € comum que essa Vvisdo opere em

2 Para Gans (2014), a ciséo entre alta cultura e cultura popular € um antagonismo que vem caindo em desuso
no campo da teoria cultural. O autor revela em seu estudo que as fronteiras entre as referidas esferas séo
menos nitidas do que parecem, havendo entre elas distintas formas de diadlogo e interdependéncia que tém
dificultado as tentativas de estabelecé-las como dominios inerentemente rivais e incomunicaveis.
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favor da promocdao de visdes elitistas, preconceitos de classe e diferentes modalidades de
panico moral.

Em resposta a essa e a outras concepcles idealistas, surgiram tentativas de
contraposicao ao conservadorismo hegemonico nos debates da época acerca da cultura.
Na contramé&o das tentativas de marginalizar e invisibilizar a vida cultural das classes
proletarias, intelectuais britdnicos como Richard Hoggart e Raymond Williams despontaram
como autores progressistas pioneiros na tarefa de dedicar atengdo a topicos até entédo
rejeitados e deslegitimados por académicos e criticos culturais daquele periodo, tais como
a televisdo, o cinema, a propaganda, o radio e os movimentos juvenis. Esses esforcos
ajudaram a explicitar as aliancas entre cultura e politica, revelando sua imbricacdo em
processos de configuragdo de modos de vida e disputas de poder e na (re)producdo de
formas de controle e dominagéo.

Mais do que compreender o funcionamento da sociedade por intermédio da cultura,
o interesse principal desse movimento foi produzir conhecimentos capazes de favorecer a
intervencdo e transformacdo da realidade. Como explica Cevasco (2016, p. 209), o
propésito era entender o “novo teor do velho funcionamento social’:

[...] na sociedade dos meios de comunicagdo de massas a dominagéo do capitalismo se
da ndo apenas, como sempre, através da propriedade, da forca e da coercdo, mas
também da estruturacdo de formas de pensar e de organizar e sentir a experiéncia do
vivido. Essa forma cultural da dominacéo fica potencializada na sociedade de acesso de
massa aos meios de comunicacdo. E importante estudar esses meios e pensar maneiras
de superar seu uso anti-social [...] Se a questdo € mudar esse modo [de vida], os estudos
das manifesta¢des culturais € fundamental.

O impacto dessa iniciativa foi tamanho a ponto de Ihe ser atribuida o status de pedra
fundamental de um novo campo de estudo e investigacdo: os Estudos Culturais (ECs). A
despeito dos multiplos relatos sobre a sua génese, trajetéria e vertentes, os ECs
representam um empreendimento que reune aspiracdes tedricas e politicas. Cevasco
(2016) explica que os ECs surgiram no segundo periodo pés-guerra na Gra-Bretanha e
tinham como objetivo libertar as no¢des de cultura e producao cultural de sua inclinagéo a
reproducdo de canones e tradicbes dominantes, ao propor um modo até entdo novo de
estudar uma sociedade cada vez mais influenciada pelas midias. Para a autora, esse
esforco ajudou a dignificar textos, praticas e artefatos culturais até entdo considerados
desprovidos de relevancia académica e social. Dito de outro modo, “A critica cultural deveria
expandir seu campo e incluir, ao lado das producdes tradicionais como a literatura, os novos
meios de comunicagao e, também, os novos publicos” (Cevasco, 2016, p. 207). Do ponto
de vista analitico, esse foi um passo importante para credenciar a cultura popular como
potencial objeto de conhecimento de criticos, pesquisadores e intelectuais, em diferentes
areas.

Além de um campo de estudos engajado com problemas contemporaneos, os ECs
refletem a politica cultural de muitos dos movimentos sociais presentes em sua origem e
trajetoria, como o sindicalismo, o feminismo, o antirracismo e o pés-colonialismo. Do mesmo
modo, eles também se opdem aos limites tedricos e préaticos impostos pela rigidez
disciplinar dominante na cultura académica da época, defendendo a interdisciplinaridade
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como valor fundamental (Escosteguy, 2010). Mais do que uma nova disciplina, os ECs
costumam se apresentar como um territério singular em que diferentes matrizes de
conhecimento podem se articular, a fim de tornar inteligiveis os fenbmenos culturais da
sociedade contemporéanea (Hall, 2013).

Mesmo reconhecendo as limitagdes da estrutura disciplinar, Barker e Jane (2016)
entendem que a propria sobrevivéncia e a atratividade dos ECs a novos estudantes e
formas de investimento académico-cientifico podem depender também da sua capacidade
de operar nesse modo de organizacdo. Numa tentativa de caracterizar os ECs, os autores
pontuam premissas como:

¢ Os ECs sdo um campo interdisciplinar em que elementos de diferentes disciplinas
podem ser seletivamente incorporados para analise das relacdes entre cultura e
poder;

e Preocupam-se com todas as praticas, instituicdes e sistemas de classificagéo
através dos quais séo inculcados nas pessoas valores, crengas, competéncias,
habitos de vida e formas de conduta especificos;

e As formas de poder exploradas pelos ECs sdo diversas e incluem género, raca,
etnia, classe e colonialismo, observando ainda as conexdes entre cada uma delas
e a cultura no intuito de produzir conhecimentos passiveis de serem utilizados por
agentes em busca de mudanga;

e Assim como outras disciplinas académicas, 0s espacos institucionais primarios dos
ECs sao os do ensino superior, ainda que também busquem conexdes com
movimentos sociais e politicos, além de atores envolvidos com a gestdo e
instituicdes na area da cultura.

Aqui, vale retornar a discussdo semantica da nocdo de cultura. Embora ndo seja
possivel oferecer um ponto de vista definitivo sobre essa noc¢éo, ainda € viavel reunir
algumas acepc0es Uteis a esse debate. Partindo de uma revisdo histérica, Canclini (2008)
nos ajuda a compreender a questdo ao eshocar uma definicdo que reune principios
compartilhados por autores e estudos em diferentes disciplinas: “Pode-se afirmar que a
cultura abarca o conjunto dos processos sociais de significacdo ou, de um modo mais
complexo, a cultura abarca o conjunto de processos sociais de producéo, circulacéo e
consumo da significacdo na vida social” (grifos do autor, p. 41). Essa concepgao abrange
pelo menos quatro das principais tendéncias tedricas contemporaneas observadas em
investigacdes das ciéncias humanas e socias, nas quais a cultura pode representar: 1) uma
instancia em que cada grupo organiza a sua identidade; 2) uma instancia simbdlica da
(re)producéo da sociedade; 3) uma instancia de conformacéao do consenso e da hegemonia;
e 4) uma instancia de dramatizacdo eufemizada de conflitos sociais. Ainda que de modo
incompleto, esse conjunto ajuda a afirmar a cultura como territério que abarca tanto
relacbes de forca, participando da constituicdo de formas de desigualdade e dominacéao,
quanto relagdes de sentido, ao fornecer meios e repertérios para a expressao da diferenca
e pluralidade.
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Outro componente fundamental da perspectiva dos ECs € a cultura popular. Storey
(2015) considera a tarefa de defini-la como “atemorizante”, ja que se trata de uma categoria
vazia, isto €, que pode ser preenchida de maneiras distintas e conflitantes de acordo com
as circunstancias de uso. Além da propria noc¢ao de cultura, o autor aponta a ideologia como
um elemento inseparavel da cultura popular e cujos significados sao variados. Nos usos
mais comuns do termo, destacam-se acepc¢des como: 1) sistemas de ideias articuladas por
certo grupo de pessoas; 2) disfarce, ocultamento e/ou distor¢cdo da realidade que produz
uma falsa consciéncia; 3) formas ideolégicas que se materializam em textos (filmes,
masicas, romances, programas de TV) e expressam imagens particulares de mundo que,
por sua vez, manifestam posi¢des e representacdes a respeito de fendmenos, préticas e
grupos especificos; 4) for¢ca mitica que atua mediante conotacdes, isto €, em significados
inconscientes carregados por textos e praticas, além de colaborar com a universalizagao
de visdes de mundo particulares; e 5) além de ideias, corresponde a praticas materiais
representadas por ritos e costumes cotidianos que nos ligam a ordem social (ex.: ir a praia,
celebrar o Natal). A sua maneira, cada uma dessas acepcoes ajuda a reforcar a dimenséo
inerentemente politica da cultura e do popular, demonstrando como elas sdo dominios
estratégicos para as disputas de poder e hegemonia.

Mas, afinal, o0 que é a cultura popular? Num primeiro plano, essa ideia remete a
aspectos como apelo e alcance, atribuindo ao popular o status de cultura necessariamente
consumida e reproduzida em escala quantitativamente significativa. E o caso de livros best-
sellers, cinema hollywoodiano, festivais de musica, megaeventos esportivos e jogos
eletrénicos de alto orcamento.

Nao obstante, o popular também apresenta componentes de ordem qualitativa.
Entre eles estd 0 ja evocado antagonismo com a alta cultura e seus sistemas de
classificacao e juizos de valor responsaveis por separar as obras e praticas supostamente
elevadas e sancionadas pelas classes dominantes daquelas consideradas vulgares, além
de estética e intelectualmente inferiores (Hall, 2013). Para Storey (2015), a cultura popular
€ uma categoria residual, na medida em que reune tudo aquilo que “sobra”, isto &, o que
nao teve acesso permitido ao pantedo da alta cultura. Esse carater excludente também é
reforcado por mecanismos como a tese da complexidade formal, que subentende que o
acesso e a fruicdo da alta cultura devem ser inerentemente dificeis, herméticos, de modo a
se tornarem exclusividade de especialistas, grupos dotados de maior instrugdo e/ou maior
poder econdmico.

De modo preliminar, a cultura popular pode ser definida como:

Textos publicos generalizados e comuns. Os significados e as praticas produzidos pelos
publicos populares. Como categoria politica, o popular € um lugar de poder e de luta pelo
significado. O popular transgride os limites do poder cultural e exp6e o caréter arbitrario
da classificagdo cultural por meio de noc¢des desafiadoras de alta/baixa cultura (Barker;
Jane, 2016, p. 643).

Em certa medida, a ascensao dos ECs é um dos sintomas daquilo que Hall (1997)
chamou de centralidade da cultura, isto €, do crescente peso explicativo e epistemoldgico
adquirido por essa categoria dentro e fora das humanidades. Esse impacto pode ser
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observado até mesmo em contextos intelectuais mais rigidos e estratificados, como a
economia politica, uma vez que o proprio capitalismo tardio tem recorrido insistentemente
a cultura (popular) para exercer diferentes formas de soft power diluidas na vida cotidiana.

Minorias poderosas sempre se preocuparam com a cultura popular da maioria: detentores
do poder politico sempre consideram necessario policiar a cultura daqueles que nédo tém
esse poder, nela procurando, ‘sintomaticamente’, sinais de inquietagdo politica; e,
continuamente, a remodelam seja por patrocinio, seja por intervencgéo direta (Storey, 2015,
p. 43).

O campo educacional também foi influenciado pelos ECs. No Brasil, suas primeiras
contribuicbes académicas de maior impacto chegaram no inicio dos anos 1990, em parte,
gracas a colaboracdo de académicos como Tomaz Tadeu da Silva, que, além de
publicagBes originais, também atuou na traducdo de livros e na compilagdo de textos
fundamentais ao campo. Além de expoentes como 0 socidlogo britanico-jamaicano Stuart
Hall, esse empreendimento foi impulsionado pela popularizacdo de ideias de outros
pensadores poés-estruturalistas como Gilles Deleuze, Michel Foucault e Jacques Derrida
(Costa, 2016). Os ECs geraram uma forte ressonancia no contexto latino-americano, o que
permitiu ter as especificidades e os desafios desse territério investigados por figuras como
Jesus Martin-Barbero, Néstor Garcia Canclini e Guillermo Orozco-Gémez.

Uma vez apresentados seus pressupostos-base, serdo pontuadas a seguir algumas
das potenciais contribuicbes dos ECs para iniciativas voltadas a cultura digital e suas
relacbes com a educagdo. Essas ponderagfes estdo concentradas em trés aspectos
distintos, a saber: 1) cultura popular; 2) pedagogias culturais; e 3) pesquisa e conhecimento.

A tecnologia como cultura e as culturas da tecnologia

Apesar de o estado de crise atribuido a educagdo contemporénea ser um
diagnostico anterior a ascensao da cibercultura, € comum que a popularizagdo das TDIC
seja considerada um dos pivés desse quadro. As transformacdes induzidas pela cultura
digital na vida cotidiana aparentemente acentuaram a lacuna existente entre as esperancas
depositadas pelo estado, pelo mercado e pelo restante da sociedade nas instituicbes de
ensino e a incapacidade de estas atenderem satisfatoriamente as expectativas de melhoria
da qualidade da educacéo para toda a populacéo.

Entre os fatores envolvidos nesse desencontro, encontram-se 0s problemas
decorrentes da chamada divisao digital (digital divide). Para David Buckingham (2008), essa
ideia remete a diferenca entre o que professores e alunos fazem com as midias em sala de
aula e o que fazem com elas em outras circunstancias de seu cotidiano, em especial, nos
momentos de lazer. Esse contraste sugere que, apesar do investimento em infraestrutura
e formacao/capacitagéo, a maior parte daquilo que acontece nas salas de aula permanece
indiferente a cibercultura, uma vez que, para o autor, 0s principais usos das TDIC nesses
espacos sao entediantes, pouco imaginativos e incapazes de produzir mudancas efetivas
nas praticas pedagadgicas.
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Historicamente, o ensino escolar tem-se caracterizado por uma absoluta rejeicdo da
cultura popular cotidiana dos alunos — e, de fato, existe uma espécie de paranoia sobre
a perda de controle do que acontece quando a cultura popular entra no espaco da escola.
Nesse sentido, o que estou chamando de novo divisor digital simplesmente reflete uma
disjuncao histérica mais ampla entre a cultura de lazer cotidiano dos jovens e a cultura da
escola (Buckingham, 2008, p. 3).

Enquanto escolas, universidades e demais estabelecimentos de ensino tém
dificuldades em superar formas ortodoxas de uso das TDIC, criancas e jovens ao redor do
mundo estdo em contato diario com a cultura popular — e com uma infinidade de subculturas
— por intermédio das midias digitais, interagindo com um complexo dominio simbdlico
constituido por textos, linguagens, préticas e artefatos materializados na forma de memes,
redes sociais, jogos eletrbnicos, filmes, animes, podcasts e stories.

A aparente indiferenca dos estabelecimentos de ensino em relagcdo ao popular
digital sugere que a educagéo contemporanea permanece sob influéncia de concepgdes
conservadoras de cultura. Ao adotarem uma postura defensiva e refrataria ao mundo
exterior, instituicdes educacionais ajudam a propagar dualismos metafisicos que sustentam
mecanismos ideolodgicos de segregacéo e hierarquizagdo cultural. Assim argumenta Martin-
Barbero (2014), ao defender que esse tipo de discriminacdo permitiu que os livros
historicamente gozassem de prestigio e legitimidade para atuar como centro dos processos
de ensino-aprendizagem, afirmando-se como icones do esclarecimento e da instrucao. Ao
mesmo tempo, dissociam-se de outras formas de conhecimento de “segunda categoria”,
como aquelas promovidas pelos meios de comunicacdo audiovisuais e digitais, que, apesar
de amplamente difundidos no tecido social, ainda convivem com a desconfianca de
intelectuais e profissionais da educacao.

Trata-se de uma logica binaria presente em politicas educacionais, curriculos e
praticas docentes que, em alguma medida, reeditam a cisdo entre alta e “baixa” cultura, em
especial, seus parametros implicitos de comparacao e classificacdo. Essa visdo ajuda a
justificar a antipatia pelo popular e suas ramificacdes culturais digitais, atribuindo-lhes o
status de ameaca e acusando-0os de serem 0S responsaveis por um suposto
empobrecimento intelectual generalizado e pela corrosdo moral da sociedade,
principalmente entre as novas geragdes. Afinal, “Enquanto o livro é declarado o espaco
préprio da razéo, do argumento, do céalculo e da reflexdo, 0 mundo da imagem massiva é
reduzido ao espaco das identificacdes primarias e das projecdes irracionais, das
manipula¢des consumistas e da simulagao politica” (Martin-Barbero, 2014, p. 45).

Outro fator que alimenta a divisdo digital € o predominio de visdes prioritariamente
instrumentais acerca das midias. Computadores, TVs, telefones celulares, tablets e
consoles expressam apenas uma faceta material do fenbmeno das tecnologias. Mais
especificamente, trata-se de sua dimensédo ndo humana que é composta de aparelhos e
eguipamentos, tanto hardwares quanto softwares, empregados para a realizagdo de todos
os tipos de tarefa. Por outro lado, essa dimensdo € inseparavel do viés humano das
tecnologias que, no geral, refere-se as diferentes maneiras pelas quais as pessoas podem
interagir com esses recursos (Selwyn, 2011). Essa dindmica envolve tanto fatores de ordem
subjetiva, como praticas e atividades realizadas individual e/ou coletivamente, quanto
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arranjos culturais e institucionais que influenciam os usos das tecnologias em nivel
comunitario e organizacional. Ambas as operag¢fes ajudam a entender que as funcdes
assumidas pelas tecnologias em contextos concretos ndo estdo prescritas ou
predeterminadas pelas maquinas em si, podendo se vincular a apropriagdes originais e
alternativas em relagéo a formas de uso dominantes, adequando-se aos modos de vida,
aos conhecimentos locais, aos valores, as habilidades e as visbes de mundo de seus
usuarios.

A dificuldade de reconhecer a coexisténcia de dimensfes humanas e ndo humanas
nas tecnologias tende a gerar problemas na sua integracao as praticas pedagdgicas. Nas
salas de aula, hardwares, softwares e apps costumam entrar em cena na condi¢cdo de
instrumentos a servico de técnicas de ensino subordinadas a conteudos curriculares
especificos (Portugués, Matematica, Historia, etc.). Nesse contexto, 0s papéis assumidos
por esses recursos tendem a ja estar predeterminados pelos principios e procedimentos de
cada método de ensino, havendo assim pouco ou nenhum espaco para que os alunos
explorem, proponham ou mesmo inventem usos e apropriacfes para esses recursos.
Mesmo as metodologias ativas, tdo aclamadas por seu poder de converter estudantes
passivos em protagonistas de sua prépria aprendizagem, podem enfrentar dificuldades em
superar essa logica, ja que, diante da banalizacdo de abordagens analogas no ambito
educacional, estdo cada vez mais inclinadas a operar conforme féormulas e esquemas
didaticos rigidos, os quais raramente conseguem ultrapassar apropriacées superficiais das
TDIC®,

Quando centrada exclusiva ou prioritariamente no acesso aos aparelhos e
equipamentos, a integracao das tecnologias a educacao esta propensa a negligenciar a
polissemia dos artefatos técnicos, ignorando sua capacidade de acolher incontaveis textos
multimidiaticos, linguagens e préticas sociais. A dimenséo expressiva das tecnologias é
relegada a um plano secundario, invisibilizando as multiplas maneiras pelas quais esses
recursos se adaptam a modos de vida, grupos e contextos distintos, por vezes escapando
de usos prescritos e formais. Por esse motivo, as instituicdes de ensino tém dado téo pouca
atencdo as culturas populares e midiaticas extraescolares, uma vez que tém dificuldades
em reconhecer nelas competéncias e conhecimentos dotados de legitimidade.

No ambito dos ECs, os estudos de recepc¢do ilustram a complexidade inerente as
relagdes entre seres humanos e TDIC. Em linhas gerais, esse campo de investigagéo busca
compreender 0s processos de comunicacdo massiva, tendo como prioridade o publico
(espectadores, leitores, ouvintes), e ndo mais o polo emissor (editoras, escritores, jornais,
canais de TV, estacdes e programas de radio) (Jacks; Menezes; Piedras, 2008). Sob essa
Otica, em vez de amontoados de receptores passivos, as audiéncias sdo entendidas como
coprodutoras das midias. Pioneiro em investigacdes sobre o tema, Jesus Martin-Barbero
(2009) defende que o estudo sobre os processos de comunicacao deve ter as culturas — no
plural — como ponto de partida, uma vez que nelas nascem os diferentes modos de

3 Para mais detalhes sobre as metodologias ativas e suas limitacdes pedagdgicas, ver Miranda e Pischetola
(2019).
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interacdo do publico com os meios e conteddos midiaticos, moldando seus significados e
suas func¢bes sociais a partir do cotidiano e do imaginario de cada comunidade.

Baseando-se nas contribuicdes de Martin-Barbero, Orozco-Gomez (2014) esclarece
que o processo de recep¢do € marcado por multiplas mediagBes, que foram dividas pelo
autor em: a) mediacao individual — surge do sujeito individual ou social, entendido como
membro de uma cultura e dono de marcadores sociais especificos (idade, género, etnia,
orientacdo sexual, classe); b) mediacao situacional — abrange os contextos e cenarios onde
ocorrem as interacdes e apropriagcbes dos meios (quarto, sala de estar, escritorio, bar,
escola, shopping center); ¢) mediacdo institucional — instituicdes e estruturas sociais
responsaveis por regular a agéncia dos sujeitos, agindo por intermédio de leis, protocolos,
condigbes materiais e demais formas de poder exercidas, por exemplo, por meio da moral
e da autoridade académica; d) mediacdo tecnolégica — cada midia ou recurso técnico ndo
€ apenas um aparelho, mas também uma instituicdo que produz sua propria mediagéo e
que propde modos proprios de associar a forma ao contetido de cada meio, por exemplo,
a TV ndo € apenas um equipamento de transmissdo de estimulos audiovisuais, mas
também um complexo de empresas de comunicacdo, canais, programas, profissionais e
géneros televisivos que, & sua maneira, oferecem maneiras distintas de engajar o publico.
Essas mediacdes agem de forma simultdnea e inter-relacionada, ora convergindo e
operando de modo coordenado, ora em atrito e produzindo processos de recepcao e
apropriacao ambiguos e contraditérios.

Quando alinhada aos ECs, a educacdo deve estar atenta tanto as dimensodes
técnicas quanto socioculturais das tecnologias. A cultura popular € um dos terrenos em que
essas facetas se manifestam, configurando-se de acordo com 0s interesses, principios e
objetivos de individuos, comunidades, “tribos” e instituicdes. Em cada um desses contextos,
emergem tanto oportunidades de expressao, participacado e empoderamento quanto formas
de controle, dominacgéo e exercicio de poder. Sob esse pano de fundo, uma das principais
contribuigBes educacionais esta na possibilidade de envidar esfor¢cos para compreender e
evidenciar os elementos dessa dualidade, ndo somente para aumentar o desempenho das
praticas de ensino e tornar as aulas mais “atraentes” aos estudantes, mas também para
constituir arcaboucos que favorecam a construcdo e o fortalecimento de processos
formativos, escolares ou néo, alinhados a iniciativas de transformacao social.

Pedagogias culturais: a educagao “fora” da Educagao

Entre os conceitos que tém readquirido forca no cenario da cultura digital, em
especial, nos debates envolvendo a educacao ndo formal, esta a pedagogia cultural. Trata-
se de uma noc¢do que nasceu da revisitacao e ampliacéo de ideias fundamentais do campo
educacional, como “curriculo”, “didatica”, “aprendizagem” e a prépria “educacao”. Diante
das limitacdes semanticas nessas e em outras categorias semelhantes, os ECs defendem
a incorporagdo, o desenvolvimento e a articulagdo de diferentes conceitos, no intuito de
compreender as teias de saberes e fazeres presentes na educacado contemporanea e em
suas interfaces com a cultura popular.
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Giroux (2013) explica que, no imaginario académico, a no¢éo de pedagogia durante
muito tempo esteve associada a atividades de cunho técnico, inscritas exclusivamente no
ensino formal: “tanto no discurso conservador quanto no progressista, a pedagogia é
frequentemente tratada como um conjunto de estratégias e habilidades a serem
empregadas para ensinar conteudos pré-especificados” (p. 134). Ao mesmo tempo, aponta
que essa ideia foi e ainda é objeto de lutas permanentes em torno de seu significado e
finalidade, destacando tanto sua insubmissao a defini¢des rigidas e centralizadoras quanto
a consequente (co)existéncia de diferentes concepc¢des do termo pedagogia.

Desse contexto emerge a nogédo de pedagogia cultural como categoria que busca
explicitar as dimensfes educacionais presentes em formas de sociabilidade, préticas e
artefatos situados para além dos redutos dedicados ao ensino formal. De modo resumido,
pode-se dizer que esse tipo de iniciativa consiste numa

[...] pedagogia que reconhece seu lugar em multiplas formas de producéo cultural, e ndo
simplesmente naqueles espagos que vieram a ser rotulados de “escolas”. Qualquer pratica
que intencionalmente busque influir na producdo de significados é uma préatica
pedagdgica. Isso inclui multiplos aspectos: educacéo dada pelos pais, producao de filmes,
trabalho pastoral, servigco de assisténcia social, de assisténcia a saude, arquitetura, direito,
publicidade e muito mais. Todas essas sdo formas de trabalho cultural. H& possibilidades
para a Pedagogia em qualquer ambiente: escolas, familias, igrejas, associacdes
comunitarias, organizagc@es de trabalhadores, empresas, meios de comunicacao locais e
assim por diante (Giroux; Simon, 2013, p. 131).

Sob essa o6tica, o status “pedagdgico” pode ser concedido a todo vinculo, nucleo de
pertencimento e/ou experiéncia capaz de envolver individuos e grupos em processos de
producdo de significados e representacdes sobre o mundo, sobre as outras pessoas e sobre
si mesmos, influenciando a constituicdo de identidades e subjetividades em configuracdes
particulares. Nesse caso, a cultura popular € um ator incumbido de uma dupla funcéo: de
um lado, é o plano em que estruturas constituidas de poder se reproduzem, perpetuando
modalidades distintas de dominacao e status quo; e de outro, é o espaco onde as pessoas
podem se conscientizar acerca da natureza e do modo de funcionamento dessas mesmas
forcas coercitivas, criando estratégias de resisténcia e formas de existéncia contra-
hegemadnicas.

Dito de outra forma,

[...] a cultura popular é constituida ndo apenas de commodities ou produtos, mas também
de praticas que refletem a capacidade criativa e por vezes inovadora das pessoas. E
possivel que a cultura popular contenha aspectos de uma imaginagéo coletiva capaz de
fazer com que as pessoas transcendam o conhecimento e a tradi¢c@o recebidos. Nesse
sentido, a cultura popular poderd revelar aspectos de um contradiscurso Uutil na
reorganizacdo das lutas contra relag6es de dominagédo (Giroux; Simon, 2013, p. 125).

Esse entendimento é fundamental para o reconhecimento da pedagogia como um
fenbmeno que, ao menaos nos ECs, ndo se expressa ho singular, e sim no plural, na forma
de incontaveis “pedagogias”. Mais do que um conjunto formal de técnicas e estratégias
didaticas subordinadas a um curriculo prescrito, as pedagogias culturais estao implicadas
nas experiéncias e nos vinculos por intermédio dos quais individuos e coletividades se
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tornam o que sdo, “aprendendo” e administrando posicdes de sujeito variadas: idoso
(Souza, 2016b), jogador de videogame (Mendes, 2006), pichador/grafiteiro (Souza, 2016a),
consumidor endividado (Mutz, 2016) ou fa de Harry Potter numa favela paulista (Henriques;
Mungioli, 2016). Vale ressaltar que, em nenhum desses casos, 0 processo de subjetivacdo
promovido pelas pedagogias culturais opera em funcdo de uma matriz identitaria universal,
uma vez gue uma mesma posicdo de sujeito estd aberta a mdltiplas configuracdes e
arranjos intercambiaveis.

Cada individuo assume funcdes sociais distintas em diferentes circunstancias do
cotidiano (pai/mae, crianca/adolescente, profissional, estudante, praticante de hobbies e
esportes, membro de associagdes religiosas, ativista, etc.), cuja coexisténcia afeta ndo
apenas as pessoas e 0s grupos envolvidos, mas também os préprios papéis e as maneiras
como sdo ou podem ser encenados. Dito de outra forma, ndo ha um “jeito” unico de
constituir e expressar a condi¢ao de individuo da terceira idade, gamer, artista, consumidor
ou fa de narrativas fantasticas.

Atualmente, a nocdo de pedagogia abracada pelos ECs tem se mostrado um
recurso Util na identificagdo e analise de manifestacdes menos 6bvias da educacgdo que
vém proliferando-se no cotidiano. No contexto do capitalismo tardio,

Tudo foi transformado em mercadorias que colonizam da natureza ao nosso inconsciente.
A arquitetura, as imagens, os alimentos, em suas versdes shopping center, video, MTV,
Mc Lanche Feliz, entre outros artefatos, sdo materialidades da cultura transformada em
mercadorias, que vdo moldando nossas maneiras de ser e de viver. Elas formatam nosso
gosto, nossos sentidos, nossos desejos, nossos relacionamentos, nossos “eus” privado e
publico, enfim, vo modelando nossas subjetividades e fabricando as identidades destes
tempos (Costa, 2016, p. 7).

Em paralelo com a proliferacdo de pedagogias culturais, a cultura digital se
estabelece como um componente inseparavel da vida diaria. O fenbmeno em questdo
engendrou e difundiu um sem-nimero de sistemas educacionais formais e informais
sustentados pelas tecnologias digitais, pelo ciberespaco e, com frequéncia, pela cultura
popular que, nesse caso, estd encarnada por tweets, stories, produtores de conteldo,
influenciadores digitais, big techs, algoritmos, redes sociais e sites de streaming. Essa
leitura desafia a imagem da cibercultura como mera infraestrutura técnica das pedagogias
culturais e suas aprendizagens, reforcando o seu papel como forma e conteddo de
sociabilidades, préticas e artefatos culturais e educacionais singulares.

Esses sdo componentes inseparaveis de novas e velhas pedagogias que se
disseminam com o auxilio de comunidades, instituicdes e plataformas distribuidas dentro e
fora do ciberespaco. Em outras palavras, o digital, concebido em suas facetas humanas e
ndo humanas, pode constituir tanto “salas de aula”, isto é, espagos onde a educacéo
acontece, quando “escolas”, “conteldos”, “curriculos” que formam sujeitos e subjetividades
em paralelo aos estabelecimentos oficiais incumbidos pelo ensino formal. Como sugerem
Camozzato, Castro e Andrade (2016, p. 11),

[...] parece-nos produtivo pensar que as pedagogias estdo compreendidas nos processos
gue nos tornam sujeitos de um determinado tempo, em um contexto determinado e
situado. Ha, nesse sentido, muitos espagos e artefatos disponiveis para que as
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pedagogias funcionem e, com isso, possam propiciar que o0s sujeitos aprendam a se
modificar e estabelecer relagcdes consigo e com 0 mundo que os cerca. Trata-se, mais
especificamente, da operacionalidade desses espacos em que circulam e funcionam as
pedagogias, as quais sdo consideradas pedagogias justamente porque estao orientadas
a constituicdo ou a transformacgdo da maneira pela qual as pessoas se descrevem, se

narram, se julgam ou se controlam a si mesmas.

Sob essa 6tica, uma das funcbes da pesquisa cientifica é verificar a produtividade
da nocéo de pedagogia promovida pelos ECs no tocante a identificacdo e legitimacao do
status educativo de fenbmenos nascidos da cultura digital que, por sua vez, podem ainda
nao ter recebido atencao suficiente de académicos, pesquisadores e profissionais dentro e
fora da docéncia. Além dos usos e das apropriacdes das TDIC, esse processo deve revelar
como essas pedagogias culturais estdo vinculadas a estruturas e relagbes de poder
constituidas, seja como nudcleos de resisténcia e contestacdo, seja como veiculos de
reproducdo e reafirmacao do status quo. Para isso, os ECs recorrem a marcadores sociais
como género, classe, raga, etnia e deficiéncia, visando explicitar diferentes formas de
marginalizacdo, subalternidade e colonialidade a serem enfrentadas, bem como as
transformacdes sociais necessarias para isso.

Pesquisa e produgao do conhecimento: “e dai?”

Outro ponto relevante nas relacdes entre os ECs e a educacao na cultura digital diz
respeito as semelhancgas existentes entre seus campos de conhecimento e investigacao.
Num ensaio dedicado ao atual panorama académico dos ECs, Cevasco (2016) reflete sobre
como a disciplina que ja foi considerada “a grande estrela das humanidades nos anos 1990”
(p. 206) se encontra numa situagéo de crise cuja origem se deve, a0 menos em parte, ao
proprio sucesso que conquistou entre pesquisadores e intelectuais, culminando em sua
inevitavel popularizacéo, disperséo e descaracteriza¢do. De acordo com a autora, o gradual
processo de acomodacdo e especializacdo no ambito universitario tornou os ECs mais
permedaveis a novas matrizes epistemologicas, destacando-se a ja mencionada alianga com
0 pensamento pos-estruturalista que, entre outros desdobramentos, permitiu a
incorporacdo de um repertério renovado de teorias, técnicas de pesquisa e objetos de
investigacao.

Todavia, essa mudanca teve como preco 0 enfraguecimento de algumas
preocupacdes fundantes dos ECs, entre elas 0 anseio de compreender as relagdes entre a
cultura, o popular e o poder no contexto da sociedade capitalista, bem como a vontade de
subsidiar formas de transformagéo da realidade. Com o fortalecimento de perspectivas
alinhadas ao pdés-modernismo entre autores e intelectuais do campo, o conhecimento
produzido pelos ECs entrou na o6rbita de abordagens emergentes, como a politica das
identidades (Hall, 1997). Diante do afastamento das bases politicas e tedéricas marxistas, a
disciplina passou a acolher iniciativas pouco engajadas no esforco de desnaturalizagédo do
capitalismo como modo de vida hegemdnico. Um dos exemplos desse redirecionamento é
o trabalho de McRobbie (2013), que, ja na década de 1990, insinuou a possibilidade de
ressignificar o neoliberalismo como um contexto de oportunidade para os ECs, baseando-
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se no argumento de que uma sociedade pautada no livre mercado permitiria aos individuos
0 acesso e consumo de uma ampla gama de textos, imagens, praticas e artefatos com os
quais teriam condi¢Bes plenas de construir suas proprias identidades e de se expressar
livremente.

No entender de Cevasco (2016), um dos efeitos dessa mudanca foi a perda da
historicidade dos objetos investigados e o0 enfraquecimento da critica a ideologia, ha medida
em que, para acompanhar o acelerado ritmo pds-moderno, os ECs precisaram “declarar-se
independente[s] do passado e pensar a identidade sem vinculo com as grandes narrativas
mestras que interpretavam a questao” (p. 211). Como resultado, a expansao dos ECs e a
consequente descaracterizacdo de sua agenda original podem ser vistas como fatores
vinculados ao atual estado de crise enfrentado pela disciplina, culminando na perda parcial
de sua relevancia cientifica e no enfraquecimento de seu poder de intervengéo politica.

A despeito de suas diferencas aparentes, o campo de investigacdo dedicado ao
bindbmio educacédo-tecnologias apresenta semelhangas com os ECs, a comegar por seu
recente, mas notavel, crescimento no &mbito académico, processo que revelou desafios a
serem enfrentados no plano da produg&o do conhecimento cientifico. O primeiro deles diz
respeito a propria dificuldade de delimitar este campo de estudo de modo coerente. No
entendimento de Selwyn (2016), essa situacdo estd ligada a intensificacdo de duas
ocorréncias correlacionadas: de um lado, o crescente investimento e atengéo atraidos pelo
fendbmeno das midias na educacéo; do outro, a instabilidade de um contexto de investigacéo
povoado por pesquisadores ligados ao tema de forma usualmente passageira e
inconsistente. Em vez de uma area coesa de estudo académico, educacgédo e tecnologias
reunem uma “mescla transitéria” (p. 3) de individuos oriundos de disciplinas distintas, como
ciéncias da aprendizagem, design instrucional, psicologia social, ciéncias da computagéo,
formacdo de professores, comunicagdo, sociologia e alfabetizacdo. Cada um desses
grupos possui seus proprios interesses e motivagdes para pesquisar o assunto, constituindo
um quadro heterogéneo que tem dificultado a articulacao de esforcos coletivos, reforcando
uma imagem de “ndao-campo” e “area disciplinar mesti¢a” (p. 4).

Esses entraves afetam o campo ndo apenas em sua imagem e prestigio, refletindo-
se também no desempenho e na qualidade dos estudos sobre a educacgdo na era digital.
Alguns dos sintomas desse quadro foram esbog¢ados no editorial do peridédico Learning,
Media & Technology escrito por Neil Selwyn, intitulado “E dai?’... a pergunta que todo artigo
de revista precisa responder™. Nele, o autor inicia sua reflexdo relembrando as diversas
ocasides em que se viu confrontado com a pergunta “e dai?” ao longo de sua trajetdria
académica, em especial durante seu doutoramento, reforcando o quanto a sabedoria
intrinseca a uma questéo aparentemente simples o ajudou a lidar com o mundo implacével
das publicacdes e eventos cientificos. Nesse contexto, também destacou a importancia de
perguntas correlatas como: qual é a relevancia da pesquisa?; e por que alguém fora do
nicho de pessoas diretamente interessadas no objeto em questdo deveria se interessar no
gue esse estudo tem a dizer? Sdo davidas que precisam ser levadas a sério pelos

4 Do titulo original “So what?!'... a question that every journal article must answer”.
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académicos que desejam ter clareza sobre a exata contribuicdo dos conhecimentos que
produzem para contextos mais amplos dentro e fora de sua area de atuacgao.

Todavia, essa pratica ainda ndo parece estar suficientemente difundida em estudos
sobre educacao e tecnologias. Partindo de sua experiéncia a frente do comité editorial da
revista supracitada, Selwyn (2014) aponta que, diante da popularidade do tema, da
proliferacdo de artigos enviados e da qualidade irregular observada nos trabalhos desse
campo, parte significativa das submissbes dedicadas ao assunto sofre com a falta de
clareza sobre questdes basicas relativas a sua importancia cientifica e relevancia social.

Esse problema foi exemplificado pela recente submissdo de dois artigos diferentes a
revista com um intervalo de algumas horas entre eles. O primeiro deles descreveu o uso
de um jogo de computador especifico nas aulas de histéria de sétima série, enquanto o
segundo descreveu o uso de um outro jogo de computador nas aulas de ciéncias de uma
nona série. O problema com essas submissdes nao foi conluio ou plagio — obviamente,
esses artigos foram escritos por grupos de autores em diferentes paises trabalhando de
forma totalmente independente uns dos outros. Em vez disso, o problema fatal com esses
trabalhos foi a falta de autoconsciéncia. Por exemplo, nenhum dos artigos tentou explicar
porque sdo dignos de interesse ou tém relevancia para além das turmas que foram
estudadas. Nao havia referéncias a debates anteriores sobre games na Learning, Media
& Technology. N&o havia elaboracdes de possiveis nuances dos contextos especificos de
pesquisa (ex.: as diferentes bases epistemoldgicas de histdria/ciéncia, os contextos
culturais de escolarizacdo em seus respectivos paises, a natureza dos estudantes de
sétima e oitava série, entre outras). Além dos professores e alunos especificos que
participaram dos estudos e talvez da produgéo dos jogos analisados, foi dificil ver porque
alguém mais deveria estar interessado em qualquer um desses artigos (Selwyn, 2014, p.
2, traducao livre).

Esse padrao é um sintoma de tendéncias mais profundas desse campo de
investigacdo, como o predominio de pesquisas com foco avaliativo em experimentos
didaticos. Embora reconhega que estudos sobre aplicagdes e “melhores praticas” sejam
Uteis ao desenvolvimento e a implementacédo de tecnologias educacionais, o valor desse
tipo de trabalho ndo se manifesta automaticamente por intermédio da escrita académica,
de modo que “uma revista de ciéncias sociais como Learning, Media & Technology néo
pretende publicar variacbes sem fim de descricbes do potencial da ‘bugiganga X + turma
Y’ (Selwyn, 2014, p. 2). Ou seja, muitos autores tém dificuldade em perceber que o mérito
desses trabalhos nao reside no equipamento ou na nova midia analisada em si, e sim na
sua contribuigdo para uma compreensao mais ampla e profunda da educacéo.

Ainda assim, Selwyn (2014) relata que, apos trés anos como editor-chefe da revista,
acostumou-se a ver ondas de submissdes focadas no potencial dos (supostos) proximos
grandes acontecimentos tecnoldgicos da educacao, incluindo quadros interativos, lousas
digitais, Facebook, Twitter e impressoras 3D°. Embora tenham sido publicados trabalhos
esclarecedores nessa légica, a maioria ndo chega a ser aprovada, confessa o editor, por
conta da sua dificuldade de expandir o entendimento sobre as complexidades sociais das
tecnologias digitais e da presenca das midias na educacdo. Em vez disso, esses esforcos

5 Levando em consideragGes as tendéncias identificadas de 2014 a 2023, esse conjunto pode ser
complementado com fenbmenos como big data, blockchain, robética, metodologias ativas, ensino remoto e,
mais recentemente, inteligéncia artificial.
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parecem mais preocupados em extrair o que chamou de “fator uau!” de cada dispositivo,
aplicacdo ou prética digital, interesse que, em geral, tende a ndo ser o bastante para
sustentar a qualidade cientifica de um estudo ou pesquisa.

Visando melhorar a qualidade das investigacbes sobre o tema, Selwyn (2016)
propde um conjunto de recomendacbes a pesquisadores dedicados as tecnologias
educacionais. Dentre as sugestfes esbocadas, trés merecem destaque: 1) a necessidade
permanente de se perguntar “o que ha de realmente novo aqui?”; 2) a necessidade de
cultivar o sentido da histéria existente em cada um desses fendbmenos; e 3) 0 engajamento
com a dimensao politica inerente a educacédo, as tecnologias e suas interfaces. Cada vez
mais, é fundamental resistir & tentacdo de associar as TDIC com mudancas inevitaveis e
inerentemente positivas, observando as recorréncias, continuidades e repeticbes das
“novas” tecnologias com valores, comportamentos, visdes de mundo e modos de vida ja
estabelecidos, evitando assim a armadilha encarnada pelo jargao “vinhos velhos em
garrafas novas” (Selwyn, 2016, p. 4).

Para isso, Selwyn (2014) propde um conjunto de questdes-chave direcionadas a
pesquisadores e intelectuais, no intuito de estimular a autoconsciéncia das investigagdes
sobre a cultura digital (Quadro 1). Trata-se de perguntas que ajudam a descrever e avaliar
o grau de contribuicdo de um estudo para as praticas pedagogicas, as politicas (publicas e
educacionais), a atividade cientifica e os fundamentos teoricos.

Quadro 1. Questdes para a pesquisa em educacdo e tecnologias.

Categoria Questdes-chave

Préticas pedagégicas | ¢ Qual é a importancia/relevancia do trabalho em relagdo a problematicas e
interesses mais amplos ligados a educacéo, tecnologia e sociedade?

e Como o trabalho se inscreve em preocupagfes gerais dos profissionais e de
outras pessoas interessadas na(s) area(s) pesquisadas(s)?

e Com quais tendéncias, “modas” e prioridades no ambito das tecnologias
digitais o trabalho dialoga e tenta incorporar a educacdo (ex.: movimento
maker, big data, inteligéncia artificial)?

Politicas e Como o trabalho se articula a preocupagBes mais amplas das politicas e dos
sujeitos responsaveis por desenvolvé-las?

e Como interesses nacionais, estaduais e municipais ligados, por exemplo, a
inclusdo, justica social e valorizagdo das culturais locais dialogam com
tendéncias globais e transnacionais existentes nas politicas ligadas as midias
e tecnologias?

Pesquisa académica | ¢  Quais lacunas de outros estudos o trabalho preenche?

e Com quais debates em andamento em periddicos e campos de conhecimento
especificos o trabalho dialoga?

e O estudo realmente consiste num debate centrado nas midias e tecnologias,
ou apenas se utiliza desse fenbmeno como meio para investigar questées “nédo
tecnolégicas” (identidade, classe, género, etc.)?

Teoria e A quais correntes tedricas o trabalho se vincula?

e Para além da educacdo, tecnologia e comunica¢édo, com quais disciplinas e
tradicdes tedricas o trabalho se associa?

Fonte: adaptado de Selwyn (2014).
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Ao falar sobre a crise atualmente vivida pelos ECs, Cevasco (2016) chama atencado
para uma tendéncia geral observada nas ciéncias humanas que, em alguma medida, ajuda
a compreender os problemas ligados ao conhecimento cientifico produzido sobre a
educacao na cultura digital.

[...] A producéo intelectual nas disciplinas que se agrupam sob o rétulo de “humanas”
parece privilegiar o que podemos chamar de procissdo de novidades, onde uma moda
tedrica ou objeto de estudo sucede a outro, sem necessidade interna, motivacéo histérica
ou potencial de revelagdo sobre os assuntos. E certamente podiamos esperar pouco mais
gue isso, em nossa era da superficialidade, do predominio espacial sobre o temporal —
com o0 consequente apagamento dos nexos histéricos — do obscurecimento da
causalidade e do predominio da serialidade (Cevasco, 2016, p. 207).

A obsessdo por um presente eterno que abre m&o de revisitar o passado e
desenvolve uma relagédo roméntica e determinista com o futuro € um sinal de alerta para o
fazer-ciéncia nas humanidades e, em particular, para o campo da educacao. A preocupacao
de Cevasco com o enfraquecimento da historicidade dos objetos de estudo é um ponto
sensivel no ambito das tecnologias educacionais.

As TDIC também tém sido afetadas pela disseminacdo de estudos carentes de
consciéncia histérica. Em sua maioria, consistem em trabalhos obcecados em “olhar para
frente” na tentativa de antever aquilo que vai (ou deveria) acontecer com a educacgao a
partir do contato ou da assimilagdo de uma dada tecnologia as praticas pedagdgicas.
Flertando com uma racionalidade profética, tais esforcos ndo tém demonstrado um
compromisso efetivo com a revisitagdo critica de experiéncias e praticas digitais
supostamente inovadoras do passado, tendo dificuldades em especificar as reais
contribuicbes dadas por estas a transformacao, ao aprimoramento ou mesmo a superacao
dos modelos educacionais hegemonicos de suas respectivas épocas.

Trata-se de um compromisso fundamental, na medida em que as “tecnologias
precedentes frequentemente tém ramificagbes em tecnologias posteriores, além de
oferecer entendimentos mais claros sobre os significados e os significantes das tecnologias,
antes que elas se tornem inevitaveis, invisiveis e, de alguma forma, ‘naturais” (Selwyn,
2016, p. 6). Essa invisibilidade pode se manifestar nos casos em que certas tecnologias
passam a fazer parte do senso comum educacional na forma de aparelhos, usos e préaticas
trivializados no cotidiano de professores, instituicdes e processos de ensino. Ou ainda,
apresenta-se nas situacfes em que esses recursos simplesmente ndo cumprem as
promessas de transformacéo e inovacao a eles atribuidas pelos discursos de empresas de
edtechs, think tanks e até mesmo académicos, mas que mesmo assim se mostram capazes
de produzir impactos discretos e imprevisiveis a espera de serem desvendados.

Consideracdes finais
Em linhas gerais, os ECs estimulam uma compreensédo ampliada acerca do conceito
de cultura, destacando sua multiplicidade de significados, bem como suas rela¢gbes com o

conhecimento, os modos de vida e as estruturas de poder estabelecidas. Trata-se de um
empreendimento que ndo esta preocupado apenas em expandir o que se sabe sobre o
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mundo, mas também em subsidiar formas de transforma-lo, engajando-se em lutas contra
o colonialismo e as opressoes de classe, raca, género, etnia, entre outras. Mesmo tendo
perdido centralidade nas Ultimas décadas, a producdo de saberes capazes de subsidiar
cenarios de mudanca ainda € um principio inseparavel do horizonte dos ECs, no qual a
produgdo do conhecimento é considerada uma pratica inerentemente politica.

Vale ressaltar que este trabalho ndo consiste num estudo de revisao ou “estado da
arte” sobre o0 assunto. Trata-se de um ensaio que buscou revelar a fecundidade dos
conceitos e das ferramentas tedricas dos ECs para a compreensdo das problematicas
trazidas pelas TDIC aos atuais modos de pensar e fazer educacdo. Para isso, além das
nocdes aqui abordadas (cultura, popular, ideologia, recepcdo, mediacdo, pedagogia,
conhecimento), também sdo potencialmente Uteis categorias como identidade, consumo,
distingcéo, capital social, hibridismo, imperialismo, representacéo, orientalismo, entre outras.

No tocante & cibercultura, o didlogo com os ECs pode facilitar a desconstrucéo de
tendéncias tecnicistas instaladas no ambito da educacéo e em suas relagdes com o digital.
O primado da técnica como centro dos processos formativos frequentemente ignora suas
nuances psicoldgicas, sociais, econdmicas e politicas, fatores decisivos ndo apenas na
selecdo de estratégias de ensino e na melhoria do desempenho de professores e alunos
envolvidos em situagdes didaticas, mas principalmente na definicdo do proprio propdsito da
educacao e, por consequéncia, das tecnologias a ela integradas.

Entretanto, uma das maiores contribuicées dos ECs para o digital reside justamente
na sua capacidade de revelar formas discretas de educacéo situadas para além dos muros
das escolas e universidades. Atualmente, as TDIC estéo na linha de frente da producéo de
parte significativa da cultura popular consumida e propagada em todo o Planeta, e que
antes circulava apenas por vias estritamente analdgicas. Para além da instrugdo baseada
num curriculo prescrito e de ambientes virtuais de aprendizagem, o digital tem instaurado
sistemas educacionais informais que operam a partir de diferentes textos, linguagens,
praticas e artefatos, auxiliando na construcao de identidades e subjetividades inscritas em
culturas, subculturas e comunidades distintas. Sob esse pano de fundo, é urgente a tarefa
de inventariar as pedagogias culturais nascidas da cibercultura, entendendo quais
conhecimentos e habilidades elas criam e colocam em circulacdo, além de sua vinculacdo
a diferentes disputas de poder em curso na sociedade contemporanea, seja como
instancias de reproducdo de interesses dominantes, seja como unidades portadoras de
praticas de resisténcia e iniciativas de vanguarda.
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