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A educacao no contexto das inovagdes digitais
Education in the context of digital innovations

La educacion en el contexto de las innovaciones digitales

José Pedro Boufleuer &' &4

K(

Gian Eligio Soliman Ruschel

Sirlei Rigodanzo &' &

Resumo

Ao tematizar as inovagfes no campo da educacdo, o artigo demarca o modo de presenca das
tecnologias digitais ndo s6 na educacao, mas também nas mais diversas esferas da vida contemporanea.
A despeito de um certo entusiasmo quanto as suas possibilidades, chama a atencao para os efeitos
deletérios, j& amplamente identificados, do uso desenfreado dos dispositivos digitais. Para uma
apreciacao critica desse contexto, reconstroi aspectos centrais do que € proprio da educacgéo, incluindo
as condi¢6es de autoridade e de anterioridade. Na auséncia da responsabilizacéo por parte dos adultos,
a nocdo da inovacao, tomada como um valor per si, acaba indicando o modo de inser¢do das novas
geracdes no mundo humano. Sem assumir uma postura tecnofébica, considera fundamental que as
instituicdes de ensino oferecam uma base de referéncias, curriculares, via de regra, para que nos
educandos a condicao de sujeitos se estabelega, permitindo uma insercao critica e qualificada no mundo.
Palavras-chave: inovacao educacional; tecnologias digitais; autoridade; especificidade da educacao

Abstract

By addressing innovations in the field of education, the article highlights the presence of digital
technologies not only in education but also in various spheres of contemporary life. Despite a certain
enthusiasm about their potential, it draws attention to the already widely recognized harmful effects of the
rampant use of digital devices. For a critical evaluation of this context, it reconstructs central aspects of
what is inherent to education, including the conditions of authority and precedence. In the absence of
accountability from adults, the notion of innovation, taken as a value in itself, ends up indicating the way
new generations are inserted into the human world. Without adopting a technophobic stance, the article
considers it essential that educational institutions provide a base of curricular references so that students
can establish themselves as subjects, enabling a critical and qualified engagement with the world.
Keywords: educational innovation; digital technologies; authority; specificity of education

Resumen

Al abordar las innovaciones en el campo de la educacion, el articulo destaca la presencia de las
tecnologias digitales no solo en la educacion, sino también en varias esferas de la vida contemporanea.
A pesar de cierto entusiasmo por su potencial, llama la atencion sobre los efectos perjudiciales, ya
ampliamente reconocidos, del uso desenfrenado de los dispositivos digitales. Para una evaluacion critica
de este contexto, reconstruye aspectos centrales de lo que es propio de la educacion, incluidas las
condiciones de autoridad y de anterioridad. En ausencia de la responsabilidad por parte de los adultos,
la nocion de innovacion, tomada como un valor en si misma, termina sefialando la forma en que las
nuevas generaciones se insertan en el mundo humano. Sin adoptar una postura tecnofébica, considera
fundamental que las instituciones educativas proporcionen una base de referencias curriculares para que
los educandos puedan establecerse como sujetos, lo que permite una insercion critica y calificada en el
mundo.

Palabras clave: innovacion educativa; tecnologias digitales; autoridad; especificidad de la educacion
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Introducéo

A sociedade digital, como tema de reflexdo e de estudo, talvez seja uma das
questdes mais complexas que hoje podemos nos colocar. Tratar dela lembra em certo
sentido o que Gadamer indica como uma dificuldade prépria de uma objetivacdo da
linguagem, uma vez que ja sempre nos encontramos nela. Hoje a sociedade digital ndo é
uma realidade que possamos analisar como se estivesse diante de nos e que pudéssemos
dela tratar de forma totalmente objetiva. Uma pesquisa sobre o tema ja ndo pode ser feita
sem nos valermos dos recursos que se pdem em seu ambito, considerando que o debate
a seu respeito se estabelece majoritariamente no préprio meio digital. E, decerto, ao nos
colocar nesse debate estaremos nos valendo do universo digital, seja pela recorréncia a
algum texto disponibilizado digitalmente, seja pela interlocu¢cdo com outros pesquisadores
mediante o0 uso de aparatos tecnolégicos digitais.

Talvez seja por isso que a tendéncia geral é de considerar que as dinamicas digitais,
de informacéo e de interagédo, devam constituir o novo ambiente em que tudo venha a se
realizar, inclusive os processos de formagdo humana. Neste sentido, ndo faltam os que
entendem que tudo o que se vinha fazendo no ambito dos processos pedagdgicos deva se
ajustar aos novos tempos, agora digitais. Com isso, também, especialistas em tecnologias
digitais passam a ser chamados para ajudar a estabelecer as diretrizes da organizagéo
pedagdgica em instituicdes educativas, sejam elas escolas ou mesmo universidades. No
ambito de suas analises costumam ser destacadas as defasagens verificaveis entre o
estagio de desenvolvimento das tecnologias digitais e os processos formativos em vigor.

Esse é o contexto fecundo para o surgimento do discurso da inovag¢ao. Um discurso
que, em regra, parte do pressuposto de que as escolas estdo defasadas tecnologicamente
e que os professores necessitam de ampla reciclagem para continuarem no seu oficio de
ensinar. A formagédo continuada de professores, com isso, se torna um mercado de
demandas crescentes e continuas, sempre sob a alegacdo de que é preciso aprender a
lidar com as novas tecnologias digitais. Ja os curriculos dos cursos de formacédo de
professores, quando em sua matriz curricular trazem as tecnologias ao debate, passam a
privilegiar saberes e competéncias vinculados ao mundo digital. A prépria avaliacdo externa
dos cursos foca, sobremaneira, aspectos relativos aos recursos tecnologicos de informagéo
e comunicagdo, bem como de acesso aos equipamentos de informatica.t

1 Conforme o Instrumento de Avaliacdo de cursos de graduacdo presencial e a distancia, para fins de
Reconhecimento e de Renovagédo de Reconhecimento, temos no Indicador 1.16 - Tecnologias de Informacgéo e
Comunicacgéo (TIC) no processo ensino-aprendizagem, a seguinte descricdo para a obtencao do conceito
maximo (nota 5) nesse quesito: “As tecnologias de informagao e comunicagéo adotadas no processo de ensino-
aprendizagem permitem a execucdo do projeto pedagogico do curso, garantem a acessibilidade digital e
comunicacional, promovem a interatividade entre docentes, discentes e tutores (estes uUltimos, quando for o
caso), asseguram 0 acesso a materiais ou recursos didaticos a qualquer hora e lugar e possibilitam experiéncias
diferenciadas de aprendizagem baseadas em seu uso”. Ja no Indicador 3.5 - Acesso dos alunos a equipamentos
de informatica, temos a seguinte descrigdo para a obtengdo do conceito maximo (nota 5) nesse quesito: “O
laborat6rio de informatica, ou outro meio de acesso a equipamentos de informatica pelos discentes, atende as
necessidades institucionais e do curso em relacdo a disponibilidade de equipamentos, ao conforto, a
estabilidade e velocidade de acesso a internet, a rede sem fio e a adequacao do espaco fisico, possui hardware
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No ambito desta nossa escrita escolhnemos apresentar uma problematica que se
refere tanto ao uso pratico das tecnologias, seja no cotidiano geral, seja na educacao
escolar — o caso das Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicagcdo (TDICs) na
educacdo — quanto a interpretacdo dessa dimensdo que as abrange, entendida como
inovacdo. Assim, estamos nos referindo, por um lado, a dimenséo prética dos dispositivos,
plataformas, internet e redes sociais, enquanto também intentamos falar acerca da propria
ideia de novo, que enceta um forte discurso que toma cada vez mais corpo no ideario geral,
numa espécie de senso comum, €, por outro, a propria ideia de educacdo que permeia as
abordagens e perspectivas que tomam forma na escola e na universidade.

A recepcao e interpretacdo acerca do novo no transcurso que se da entre o passado
e o futuro tem se dado numa dindmica como que “automatica”, ignorando qualquer
balizador, pensado aqui como uma forma de responsabilidade e ponderacéo critica. E um
processo que tem interpretado a inovacao, a tecnologia e tudo que ha de novo como um
ente metafisico, por si e em si, desligado de qualquer faceta humana. No sentido
arendtiano, € uma transi¢cao ao novo que se faz sem o tensionamento de uma autoridade.
O transito das novas geragdes entre o passado e o futuro esta se mostrando um processo
gue se da a revelia de qualquer norteamento por parte dos mais velhos, que deveriam ser
responsaveis por esse movimento, como referéncia para as novas geracdes. Assim, sem
figuras que se responsabilizem pelas consequéncias praticas do discurso da inovagéo, e
sem uma mediacgao critica entre o passado e o futuro, o que ocorre se da na dinamica do
automatico, como se pudesse ser um processo per se. Essa problematica, assim, passa a
se interpor também no mundo da educacao, em discursos e politicas que querem impor
essa mesma logica — reificada e reificadora, pensamos — na dimensdo formativa, pelo
discurso da inovagdo compulsoria.

O mundo liquido, conceito de Zygmunt Bauman (2007), descreve uma realidade
contemporanea marcada por mudancas rapidas, incertezas e de fluidez das relacdes
humanas, em que tudo parece ser temporario e instavel. Na ética da liquidez do mundo
moderno as instituicdes formativas se deparam, entdo, com essa nova dimenséo a ser
contemplada: a inovagéo. Articulada com as TDICs, a ideia da inovagéao forca as instituicoes
a se ajustarem, remodelando em curto prazo toda uma configuracdo de tempos, meios e
espacos historicamente consolidada. No ensejo de contemplar essa nova dimenséo,
implementam-se projetos inovadores muitas vezes sem ao menos analisar quais impactos
produzem no ambito do ensino e da formagao.

Mesmo imersos no mundo digital, com novidades aparecendo a todo momento e ja
impossiveis de serem acompanhadas em sua totalidade, faz-se necessario, a nosso ver,
um distanciamento reflexivo em torno das inovacdes digitais na educacdo, na perspectiva
de produzir algum grau de autoconsciéncia acerca do contexto em que nos encontramos.
Para esse exercicio reflexivo entendemos ser esclarecedora uma articulacdo de
argumentos a partir de duas perguntas. A primeira se refere ao modo como as novas
tecnologias digitais vem se fazendo presentes em espacos de formacao como a escola e a

e software atualizados e passa por avaliagdo periddica de sua adequagdo, qualidade e pertinéncia”.
(MEC/INEP/DAES, 2017).
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universidade. A segunda se refere ao que podemos entender como sendo a tarefa da
educacao, ou seja, se refere a um possivel conceito de educagéo. Assim, a partir de uma
ideia de formacdo humana podemos vir a dizer algo sobre o que vem se apresentando
como inovagdes tecnologicas no campo da educacgdo. Decerto apenas uma ideia de
educacao, que contemple uma compreensdo acerca de sua tarefa precipua, ainda que
sustentada em referéncias historicamente construidas, é capaz de sustentar esse
distanciamento reflexivo e, também, critico acerca dos processos de inovagcdo no ambito
da educacéo. Iniciemos com um esforco de mapeamento ou de identificacdo do que esta
ocorrendo em termos de mudancas no campo da educacédo provocadas pelo ingresso,
especialmente, das novas tecnologias digitais.

As tecnologias digitais: modos de presenca em contextos de ensino

Para o prosseguimento de nossa reflexdo entendemos importante visualizar o que
esta se apresentando como novidade tecnoldgica, relativamente ao mundo digital, e que se
acredita, em regra, demandar uma nova configuragdo dos processos de ensino. Nesse
sentido, e por mais temeroso que seja, ousamos aqui fazer uma espécie de mapeamento
dessas tecnologias digitais que impactam a educacdo, na perspectiva de que possamos
tracar, num momento posterior, algumas linhas de reflex@o critica baseadas, obviamente,
num determinado entendimento do que sejam processos de formacao humana.

Esta fora de nosso alcance e competéncia pensar o tema das tecnologias digitais
em toda a sua amplitude e possibilidades de uso. Em todo caso, parece correto afirmar que
o mundo, em sua configuracdo atual, funciona e depende de sistemas digitais, baseados
fundamentalmente na Internet. Algum problema um pouco mais grave nesse ambito pode
parar meios de transporte, bancos, servicos publicos em geral, como se pode observar em
duas ocasifes recentes, a do chamado apagédo do Google e a da falha na atualizagdo de
um software de segurangca de uso comum em diferentes sistemas computadorizados.?
Considerando os objetivos deste escrito, nosso esfor¢o consiste em visualizar 0s principais
modos como as tecnologias digitais comparecem no ambito dos processos formais de
educacdo.

Como uma primeira marca desse novo contexto temos a virtualizacdo de dados e
informag0des. Praticamente tudo o que anteriormente dependia de algum tipo de acesso

2 0 apagdo do Google refere-se a um incidente ocorrido em 14 de agosto de 2023, quando diversos servicos
da empresa, como a pesquisa, o0 Gmail, o0 Google Maps, o YouTube e o Google Drive, ficaram fora do ar por
um curto periodo. Embora o apagédo tenha durado cerca de 30 a 60 minutos, causou grande repercussao.
Milhdes de pessoas e empresas dependem dos servicos do Google para comunicacdo, trabalho e
entretenimento. A interrupcdo afetou tanto atividades cotidianas quanto opera¢des empresariais, expondo a
vulnerabilidade que surge da dependéncia global de grandes plataformas digitais. Ja a falha operacional de
uma ferramenta de ciberseguranca da empresa CrowdStrike ocorreu o dia 19 de julho de 2024 durante a
atualizac@o dos sistemas de seguranca da Microsoft. Em decorréncia dessa falha foram interrompidas as
atividades de diversos setores, como aeroportos, hospitais e bancos em diversos paises. Diante do acontecido,
especialistas apontaram o risco da grande dependéncia da economia mundial de sistemas de poucas empresas.
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fisico, seja sob a forma de livros, revistas, enciclopédias, bancos de dados, museus, etc.,
hoje pode ser acessado virtualmente. Mecanismos de busca, como o Google, nos permitem
0 acesso, num clique, a quase totalidade de informacdes disponiveis. Uma aula, portanto,
ja ndo podera se pautar no pressuposto da exclusividade da informacédo por parte do
professor. Além disso, ele mesmo pode se valer dessas formas virtualizadas (textos,
videos, softwares educacionais, etc.) para a dinamizacdo de suas aulas. Ao aluno, por sua
vez, podem ser solicitadas tarefas, de estudo ou de pesquisas on-line, que pressupdem
esse acesso facilitado a dados e informacoes.

Como uma segunda marca desse novo contexto digital temos o que poderiamos
chamar de fim das distancias no ambito das interacdes entre as pessoas. Num estagio de
desenvolvimento tecnoldgico anterior, com o surgimento dos meios de transporte capazes
de vencer as distancias em tempos cada vez menores, no caso do trem, do carro ou do
avidao, se falava de um encurtamento das distancias. Hoje, com as formas digitais de
interagdo e de comunicagéo parece mais adequado falar em auséncia de distancias ou de
fim das distancias. De fato, j4 nos é franqueado falar e nos ver mutuamente como se um
apanagio dos deuses, o da ubiquidade, tivesse sido por n6s conquistado. Como sabemaos,
essas formas de interacao ja constituem uma realidade no ambito do ensino, como ocorre
com as aulas e demais atividades on-line.

Pensamos que cabe, ainda, indicar uma terceira marca do que se coloca no novo
contexto digital. Trata-se do que vamos chamar de facilitadores e organizadores das
diferentes atividades, dentre as quais as relacionadas a educacdo e aos processos de
formagao humana em geral. Pensamos aqui, basicamente, no que se coloca no ambito dos
softwares dos dispositivos digitais. Assim, para além de permitir 0 acesso a um universo de
dados e informacgdes virtualizados, e de estabelecer interagdes independentemente das
distancias entre os comunicantes, os softwares, programas e aplicativos, oferecem
inimeras possibilidades de organizagdo e de otimizacdo de tarefas. Além de cumprir
funcdes de arquivo ou de armazenamento, esses dispositivos também permitem diferentes
tipos de edicéo, seja de textos ou de dados, o que pode significar um apoio importante no
desenvolvimento das atividades relativas ao ensino e a aprendizagem. Programas
baseados em Inteligéncia Artificial (I1A), como o ChatGPT, ainda que demandem estudos
relativamente ao seu impacto em processos formativos, certamente se colocam no rol
desses facilitadores e organizadores aos quais aqui nos referimos.

Por 6bvio, essas tecnologias digitais aqui referidas ndo sao exclusividade dos
espacos de formacdo, uma vez que hoje se fazem presentes nos mais diferentes setores
da sociedade, seja nos sistemas de producdo e de distribuicdo de bens, seja na
organizacdo das formas de vida social e pessoal. Em praticamente todos esses ambitos
essas tecnologias costumam ser acolhidas sem resisténcia, uma vez que representam
racionalizacdo de recursos, agilidade, eficiéncia e facilitacbes as mais diversas. E isso se
da predominantemente sob a forma de organizacgéo e de circulacdo de dados e informacdes
passiveis de objetivacdo, no sentido de poderem ser digitalizados, como um cadastro de
clientes, um controle de estoque, a maquete de um prédio, a relacdo de produtos
disponibilizados para venda, o dinheiro, etc.
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A questdo que devemos nos colocar € se essa acolhida entusiasmada das
tecnologias digitais, quando do seu operar sobre situagdes objetivaveis, como ocorre em
diferentes setores de nossas vidas, deve se repetir em processos de formac¢do humana.
Qual o efetivo alcance dessas formas de presenca das tecnologias digitais a que nos
referimos acima para o que consideramos ser proprio da educacdo? Sem menosprezar o
seu impacto, cabe perguntar o que significam para os processos de formac¢do humana
mudancas como a da leitura em papel para a leitura na tela, da aula presencial para a aula
on-line, do texto manuscrito para o texto digitalizado, do quadro de giz para a lousa ou TV
interativa, da biblioteca fisica para a biblioteca virtual, dentre outras formas de substituicdo
pela via da digitalizacéo.

De outra parte, sabe-se que 0 aluno que vem para a escola ja vive num contexto
digital que afeta toda a dindmica de sua vida, seja no ambito da familia, do lazer, das
relagbes com os amigos, das tarefas do seu dia a dia. H4, com isso, mudancgas profundas
em sua vida em funcdo da omnipresenca das tecnologias digitais e que, por sua vez,
impactam o modo como entende a si, 0s seus projetos de vida e a sua formacao escolar ou
académica. Certamente essas mudancgas acabam afetando os espagos de ensino, além de
oferecerem possibilidades no ambito daquilo que pode ser digitalizado: um recurso didatico,
uma nova forma de interagdo, um software facilitador de alguma tarefa.

Agora cabe perguntar se do fato de a criangca e o jovem se encontrarem num
contexto digital, e de provavelmente necessitarem nele se mover ao longo de suas vidas,
da para deduzir que a sua formacéo deva ser baseada no modo de operar dos dispositivos
digitais? Até que ponto o produto dos processos digitais teria alguma equivaléncia com o
que se espera que a educacdo produza? O apelo generalizado para o retorno das aulas
presenciais apés o periodo de atividades on-line pela contingéncia da pandemia de
Coronavirus significaria alguma coisa? O que significaria esse movimento praticamente
mundial de frear ou mesmo proibir o acesso a dispositivos digitais nas escolas?3 E, como
sabemos, ndo faltam estudos, embasados em rigorosas pesquisas, que atestam os efeitos
deletérios do uso desenfreado dos dispositivos digitais por criancas e jovens.

Michel Desmurget, um critico do uso desenfreado dos dispositivos digitais,
especialmente pelas criancas e adolescentes, mostra como uma pretensa desenvoltura dos
chamados “nativos digitais” estd mais propriamente vinculada ao seu uso recreativo, em
detrimento de atitudes como a memorizacdo, a leitura, o foco, indispensaveis para um
gualificado processo de formacdo humana. Para atestar sua visdo critica, o autor apresenta
dados estatisticos baseados em pesquisas, que apontam que “[...] os jovens de 8 a 12 anos
dedicam um tempo 13 vezes maior para se divertir que para estudar (248 minutos contra
22 minutos). Para os de 13-18, a marca é de 7,5 vezes (442 minutos contra 60 minutos)”
(Desmurget, 2021, p. 25-26). Na mesma diregao, Nicholas Carr entende que “a mente
linear, calma, focada, sem distracfes, esta sendo expulsa por um novo tipo de mente que

3 O debate sobre o uso dos dispositivos méveis ganhou enorme proporgéo ultimamente no Brasil quando o
Ministério da Educacéo (MEC) sinalizou que esta finalizando um projeto de lei que prevé a proibicdo do uso de
celulares em escolas publicas e privadas do pais. Entre quem é a favor ou contra, muitas sdo as ddvidas que
permeiam esse assunto, muito por que ha pouco foi aprovado a Lei 14.533/23 que instituiu a Computacao na
Educacéo Bésica, um complemento & BNNC.
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quer e precisa tomar e compartilhar informacdo em surtos breves, desconexos,
frequentemente superpostos — quanto mais rapido, melhor” (Carr, 2011, contracapa).

Para Julieta Jerusalinsky (2021, p. 34), que tem se ocupado com o que chama de
“intoxicacdes eletronicas,

Esse cidaddo wireless (termo que literalmente significa “sem fio” e denomina a
transferéncia de informacgdo entre dois ou mais pontos sem que estejam fisicamente
conectados), parece ter perdido o fio simbdlico da meada que alinhava o seu fazer, em
um total des-reconhecimento das bordas reais e também simboélicas que fazem parte do
mundo que habitamos, produzindo atua¢fes, como acdes fora do contexto, e passagens
ao ato que o colocam diante de um risco real.

N&o podemos negar, ressalta a autora em seu estudo, que as tecnologias podem
interferir na capacidade de concentracdo, no desenvolvimento da linguagem e no processo
de simbolizacdo das criangas, prejudicando a interagdo com o mundo real e a capacidade
de estabelecer vinculos interpessoais. Muito disso provocado pelo excesso de estimulos
rapidos e a falta de limites claros no uso da tecnologia refor¢cado pela diminuicdo do tempo
de interacdo com os pais e cuidadores.

Face o contexto de inovagfes produzidas pelas TDICs, considerando o que impacta
0s processos de formacdo em instituicdes pedagodgicas, assim como o todo da vida das
pessoas, como € o0 caso, particularmente, dos que frequentam escolas e universidades, o
gue seria possivel dizer como sendo proprio desses espacos formativos, ou condicao para
gue cumpram com suas finalidades? De outra parte, o0 que o especifico dessas instituicoes,
considerados seus objetivos de formagédo, permite em termos de reflexdes criticas quanto
aos movimentos de inovacao aqui indicados? Além disso, ainda sob o ponto de vista do
gue consideramos ser proprio dos processos formativos, 0 que seria uma inovagédo que
fosse desejavel e salutar na educagédo?

Quanto ao que é proprio da educacéao

Certamente né&o é tarefa facil conceituar educagéo, ou mesmo dizer o que faz uma
determinada ag&o ou interagdo ser educativa. Além disso, sera preciso algum entendimento
acerca do que é o proprio da educacdo em espacos formais de ensino. Em termos bem
gerais podemos dizer que o tema da educacdo emerge em fung¢do da existéncia de um
mundo de criacbes simbdlicas que de alguma forma prezamos e que sabemos nédo se
reproduzirem naturalmente. Ainda que tais criacdes representem o contexto social e cultural
em gue vivemaos, elas ndo se reproduzem naturalmente, uma vez que foram produzidas no
tempo histérico e chegaram a nés como um legado transmitido de geragdo em geracao.
Esse mundo, que corresponde aos nossos padrdes culturais, sociais e modos de ser, de
alguma forma aceitos ou convencionados, tem como caracteristica ser da ordem do artificio,
representando mais propriamente o que os humanos estabeleceram em perspectiva distinta
das inclinacdes instintivas e, em boa medida, tensional a elas. E ao entendermos que tais
producdes significam um ganho de civilidade ou um patrimdnio digno de ser mantido, ainda
gue venha a ser ajustado e renovado a cada novo momento histérico, pde-se para nés a
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tarefa da educacdo, compreendida, entdo, como insercdo dos recém-chegados nos
costumes e préticas que representam o que temos construido como mundo humano.

O gue acabamos de expressar corresponde, em boa medida, ao que Hannah Arendt
tem refletido de forma muito clara e contundente: “[...] a esséncia da educacado é a
natalidade, o fato de que seres nascem para o mundo” (Arendt, 2005, p. 223, grifo no
original). De outra parte, ao educa-los, demonstramos nosso amor tanto ao mundo como
aqueles que vém chegando, isto é, as criancas: “A educacgéo é o ponto em que decidimos
se amamos o0 mundo o bastante para assumirmos a responsabilidade por ele [...]. A
educacao €, também, onde decidimos se amamos nossas crian¢cas o0 bastante para néo
expulsa-las de nosso mundo e abandona-las a seus proprios recursos [...]"” (p. 247).

Essas reflexfes aqui sucintamente esbogadas remetem ao que pode ser tomado
como sendo a condigdo humana, ja referida, ainda que a seu modo, por Kant, para quem
“O humano nao pode tornar-se um verdadeiro homem senéo pela educacéo. Ele é aquilo
gue a educacao dele faz” (Kant, 1996, p. 15). Compreende-se, assim, que o humano néo
resulta de alguma forma de desenvolvimento natural, como desdobramento de uma
determinada bagagem genética. E ainda que possamos dizer, como entende Savater, “que
nascemos para a humanidade”, isto ndo basta, pois faz-se necessario “[...] algo como um
segundo nascimento no qual, por meio do nosso proprio esfor¢o e da relagdo com 0s outros
humanos, se confirme definitivamente o primeiro” (Savater, 2000, p. 30-31, grifo no original).
Segue o autor com uma indicacdo lapidar: “E preciso nascer para humano, mas so
chegamos a sé-lo plenamente quando 0s outros nos contagiam com a sua humanidade
deliberadamente... e com nossa cumplicidade” (p. 31).

Se a partir da afirmacao de Kant a educacéao se p6e como uma tarefa incontornavel,
ja com base nas indicagfes de Savater temos a sinalizacdo de uma dupla linha de esfor¢os
gue se fazem necessarios para que o humano se torne uma realidade: a acéo deliberada
dos adultos e a cumplicidade dos educandos. Para o autor, o contagio do humano pode ser
“[...] em parte espontaneidade natural, mas também deliberagao artificial” (2000, p. 31).
Ainda que a humanizacdo possa se dar, em certa medida, de forma espontanea, pelo
convivio com os demais, 0 que se tem tomado como o proprio da educagdo é a acao
deliberada que uns exercem sobre o0s outros. Falamos de educacgéo porque ndo confiamos
nos dinamismos e apelos do mundo como suficientes para a formacao das novas geragoes.
Queremos, e entendemos ser necessario, “botar a nossa colher” nesse processo em que
os recém-chegados sdo desafiados a se fazerem humanos. Poderiamos dizer, nessa
direcdo, que ndo acreditamos que uma crianga tenha dentro de si o0 sentido adequado para
a sua formacéo, algo como uma correta direcao a seguir. Nesse sentido consideramos uma
temeridade esperar que a vida a ensine, ou que de suas experiéncias e percal¢os venha a
tirar as licbes necesséarias para a sua orientagdo. Nos valendo ainda das reflexdes de
Fernando Savater, sabemos que 0 que precisa ser feito no periodo de formacédo nao é
propriamente de interesse das criangas. Conforme o autor, “Os estudos s&o alguma coisa
que interessa aos adultos, ndo a ela. Nao que as criancas ndo desejem saber, mas sua
curiosidade é muito mais imediata e menos metddica do que o necessario para aprender
[...]" (Savater, 2000, p. 113). S&o os adultos, portanto, que devem se antecipar e, de alguma
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forma, cobrar dos nedfitos determinados esforcos e empenhos que esses ainda nao
conseguem avaliar como importantes ou necessarios. E esse sentido de “deliberacéo
artificial”, por iniciativa dos adultos ou ja educados, que pode ser tomado como um aspecto
constitutivo da educacéo.

A segunda linha de esforgcos que se faz necesséria para que a humanizagéo
aconteca, como sugere Savater, diz respeito a cumplicidade do educando. Essa
cumplicidade podemos tomar como a condi¢éo para que algo como uma aprendizagem se
estruture no sujeito. A compreensdo de um conceito novo, a ampliacdo de alguma
percepcédo, e mesmo o desenvolvimento de uma capacidade pratica, requer que o individuo
desenvolva uma nova imagem mental pelo estabelecimento de relagdes com algum signo
que expressa algo do universo social ou cultural. A aprendizagem, como sabemos, precisa
ser significativa, ndo apenas por se articular com as compreensfes de outros humanos,
mas também pela necessidade de se vincular com as referéncias e experiéncias prévias do
sujeito que aprende. Trata-se, portanto, de um movimento que se pde em perspectiva
propria. Ainda que seja instigada por um outro, sem o engajamento mental, ou seja, sem a
cumplicidade do aprendente, a aprendizagem nao acontece.

A linguagem humana ja sempre nos coloca em relagdo. Ela sempre se refere ao
nosso modo de dizer o mundo e ndo a alguma particular percepcao das coisas. “Tudo pode
ser privado e inefavel — sensacdes, pulsdes, desejos... —, menos aquilo que nos faz
participes de um universo simbdlico e que chamamos de ‘humanidade™ (Savater, 2000,
42). A educacéo consiste exatamente nesse movimento em que ha a articulagéo entre o
horizonte do sujeito e o horizonte dos demais, sempre na forma de compreensdes
intersubjetivas. Dai que a forma como Mario Osorio Marques entende a educacao fazer
todo o sentido: “A educacgédo é o alargamento do horizonte cultural, relacional e expressivo,
na dindmica das experiéncias vividas e na totalidade da aprendizagem da humanidade
pelos homens” (Marques, 1993, p. 108).

Considerando, agora, por um lado, o novo contexto tecnoldgico, especialmente na
forma como se apresenta pela presenca cada vez maior dos dispositivos digitais, e, por
outro, o que podemos entender como sendo o proprio da educagéo, isto é, a inser¢do das
novas geracbes no mundo humano, bem como as condi¢cbes para tal requeridas, vamos
buscar, na sequéncia, estabelecer algumas linhas de reflexado critica acerca do tema aqui
pautado. Vamos fazer isso em duas dire¢cdes. Numa primeira direcdo analisaremos de que
forma podemos entender a acao deliberada dos adultos sobre os recém-chegados. Para
isso nos valeremos, especialmente, das reflexdes de Hannah Arendt acerca da noc¢éo de
autoridade. Ja numa segunda direcdo enfocaremos aquilo que consideramos fundamental
para que processos de aprendizagem se estruturem no ambito dos sujeitos, considerando,
especialmente, a perspectiva de que a formacéo humana pressupde a formacao do sujeito,
capaz de pensar por si e de singularizar-se em meio as muitas possibilidades que se
apresentam no tornar-se humano.
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A educacdo como acao deliberada: a autoridade e 0 novo

No intento de refletir acerca do movimento intergeracional em sua relacdo com a
propria ideia de novo, e sobre como os discursos que se estruturam a partir dessa ideia
permeiam, tanto 0 senso comum quanto a esfera da educacéo, nos apoiaremos no conceito
de autoridade em Arendt (2005), como sendo aquilo que, ao nosso entender, esta em falta
no referido processo entre geracdes. No sentido destacado pela filésofa estariamos em
didlogo com um conceito que escolhemos explicar a partir de dois termos, a saber:
responsabilidade e anterioridade. Escolhemos esses termos para tornar claro o que
defendemos como sendo um balizador entre o passado e o futuro e, igualmente, entre as
novas geragdes e suas interagfes com as novas tecnologias, ou mesmo com a novidade.

A responsabilidade, segundo o pensamento de Arendt (2005), constitui lugar de
autoridade pois se déa tanto em relagé@o as novas gera¢des quanto ao mundo. Quem deseja
educar, seja como professor, seja na posi¢do de responsavel (pais e seus filhos), precisaria
se colocar numa posicdo de preocupacéo e responsabilizacdo com o mundo comum. E
importante a percepcdo de que autoridade esta diretamente relacionada com
responsabilidade. Nas palavras de Arendt (2005, p. 239), “na educacdo, essa
responsabilidade pelo mundo assume a forma de autoridade”.

Assim, em suas escritas, Arendt (2005, p. 239) desencoraja “[...] qualquer pessoa
que se recuse a assumir a responsabilidade coletiva pelo mundo [...]” de tomar parte da
tarefa educativa. Ser responsavel é se colocar como um representante do mundo criado
até aqui como quem protege as novas geragdes que “assumirao” esse mesmo mundo.

Os pais humanos, contudo, ndo apenas trouxeram seus filhos a vida mediante a
concepcdo e 0 nascimento, mas simultaneamente os introduziram em um mundo. Eles
assumem na educacdo a responsabilidade, ao mesmo tempo, pela vida e
desenvolvimento da crianga e pela continuidade do mundo (Arendt, 2005, p. 235).

E uma tarefa dupla de cuidado, que exige também certa anterioridade, quase como
gue um conhecimento prévio acerca do mundo. Como quem apresenta a casa para um
recém-chegado, pois ja vive ali hd mais tempo e, por isso, pode e precisa tomar parte nessa
tarefa. E uma nocdo atrelada a anterioridade, pois aqueles que se colocam como
responsaveis pelo mundo o fazem apds um certo processo de formacao.

Na cultura, dentro de uma determinada tradic&o, esses sujeitos se formam a partir
da palavra. H4 um logos instituido historicamente que condiciona o ser de cada um. Assim,
as figuras de autoridade sao formadas por um processo de insercao no mundo simbolico
mediante a palavra transmitida. O adulto responsavel é, desse ponto de vista, aquele que
domina a linguagem e os cédigos de como é o mundo. Frente as novas geracoes, essa
figura ja é autoridade simplesmente por ter chegado antes — o que € complementar a
responsabilidade de apresentar esse mundo aos recém-chegados, ja que a divida de ter
recebido esse logos s6 se paga mediante sua transmissdo para 0S mais novos.

A defesa que fazemos aqui desse papel da autoridade em relagédo ao mundo fala de
um compromisso com a continuidade do mundo humano, “[...] a continuidade de uma
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civilizacdo pré-estabelecida que somente pode ser garantida se os que sdo recém-
chegados por nascimento forem guiados através de um mundo pré-estabelecido no qual
nasceram como estrangeiros” (Arendt, 2005, p. 128). A ideia de que a autoridade também
desempenha uma funcédo na continuidade de um mundo € importante, pois, concordando
com Arendt (2005, p. 131), “a autoridade, assentando-se sobre um alicerce no passado
como sua inabalada pedra angular, deu ao mundo a permanéncia e a durabilidade de que
0s seres humanos necessitam precisamente por serem mortais [...]". Assim, a figura de
autoridade, o adulto, o responsavel, e o educador é aquele que deve atuar como “[...]
mediador entre o velho € o novo [...]" (p. 244).

No entanto, essa mediagdo entre passado e futuro a partir de uma figura de
autoridade ndo tem se afigurado no processo intergeracional, o0 que decorre da crise da
autoridade, que se principia no mundo moderno e que se avoluma mais e mais na
atualidade, obscurecendo as compreensdes acerca do velho e do novo. Segundo Arendt
(2005, p. 244), “a crise da autoridade na educacgao guarda a mais estreita conexdo com a
crise da tradigdo, ou seja, com a crise de nossa atitude face ao dmbito do passado”. Assim,
pensar a atualidade e os dinamismos do mundo entre o passado e o futuro, é também
perceber que ha uma crise na prépria forma como lidamos com nossa tradicdo e com a
dimensao de passado.

Ocorre que tanto na educagdo como para além dela essa figura de excecéo, a
autoridade, se encontra em crise, 0 que traz sérias implicacdes praticas, a exemplo das
reflexdes realizadas nesta escrita. Sendo que para a transmissao de um certo logos, de pai
para filho, de professor para aluno e, em sentido mais amplo, de geracao para geracao, é
preciso que haja um espaco demarcado de autoridade. Mas quando esta se vé em crise ha
um embarago nesse processo de transmissdo de mundo, redundando num certo fascinio
pelo novo e por tudo que se relacionaria a ele, em detrimento do que é velho, mesmo por
parte daqueles que deveriam deliberadamente estar implicados nesse processo de
transmisséo de mundo.

Hoje cada vez menos o professor/adulto representa a figura de autoridade, num
aparente processo no qual ser jovem é mais atrativo que ser adulto e responsabilizacdo
soa mais como inconveniente. Aqueles que deveriam ser as referéncias se ausentam,
guase que num movimento de teenagizagdo (Kehl, 2008, p. 11), no qual “...] ser jovem
virou slogan, virou cliché publicitario, virou imperativo categorico” (Kehl, 2008, p. 10). Quem
deveria ser autoridade vem, aos poucos, se eximindo do papel de responsavel, abrindo
espaco para que qualquer um o ocupe. Assim, num mundo sem grandes referéncias,
qgualguer um, ou qualquer coisa, é referéncia — heranca do pdés-modernismo*. Nesse
universo neoliberal do espetaculo, no qual s6 importa o que “vende”, e o que vende s&o
dicas, informacgdes, sensacionalismo, anunciados por coaches, gurus e influencers, a
dimensao formadora e educativa se vé em apuros.

4 Para uma reflexdo critica a partir da interpretacédo do pés-modernismo indicamos o artigo “Novas midia digitais
e democracia: desafios a educagéo republicana”, publicado recentemente na revista Educacgéo e Realidade da
UFRGS (Ruschel; Boufleuer, 2023).
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Para evidenciar o problema no sentido ja expresso de transmissdo de mundo
visando sua continuidade, pensamos nos problemas que a crise da autoridade pode vir a
representar para a esfera formativa. Cabe lembrar que no Esclarecimento [Aufklarung]
kantiano, a condicdo de tutela s6 pode ser vencida apos a constituicdo gradual do que se
entende como autonomia. Quem ajuda a pensar isso é Lebrun (2008, p. 183), para quem
“[...] a crianga n&o é capaz de se separar da tutela da figura de exceg¢ao se nao a tiver
encontrado antes [...]". Para ele, “é forcosamente a partir dessa dependéncia que ela devera
construir sua autonomia que néao lhe é dada de imediato”.

Para Lebrun (2008, p. 182)

[...] ndo podemos pdr no mesmo plano um ‘ainda ndo’ sujeito e um ‘j&’ sujeito. Para o
primeiro, o lugar Outro, a alteridade, ainda tem que se inscrever nele. Assim, ele tem que
encontrar um outro que consista em ocupar efetivamente para ele o lugar de excegéo para
permitir essa inscricdo. Anterioridade, alteridade e autoridade, caminham aqui juntas. Se
esse outro faltar a chamada, é a transmisséo entre geragfes que esta comprometida.

Os processos educacionais da atualidade que se entregam ao apagamento da
assimetria entre geragbes ndo podem, assim, proporcionar pela via formativa a
possibilidade de sujeitos criticos e autbnomos. Como ndo conseguimos mais perceber esse
espaco de autoridade que se coloca como mediador entre o velho e o novo, o passado
parece ir se apagando, bem como a prépria importancia do professor como responsavel
implicado na conservagdo do mundo comum. Assim n&do pode haver responsabilizagdo®. O
que existe na dindmica per se desse mundo sem balizador é uma cultura de influencers.

Sem responsabilizag&o pelo logos instituido vamos perdendo o fio condutor que nos
guia do passado ao futuro, ou seja, a tradicdo (Arendt, 2005). Sem a tradicAo como
referéncia comum, o0 que se estabelece € o discurso da tecnologia, da vida nas redes,
aguele que coloca o novo como algo bom por si. Ele se institui como o Norte que orienta a
todos, pois, sem uma balizacdo responsavel e comprometida com o cuidado do mundo, a
inovagéo por si aparece como sendo uma grande referéncia.

As principais consequéncias se encontram em torno de uma maior tendéncia a
reificacdo, visto que a inovacdo como uma nocdo metafisica parece assumir o status de
valor de bem, como se toda novidade tecnolégica portasse consigo uma carga de valor
moral — “é bom em si”. Sem a compreensao do novo como fruto também das agdes
humanas, a inovacao tecnol6gica, através dos discursos que a ela fazem apologia, se torna
um ente metafisico de origem distante da humanidade como se viesse de “lugar nenhum”.
Sem o mundo humano (velho) como referéncia, tudo que € a novidade, fruto de designios
incompreensiveis, torna-se quase que magica.

5 No plano neoliberal, o discurso individualizante do “vocé pode”, ou do “basta querer”, se da numa completa
desresponsabilizagdo. Comecgando pelo Estado, que diminui sua responsabilidade pela sociedade com o
advento do neoliberalismo, essa falta de responsabiliza¢cdo pelo mundo parece se alargar para as demais
instituicdes, tendo em vista que quem reproduz esse discurso esta sempre apenas apontando o que manda “o
sistema” ou “o mercado”. Dessa forma, toda a culpa pelo “fracasso” na vida é do individuo.
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Na pratica, sendo o préprio mundo sempre velho para os que chegam, essa forma
de encarar a novidade €, no minimo, nociva ao que se entende por humanidade. As
instituicdes humanas, sem garantias de continuidade, passam a ser reguladas por essa
l6gica, pelo Norte da técnica. Sem esse tensionamento humano, do adulto para com a
crianca, a dindmica do mundo se torna a da automatizacdo, seguindo o ritmo da maquina,
do autorregulavel. Lembrando das colocacbes acerca do que € préprio da educacao, em
especial sua dimensao humanizante, ndo é pelo dinamismo da técnica que formamos
humanos, mas pelo contato com outros humanos. Sem o crivo e a balizacdo de adultos
responsaveis e comprometidos, esse processo intergeracional se vé comprometido.

O sujeito da aprendizagem: desafios face o contexto digital

Lembremos como apresentamos 0S novos contextos de ensino permeados pelas
tecnologias digitais: as informacdes e dados se encontram virtualizados; as distancias
propriamente desapareceram e as facilitacdes que os dispositivos oferecem séo das mais
diferentes ordens. De outra parte, indicamos para o que denominamos efeitos deletérios
advindos do uso desenfreado dos dispositivos digitais. Basicamente se trata de uma
ocupacao exagerada com o que esses dispositivos oferecem em termos de entretenimento
e distragdo, absorvendo parte significativa do tempo que a infancia e a adolescéncia
deveriam destinar a estudos sisteméaticos acerca das diferentes dimensées que compdem
o0 mundo humano. A pergunta que é preciso fazer é até que ponto esse contexto é capaz
de impulsionar os processos educacionais, entendidos como ampliagdo dos horizontes
cultural, social e expressivo.

Para uma formagédo que tenha esse alcance amplo € preciso estar atento a alguns
aspectos, considerando o que atualmente ja vem acontecendo em funcédo dessa ampla
presenca das tecnologias digitais. Assim, a primeira coisa que se torna relativamente
evidente é que ja ndo cabe a educacéo a tarefa de mera transmisséo de informacgdes, haja
vista que essas atualmente estdo disponiveis a um clique de mouse ou a um toque no
celular. De acordo com Harari,

[...] a dltima coisa que um professor precisa dar a seus alunos € informagao. Eles ja tém
informacao demais. Em vez disso, as pessoas precisam de capacidade para extrair um
sentido da informacgéo, perceber a diferenca entre o que € importante e o que néo é, e
acima de tudo combinar os muitos fragmentos de informagdo num amplo quadro do
mundo” (Harari, 2018, p. 322).

Além disso, ndo da para tomar toda e qualquer informacdo como valiosa ou
consistente em si, com o que néo é tao tranquilo dizer que se vai buscar na Internet tudo o
que se for precisar. Requer-se, por isso, um tipo de formacdo que ndo se confunde com o
simples fornecimento de informagfes, mas que produz uma determinada relacdo com elas
e que certamente tera uma longevidade e pertinéncia maior. Referimo-nos, aqui, ao
desenvolvimento de uma capacidade de extrair sentido a partir de diferentes informacdes
ou a partir da combinacao entre elas. Ou seja, ha um tipo de aprendizagem que se da
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mediante o desenvolvimento de uma capacidade de leitura e de interpretacdo que vai para
além do simples acesso a informacédo. Essa aprendizagem capaz de impactar o modo como
lidamos com a informacdo pode ou deve permanecer como tarefa da educacdo a ser
cumprida via curriculos de formacdo. Trata-se da tarefa de desenvolver modos de
“processamento de informagdes” mediante modelos interpretativos capazes de extrair
sentido desse universo aparentemente cadtico de coisas que se nos apresentam. Por 6bvio,
essas informagBes s6 podem ser interpretadas sob determinadas perspectivas, com base
em determinados critérios que, por sua vez, necessitam ser estabelecidos e, quando for o
caso, revisados.

Como ndo somos deuses, mas seres histéricos, ndo temos garantias absolutas em
relacéo aos critérios que adotamos para fazer as nossas compreensoées. ISso porque Somos
condicionados pelo tempo e pelo lugar em que nos encontramos. E essa a nossa condi¢io
de humanos. Mesmo assim, é preciso que produzamos significados capazes de orientar a
nds individualmente e como coletividade humana. Assim, podemos acreditar que seja
pertinente aos processos formativos o ensino de modelos de leitura que produzam formas
possiveis de compreensdo dos diferentes aspectos que envolvem a vida humana, mesmo
gue num momento seguinte esses modelos possam ou devam ser revistos ou ajustados.

Produzir modelos interpretativos, resultantes de conceitos e demais categorias de
pensamento ou de andlise, € o que permite nos mantermos na condi¢ao de sujeitos, isto &,
na condicdo de quem ainda tem dentro de si alguma referéncia mais ou menos consciente
ou explicita capaz de orientar o que se pensa e como se age. Manter essa caracteristica
significa resguardar uma dignidade que nos € prépria, evitando que sejamos manipulados
ou que operemos por modelos interpretativos que ja ndo estabelecemos ou cujos
pressupostos desconhecemos.

Assim, estamos sugerindo que ha uma tarefa que é fundamental na perspectiva de
uma formacdo de humanos capazes de assumirem a sua condicdo de sujeitos. Uma
formacdo que s6 pode ser a de humanos capazes de pensamento proprio, capazes de
deciséo criteriosa, de avaliagdo com base em motivos minimamente conscientes. Se nao
for isso, teremos humanos que agirdo como marionetes, manipulados por outros, que
terceirizaram o centro de decisbes que comanda suas vidas. Humanos, enfim, mais
parecidos com os individuos de outras espécies cujo comportamento se torna previsivel,
quase instintivo, porque abriram mao de pensar por si mesmos. Por 6bvio, ndo faltara quem
assumira o controle desses individuos, que incluira ndo s6 o controle dos modos de
pensamento, mas também dos gostos, das emocgfes, dos valores, dos desejos de
consumo...

Pensando no préprio computador, podemos imaginar que mesmo que conectado a
uma vasta rede de dados (Internet), mas que néo tivesse softwares capazes de processa-
los seria uma maquina bastante obsoleta. Mas se ela tivesse como processar esses dados
mediante um bom conjunto de softwares, articulando esses dados e deles extraindo algum
significado, essa maquina manteria o seu valor. Mesmo que humanos ndo sejam iguais a
maquinas, podemos nos valer dessa analogia para sinalizar que o mero acesso as
informagfes jamais serd suficiente para termos uma compreensdo consistente do que
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acontece no mundo ou para termos uma inser¢cao mais qualificada nos diferentes ambitos
da vida. De outra parte, continuando ha mesma analogia, de nada valeria um computador
com um bom sistema operacional, isto €, com bons softwares, se nada tivesse para
processar. Essa hipotética situacao, de ndo conexdo a uma rede de dados, permite pensar
sobre os riscos de acreditar que seria possivel ja ndo “carregar” dado algum em nossa
memodria, isto é, de ndo se preocupar em vir a construir e guardar um repertério de
informacg0es, de historias, de fatos, enfim, de dados que oferecem um suporte para que o
pensamento tenha o que relacionar, 0 que combinar. Descuidar da construcdo dessa
memadria com base na crenca de que tudo isso pudesse ser acessado mediante a tecnologia
pode ser um erro com consequéncias drasticas. Isso porque 0 pensamento ndo opera no
vazio. Para interpretar é preciso ter fatos ou situagdes, enfim, lembrangas pessoais, vivas
e conscientes. Sem isso nos tornamos reféns de um “HD externo”, que esta “fora de nés”
porque ndo nos preocupamos em monta-lo, motivo pelo qual ja ndo funcionamos...

Além dessas reflexdes sobre as condigbes de manutencdo de um pensamento
proprio, possivel orientagcéo para a organizagao dos processos formativos e virtual garantia
contra a obsolescéncia da formacgéo, é possivel também indicar para alguns sentidos que
podem fazer uma boa diferenca nos processos de formacdo. Apontaremos para quatro
direcdes, valendo-nos de uma indicagao feita por Yuval Harari em seu livro “21 ligbes para
0 século 21”: “pensamento critico, comunicacgao, colaboracéo e criatividade” (Harari, 2018,
p. 323).

Em primeiro lugar, parece pertinente projetar processos de formacdo que primem
pelo pensamento critico, isto é, que ensinem a pensar com critérios. Critérios que sejam
compreendidos como estabelecidos historicamente, com limites e potencialidades, mas que
oferecem uma maneira de construir objetivacdes intersubjetivas, ou seja, significados
capazes de articular as pessoas em suas diferentes esferas da vida. Em segundo lugar,
também parece pertinente que os processos formativos se orientem ao desenvolvimento
das habilidades de comunicacédo, compreendendo o dominio de diferentes linguagens, e
das diferentes formas de argumentacao. A competéncia comunicativa €, com certeza, o que
marca o mundo humano, uma vez que articula 0os processos de socializagdo e de formacao
das subjetividades, o que, por 6bvio, constituem fins desejaveis da educacao. Em terceiro
lugar, o desenvolvimento de uma competéncia colaborativa, por sua vez, também parece
fundamental. O mundo humano é o resultado de um amplo processo colaborativo, a
comecar pela colaboracdo de uma geracdo para com a outra. E pela colaboracdo que
estabelecemos essa cumplicidade reciproca que é fundamental para a sociabilidade
humana. Por fim, é preciso que a formacao se oriente ao desenvolvimento da criatividade.
O mundo humano serd cada vez mais o resultado do que formos capazes de criar. A
repeticdo pura e simples do que foi ou do que a tradi¢céo representou ndo sera, com certeza,
a regra da realidade futura.® Assim como cada vida em particular, a vida coletiva necessita

6 Quanto a essa dimenséo, a da criatividade, e a propésito de um certo entusiasmo em torno do software de
Inteligéncia Artificial ChatGPT como uma tecnoldgica com pretenso potencial pedagdgico, cabe observar que
ele opera com base em dados digitalizados, articulando-os a partir de uma determinada demanda e que, na
pratica, nada cria, nada produz de novo.
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ser reinventada a cada momento. E num tempo de rapidas transformacdes, essa
necessidade de reinvencao e de recriagdo se torna um aspecto fundamental.

Consideragdes finais

Ao trazer ao debate a questao das novas tecnologias digitais no contexto do discurso
da inovacdo em educacdo buscamos, por um lado, visualizar os modos de sua presenca
em espacos formativos, tanto sob o ponto de vista das novas possibilidades que se abrem
para a organizacao de processos de aprendizagem, como sob o ponto de vista de efeitos
potencialmente danosos aos proprios processos de formacédo. Efeitos como os indicados
por Renan Ferreirinha, Secretario de Educacéo do Rio de Janeiro, primeira cidade do pais
a decretar a proibicéo total dos celulares nas escolas:

Escola é lugar de interagir com amigos e ficar no celular atrapalha a convivéncia social,
deixa a crianca isolada em sua prépria tela. E ressalto que a gente ndo é contra o uso de
tecnologia na educacédo, mas ela precisa ser usada de forma consciente e responsavel.
Do contrario, em vez de uma aliada, ela pode se tornar uma vila do processo educacional.”

Ainda que as midias digitais encurtem as distancias para com guem esta longe, elas
acabam gerando um fosso gigante para com quem esta perto, a medida que aquele que
esta do lado é trocado por um aparelho de celular conectado 24h por dia. Diante disso,
parece Obvio que é preciso distinguir urgentemente entre tecnologia aplicada a educagéo e
0 Uso viciante das redes sociais através dos dispositivos digitais.

Para o estabelecimento de uma linha de reflexdo critica acerca da tematica aqui
pautada refletimos sobre o que pode ser considerado préprio dos processos de formacao
humana, destacando ai o entendimento de se tratar de um esforco de produzir a
humanidade nos novos que vém chegando a este mundo. Nesse sentido, a ideia da
inovacdo como um valor em si contrapusemos a nocao de autoridade e de anterioridade
como duas dimensfes imprescindiveis aos processos formativos, recuperando ai um
sentido de educacdo que pressupde, por parte dos adultos, uma responsabilizacao pelo
mundo e pelas formas como as novas geracdes nele se inserem.

Na sequéncia, refletimos sobre 0 modo como as instituicdes educativas devem
operar para que a condi¢céo de sujeito se resguarde naqueles que vém sendo formados. Ou
seja, indicamos para a tarefa fundamental de produzir sujeitos singularizados que tenham
dentro de si o nucleo decisério de suas vidas. Nesse sentido, acreditamos que as
tecnologias digitais podem qualificar a educagédo, mas ndo sem que a formacao (escolar e
académica) tenha se encarregado de estabelecer todo um background de referéncias,
critérios, que capacitem o sujeito a ler e compreender um texto, bem como esbocar num
escrito o0 que ele é capaz de compreender, analisar, pensar, propor. Pensamos que a forma

7 Disponivel em: https://www.cnnbrasil.com.br/blogs/julliana-lopes/politica/governo-prepara-medida-que-proibe-
0-uso-de-celulares-em-
escolas/#:~:text=0%20Minist%C3%A9ri0%20da%20Educa%C3%A7%C3%A30%20(MEC,e%20adolescentes
%20em%20ambiente%20escolar.
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de circulacdo das informacdes, operada pelas inovacfes digitais, ainda que afete
profundamente os processos formais de educacdo, ndo permite, por si sO, qualquer salto
de qualidade nos processos formativos.

Como buscamos deixar claro, a nossa reflexdo ndo pretendeu ser tecnofébica, no
sentido de rejeitar o uso das tecnologias digitais em espacos de formacdo humana.
Recusamos, isso sim, a no¢do de inovacdo como uma espécie de fio condutor dos
processos formativos em substituicdo as noc¢des de autoridade e de anterioridade, isto é,
de responsabilidade dos adultos pela insercao dos recém-chegados a este mundo. Com
isso, a nossa reflexdo trouxe elementos da propria ideia de educacao para estabelecer
algum limite para o uso das tecnologias digitais, assim como para relativizar a pretensa
necessidade de um continuo e ilimitado processo de inovag¢des no campo da educacao.

Em nosso compromisso como educadores deve haver a minima pré-disposicao em
confrontar o que ndo é desejavel, em fazer tensionamentos basicos frente ao que nao
parece benéfico as instituicbes humanas que ainda se fazem importantes num sentido
civilizacional. N&o basta ser responsavel pelas criagdes que nos trouxeram até aqui. E
preciso, também, ter um compromisso com sua continuidade e durabilidade, com o tornar
o mundo um lugar melhor para aqueles que ainda o herdarao.

Assim, pensar a inovagdo na educacdo deve se dar hoje mais num sentido de
ponderar o que se afigura para n6s em termos de formagéo do que o que tem sido a tbnica
de muitos dos discursos vigentes, que falam de uma “escola do futuro”, ou de “preparagao
para o uso de ferramentas que ainda nao foram inventadas”. Antes de colocar a educacao
no trilho da tecnologia, e fazer a escola correr nessa dire¢ao, caberia “trazer os adultos de
volta a sala” para uma conversa franca e uma deliberacdo apurada com base em
argumentos mais razoaveis.

Em conformidade com nosso percurso reflexivo podemos dizer que qualquer
movimento de inovagao precisa ser posto no ambito dos objetivos formativos da escola, de
modo que eventuais aparatos tecnoldgicos possam fazer sentido a luz desses, inclusive
potencializando-os. Sem isso, a despeito de aparatos tecnolégicos que uma instituicao
possa vir a ter, inovacao sera uma mera questdo mercadologica, que além de dispendiosa,
possibilita que as redes sociais tomem o0s lugares e as mentes de nossas criangas e
adolescentes.

Inovacao na educacao pressupde um processo de criar ou melhorar algo de maneira
significativa, gerando novos valores ou solucfes para problemas. Estamos inovando e
gerando novos valores? Criando solugbes para problemas que a escola vive hoje? Ou
somente estamos abarrotando as escolas com inovagcfes tecnologicas (software e
hardware) sem propriamente saber a que se destinam ou como se articulam com o fazer
proprio da escola? Nesse sentido podemos dizer que nao basta “entulhar” as escolas de
aparatos tecnologicos sem que ela tenha uma clara intencionalidade pedagdgica.

Entendemos, sim, que as tecnologias digitais podem vir a potencializar processos
formativos, mas néo antes que a educacdo produza uma certa disciplina de estudos que
permita aprendizagens basicas, via de regra curriculares, com as quais o educando venha
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a ter referéncias que Ihe permitam um uso criterioso dos dispositivos digitais e das
possibilidades que em seu ambito se colocam.
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