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Dispositivos e mobilizagao criativa em aulas de ciéncias
Devices and Creative Mobilization in Science Classes

Dispositivos y movilizacion creativa en las clases de ciencias

Cérmen Cilene Lacerda Moreira’ ™
Vania Elisabeth Barlette? "*' &2

Resumo

Este trabalho apresenta os primeiros achados de uma pesquisa-intervengdo em aulas de ciéncias do
ensino fundamental de uma escola publica municipal brasileira cujo objetivo foi identificar o campo
problematico e proporcionar seu realinhamento criando condigdes para imaginagao e criatividade a partir
do dispositivo central “um planeta para bem viver”. A pesquisa foi orientada pela Biologia do Conhecer,
pelo método da cartografia e pela metodologia pedagdgica da Invengéo de Mundos, adotando a analise
tematica para explorar os processos emergentes de criagdo e subjetivagdo dos alunos. Os resultados
indicam que as intervengdes da professora reorganizaram o campo pedagoégico, mobilizando o
engajamento dos alunos, criando as bases emocionais e organizacionais para o trabalho criativo. O
método cartografico permitiu acompanhar fluxos e linhas de fuga, evidenciando o papel transformador
dos dispositivos pedagdgicos. Concluimos que a preparagéo cuidadosa do campo foi essencial para a
emergéncia da criatividade, ressaltando a importancia da articulagao tedrica.

Palavras-chave: criatividade; dispositivo; Biologia do Conhecer; cartografia; Inven¢do de Mundos.

Abstract

This study presents the initial findings of an intervention research conducted in science classes in the
elementary education at a Brazilian municipal public school. The objective was to identify and realign the
problematic field, creating conditions for imagination and creativity through the central device “a planet
for well-being.” The research was guided by the Biology of Cognition, the cartography method, and the
pedagogical methodology of the World Invention, adopting thematic analysis to explore the emerging
processes of student creation and subjectivation. The results indicate that the teacher’s interventions
reorganised the pedagogical field, mobilising student engagement and establishing the emotional and
organisational foundations for creative work. The cartographic method enabled the tracking of flows and
lines of flight, highlighting the transformative role of pedagogical devices. We conclude that the careful
preparation of the field was essential for the emergence of creativity, underscoring the importance of
theoretical articulation.

Keywords: creativity; device; Biology of Cognition; cartography; World Invention.

Resumen

Este estudio presenta los primeros hallazgos de una investigacién-intervencion en clases de ciencias en
la educacion secundaria en una escuela publica municipal brasilefia. El objetivo fue identificar y realinear
el campo problematico, creando condiciones para la imaginacion y la creatividad a partir del dispositivo
central “un planeta para el buen vivir". La investigacion se orientd por la Biologia del Conocer, la
cartografia y la metodologia pedagdgica de la Invencion de Mundos, adoptando el andlisis tematico para
explorar los procesos emergentes de creacién y subjetivacion estudiantil. Los resultados indican que las
intervenciones de la profesora reorganizaron el campo pedagdgico, movilizando el compromiso
estudiantil y estableciendo bases para el trabajo creativo. La cartografia permitié seguir flujos y lineas de
fuga, evidenciando el papel transformador de los dispositivos pedagdgicos. Concluimos que la
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preparacion del campo fue esencial para la emergencia de la creatividad, resaltando la importancia de
la articulacion tedrica.
Palabras clave: creatividad; dispositivo; Biologia del Conocer; cartografia; Invencion de Mundos.

Introducgao

A criatividade tem se consolidado como um elemento crucial no processo
educacional, desempenhando papel fundamental na formacao de individuos capazes de
inovar e enfrentar os desafios do século XXI (Farias et al., 2024; Neves-Pereira; Alencar,
2018). No contexto escolar, fomentar a criatividade ndo apenas enriquece o aprendizado,
mas também contribui para a formacao de professores mais preparados para implementar
metodologias pedagdgicas inovadoras (Beghetto; Kaufman; Baer, 2014). Assim, a
formacéao inicial e continuada de professores que integra metodologias e dispositivos
promotores da criatividade torna-se essencial para transformar praticas educativas e
construir ambientes de aprendizagem mais dinamicos, colaborativos e afetivamente
significativos (Oliveira; Martins; Hartmann, 2022; Martins; Hartmann, 2023).

Apesar desse reconhecimento, persistem lacunas na efetiva implementacao de
praticas pedagdgicas que promovam a criatividade, especialmente no contexto das escolas
publicas. Muitas dessas dificuldades estao associadas tanto a escassez de recursos quanto
a insuficiéncia de formacgao especifica para os professores, o que, frequentemente, limita a
apropriacdo de estratégias capazes de mobilizar processos criativos em sala de aula
(Alencar et al., 2015; Alencar; Fleith, 2008). Soma-se a isso a rigidez de modelos
pedagogicos tradicionais, que tendem a privilegiar a reproducéo de conteudo em detrimento
da construgéo de experiéncias inventivas, colaborativas e sensiveis as subjetividades dos
alunos.

Diante desse cenario, desenvolvemos uma pesquisa-intervencao, realizada no ano
de 2024, em uma escola publica municipal, com uma proposta pedagdgica centrada na
criacdo de condigbes para que os alunos aprendessem sobre o sistema solar e a
classificagdo dos seres vivos por meio da imaginagao e construgao colaborativa de um
dispositivo pedagdgico, ancorado na problematizagao: “Que planeta eu quero viver?”. A
pesquisa foi orientada por referenciais teéricos e metodoldgicos interligados: a Biologia do
Conhecer (Maturana; Varela, 2001; Maturana, 2002), que compreende o conhecimento
como um processo relacional e afetivo; o método da cartografia (Passos; Kastrup; Escossia,
2020; Passos; Kastrup; Tedesco, 2016), que permite acompanhar processos emergentes,
subjetivagcbes e linhas de fuga no campo educativo; e a metodologia pedagdgica da
Invengdo de Mundos (Oliveira; Martins; Hartmann, 2022; Martins; Hartmann, 2023), que
articula imaginagéo, criatividade e cocriagcado nos processos de ensino-aprendizagem.

O objetivo deste artigo é analisar as relagdes entre as praticas pedagogicas
desenvolvidas pela professora-pesquisadora na primeira fase da pesquisa-intervencgéao, os
dispositivos pedagoégicos mobilizados e os referenciais tedricos que sustentaram a
intervencdo. A anadlise busca compreender como esses elementos impactaram a
organizagao do campo pedagdgico, a mobilizagdo dos afetos, a producao de subjetividades
e o fortalecimento da criatividade dos alunos. Ao fazer isso, este trabalho também propde
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reflexdes sobre como tais praticas podem inspirar outros educadores a repensarem suas
acdes, contribuindo para a constituicdo de ambientes educativos mais inventivos,
significativos e alinhados as necessidades subjetivas e sociais dos alunos.

Referencial Teérico
Biologia do Conhecer

A Biologia do Conhecer, proposta por Humberto Maturana e Francisco Varela
(Maturana; Varela, 2001), oferece uma base epistemoldgica que compreende o processo
de conhecer como uma agao cognitiva relacional, fundamentada na ideia de acoplamento
estrutural entre o organismo e o ambiente. O acoplamento estrutural refere-se a dindmica
reciproca e continua entre o ser vivo e 0 meio, em que ambos se influenciam e se
transformam mutuamente. Esse processo destaca que todo ato de conhecer é inseparavel
do viver, resultando em mudangas estruturais no organismo e na realidade com a qual ele
interage.

No contexto deste estudo, o acoplamento estrutural se manifesta nas interacdes
entre os alunos, os dispositivos pedagdgicos e o0 ambiente da sala de aula. Essa abordagem
é essencial para entender como os dispositivos pedagégicos podem mobilizar afetos, criar
significados compartilhados e transformar as dindmicas de interagdo em sala de aula,
promovendo um ambiente propicio a criatividade e a construgdo conjunta de
conhecimentos.

Método da Cartografia

O método cartografico, descrito por Passos, Kastrup e Escdssia (2020) e Passos,
Kastrup e Tedesco (2016), tem suas raizes na filosofia de Gilles Deleuze e Félix Guattari,
especialmente na obra Mil Platdés (Deleuze; Guattari, 1995). A cartografia, inspirada na
nogao de rizoma, prioriza fluxos, conexdes e transformagdes, rompendo com abordagens
fixas e hierarquicas que restringem a compreensao do campo educativo. Na filosofia de
Deleuze e Guattari, o rizoma propde uma logica nao linear e multipla. Diferente da arvore,
com estrutura fixa, ele é horizontal, interconectado e expansivo, sem centro ou ponto Unico
de partida.

No campo educacional, essa perspectiva rizomatica possibilita compreender os
processos de aprendizagem e subjetivagdo como movimentos dindmicos, que ndo seguem
trajetdrias lineares e predeterminadas. Em um contexto de pesquisa-intervengao, o método
cartografico dialoga com a ideia de rizoma ao acompanhar fluxos emergentes, identificar
linhas de fuga e captar transformagdes no campo pedagdgico sem impor categorias rigidas
a priori. A partir desse referencial, Kastrup e colaboradores desenvolveram um conjunto de
pistas metodoldgicas para acompanhar os processos de subjetivagdo e emergéncia no
campo educacional.

A cartografia fundamenta-se em pistas ou estratégias analiticas para interpretar o
campo, como a pista da atencao aos afetos que destaca a importancia das emocgdes na
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mobilizagdo do campo educacional, a pista da produgdo de subjetividades que foca na
emergéncia de perspectivas individuais e coletivas dos participantes, e a pista de
acompanhamento dos movimentos emergentes do campo. Assim, a cartografia nao apenas
acompanha os fluxos de criatividade e as transformagdes no campo, mas também oferece
uma perspectiva analitica para entender como afetos e subjetividades contribuem para a
reinvencao das dindmicas pedagdgicas.

Invencao de Mundos como Metodologia Pedagégica

A Invencdo de Mundos como metodologia pedagédgica orienta-se pelas pistas do
método da cartografia buscando estimular a imaginagao criativa e inventiva dos alunos por
meio de estratégias pedagdgicas, como o uso de dispositivos, que possibilitam a exploragéo
de realidades alternativas e formas de organizacao social (Oliveira; Martins; Hartmann,
2022; Martins; Hartmann, 2023). Essa metodologia enfatiza a importancia de criar espagos
de aprendizagem onde os alunos possam se envolver ativamente em processos de
cocriagcao e expressao subijetiva.

No presente trabalho, o dispositivo central “um planeta para bem viver” reflete os
principios pedagdgicos criativos ao incentivar os alunos a imaginar um mundo baseado em
valores como convivéncia harmdnica, sustentabilidade e colaboragdo. Esse dispositivo
possibilita conectar teoria e pratica ao promover a integragcdo entre subjetividades
individuais e construcdo coletiva. Ao idealizarem seus planetas, os alunos aplicam
conceitos de ciéncias e criam novas formas de organizagao social, estabelecendo uma
relacao direta entre conhecimento cientifico e experiéncia criativa.

Na primeira fase da pesquisa esse processo foi amplificado por dispositivos
auxiliares, que sao dispositivos internos ao dispositivo central criados pela
professora/pesquisadora inspirados na Invengao de Mundos. Os dispositivos pedagoégicos
criados nado sao apenas ferramentas didaticas, mas elementos que catalisam
transformagdes no campo educacional, promovendo um ensino mais conectado as
realidades dos alunos e abrindo caminho para pedagogias mais criativas e significativas.

Percurso Metodolégico

A pesquisa caracteriza-se como intervengao, de cunho qualitativo e descritivo. Foi
conduzida entre os meses de agosto a dezembro de 2024 em aulas de Ciéncias em uma
turma do 7° ano do Ensino Fundamental de uma escola publica da rede municipal de ensino
do estado do Rio Grande do Sul, Brasil. Os participantes foram 12 alunos que consentiram
por escrito e de livre vontade participar de forma anbénima da pesquisa, e que tiveram a
permissdo por escrito dos pais/responsaveis. A pesquisa teve anuéncia por escrito da
Direcdo da Escola.

A cartografia foi utilizada como método de pesquisa-intervengédo, de modo que o
percurso metodoldgico da pesquisa foi se construindo no campo da experiéncia.
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A metodologia da Invencao de Mundos foi implementada ao longo da pesquisa em
quatro fases articuladas entre si, com flexibilidade para atender as demandas do fluxo
pedagogico em linha com o método cartografico:

1. Reconhecimento e reorganizagdo inicial do campo problematico, e primeiras
idealizagBes dos planetas (14 horas-aula, agosto de 2024) — Primeira fase.

2. Conhecimento do sistema solar e organizagao/classificacdo dos seres vivos (24
horas-aula, setembro a novembro de 2024) — Segunda fase.

3. Idealizacdo coletiva do planeta e sua materializagcao (16 horas-aula, novembro e
dezembro de 2024) — Terceira fase.

4. Avaliacdo do processo imaginativo e criativo em roda de conversa (2 horas-aula,
dezembro de 2024) — Quarta fase.

Este trabalho restringiu-se a primeira fase da pesquisa, desenvolvida no més de
agosto de 2024 em 14 horas-aula, tendo como principais caracteristicas: a) o
reconhecimento do campo problematico pela professora/pesquisadora e sua reorganizagao
inicial, registrados em seu diario de bordo e em gravac¢des em audio e video, e tendo como
apoio as pistas cartograficas desenvolvidas por Virginia Kastrup e colaboradores; e, b) as
primeiras idealizagbes dos alunos de “um planeta para bem viver”, registradas em seus
diarios de bordo e em desenhos.

A primeira fase concentrou-se na sensibilizagdo dos alunos e na criagdo de
condigbes propicias para imaginagao e criatividade. Durante este periodo, os alunos nao
desenvolveram conteudos de ciéncias nem materializaram suas criagdes, mas participaram
ativamente da reorganizagdo do campo pedagdgico e iniciaram o processo de imaginagao
do planeta, registrando suas idealizagbes individuais como uma etapa preparatéria para a
construcao coletiva do dispositivo central “um planeta para bem viver”. A ultima atividade
da primeira fase incluiu a reflexao individual “O que quero e 0 que nao quero no meu
mundo”, reforcando esta fase ao possibilitar que os alunos estruturassem mais claramente
seus valores e preocupagoes sobre convivéncia, qualidade de vida e organizagao dos
planetas idealizados.

Dispositivo Central “um planeta para bem viver’

O dispositivo “um planeta para bem viver” tem fungéo estruturante e guia toda a
experiéncia dos alunos durante toda a pesquisa-intervengéo (e ndo somente na primeira
fase), promovendo um espago de criagdo baseado em imaginagao, subjetividade e
colaboragao. Com o avango das aulas, entendeu-se que o dispositivo central seria
construido em etapas pela dificuldade de se efetivar um processo coletivo de imaginagao e
criagado: a primeira etapa foi a de personalizagéo dos planetas, ou da criagao individual, e
segunda etapa foi a de construgao coletiva do planeta. A personalizagdo dos planetas
inseriu-se como um percurso individual dentro do dispositivo central, permitindo que cada
aluno expressasse suas concepgdes sobre um mundo imaginario antes da construgao
coletiva em etapa posterior (terceira fase).
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Neste trabalho, se discute a etapa de personalizacdo dos planetas em que os alunos
idealizariam seus préprios planetas, definindo aspectos como clima, ecossistema, governo
e caracteristicas culturais, o que permitiu que expressassem suas subjetividades, desejos
e valores. Essa etapa funcionou como um “ensaio imaginativo” na qual cada aluno
experimentou possiblidades antes de partir para uma negociagéo coletiva, a exemplo do
trecho de um dos diarios de bordo dos alunos ao expressar como seria o seu planeta: “Teria
5 continentes e eu teria um, e cada continente pareceria meio fantasia, e cada um teria uma
defesa. Né&o iria precisar de dinheiro. N&o iria ter violéncia, estupro e tudo que é errado no
mundo. Tera tecnologia. E ao fim do dia o planeta seria limpo.”

Ao final da primeira fase, a professora fez um movimento de promover uma
integracao sobre as idealizagbes de cada aluno para viabilizar uma construgao coletiva a
partir dos planetas imaginados. De acordo com o registro em seu diario de bordo: “As
discussées foram acaloradas e cada um queria impor sua vontade, por fim cada um queria
um planeta para si. Uns queriam um sistema de governo que n&o prejudicasse ninguém,
dentro de um planeta que tivesse comida e agua, que néo tivesse violéncia, doengas ou
guerras. E queriam poderes de invisibilidade, imortalidade, escutar pensamentos, dinheiro
infinito e voar.” Entao, o desafio passou a ser a integragédo das perspectivas individuais em
uma unica criagao coletiva, que sera discutido em trabalho posterior com as solugdes
encontradas pela professora/pesquisadora, e afetos e subjetividades emergentes.

Dispositivos Auxiliares
Os “potes de criagao”

Os potes surgiram como resposta a falta de materiais individuais na sala de aula.
Seu objetivo foi garantir que cada aluno tivesse acesso a recursos organizados, adequados
e de uso exclusivo, incentivando a autonomia e o foco nas atividades. Esses potes
continham itens como tesouras, lapis, borrachas e papéis, permitindo que os alunos
realizassem atividades criativas sem depender de materiais coletivos desorganizados.
Alguns trechos da cartografia da professora que exemplificam a identificagdo desse
dispositivo sao: “Decidimos que cada aluno iria receber seu “pote de criagdo”, como
denominei, que seriam entregues aos alunos a cada aula nossa para que eles pudessem
realizar as atividades.”; “Existem atividades individuais importantes que requerem tanto o
pensamento concentrado na agdo como o uso de materiais, e que sejam individuais,
organizados e limpos para que se possa ter a sensac¢do de paz e bons pensamentos na
hora de se concentrar para aprender.”; e, “A escola disponibiliza materiais em grandes potes
coletivos [...] sem o devido cuidado, materiais estes que n&o contribuem para a
concentracdo e o foco nas atividades.”

Os “potes de criagao” foram uma solugdo pratica que ndo apenas resolvem a
questdo da falta de materiais, mas também promovem um senso de organizagédo e
responsabilidade individual nos alunos. Esses potes criam um espaco simbdlico de
autonomia, onde os alunos tém acesso a ferramentas que pertencem exclusivamente a
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eles, potencializando o engajamento e o vinculo com as atividades. O dispositivo “potes de
criacdo” estd associado a pistas como “Cartografia como pesquisa-intervengéo”
(intervencdo no problema da desorganizacido), “Atencdo aos afetos” (mobilizagcao de
sentimentos positivos), e “Modos de habitar o campo” (criagdo de um ambiente mais
harmonioso e propicio ao aprendizado).

A Sala em “U”

Refere-se a reorganizagao fisica do espaco da sala de aula, com as mesas
dispostas em formato de “U”. Essa configuracdo foi escolhida para promover maior
interacado visual entre os alunos e criar um ambiente mais colaborativo e focado nas
dindmicas coletivas. Exemplos de trechos em que esse dispositivo foi identificado: “Decidi
que a sala ficara com trés fileiras somente, e as mesas e cadeiras que sobram ficardo no
final da sala.”; “Cada aluno tera seu proprio material, e pode compartilhar desde que a
configuragdo da sala de aulas fique na forma de ‘U’.”; e, “A reorganizagéo da sala promove
uma convivéncia mais pacifica e produtiva.”

A disposicédo da sala em “U” favoreceu a interacdo, permitindo melhor visibilidade
entre os alunos e promovendo trocas mais dinAmicas de ideias. Essa configuragao também
facilita a mediacdo da professora, que pbdde circular pelo centro da sala e interagir
diretamente com os alunos. Outra questdo € o impacto no coletivo, pois essa reorganizagao
cria um ambiente de maior integracido e cooperacdo, contribuindo para um senso de
pertencimento e engajamento coletivo. E, por ultimo, é possivel estabelecer relagcbes entre
esse dispositivo com as pistas cartograficas, como “Processo como plano comum”
(organizagédo do coletivo), “Composicao de coletivos” (formagdo de uma unidade
colaborativa) e “Modos de habitar o campo” (melhoria da convivéncia e uso do espaco).

O “clima de cinema”

Foi criado pela professora para introduzir o filme Avatar de forma imersiva,
proporcionando aos alunos uma experiéncia sensorial que estimulasse a imaginagao e a
criatividade. Esse dispositivo incluiu o uso de projetor, som de qualidade, pipoca e uma
organizagao especial da sala. Exemplos de trechos que identificam esse dispositivo
pedagdgico: “Montei o projetor multimidia acoplado em uma caixa de som [...] criando um
clima de cinema.”; “O filme foi acompanhado com pipoca, gentilmente oferecida pela
Diretora da escola [...] Os alunos nao conversaram durante a apresentag¢éo do filme, pois a
turma por vezes é barulhenta.”; e, “Os alunos disseram: ‘A senhora esta em 2070’

O “clima de cinema” ndo apenas apresenta o conteudo do filme, mas cria um espago
de encantamento e envolvimento, capturando a atengao dos alunos de maneira Unica. Esse
dispositivo estimula sentimentos de curiosidade, entusiasmo e pertencimento, que ajudam
a consolidar as experiéncias pedagdgicas, e esta associado a pistas como “Intensidades e
afetos” (envolvimento emocional dos alunos), “Planos e linhas de fuga” (exploragdo de
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ideias criativas e alternativas) e “Abertura a multiplicidade” (inspiracdo para diversas
interpretacdes e criagdes).

Procedimentos

A cartografia da primeira fase foi organizada em cinco cenas:

Cena 1 — Os “potes de criacao”: da escassez a dignidade criativa. Esta cena se
refere a percepg¢ao da emergéncia de materiais individuais para o trabalho criativo,
que se deu a partir de um encontro de 2 horas-aula no dia 12 de agosto de 2024,
como solucao para a falta de recursos basicos, garantindo que cada aluno tivesse
autonomia e estrutura para desenvolver suas ideias.

Cena 2 — Clima de cinema e filme Avatar. encantamento e linhas de fuga. A cena
foca na exibicado do filme Avatar e introducéo a criacdo de avatares ocorridas em 6
horas-aula nos dias 15, 17 e 19 de agosto de 2024.

Cena 3 — Avatares e diarios de bordo: inscricdo do mundo singular. Cena que centra
na preparacao dos diarios de bordo pelos alunos e sua demarcagao como territério
imaginativo ocorrida em 2 horas-aula no dia 24 de agosto de 2024 e na proposicao
dos seus avatares.

Cena 4 — Mundos possiveis e criticas ao real: negacgao e forga criadora. Esta cena
foca no processo imaginativo dos planetas e nas criticas a realidade. O registro das
idealizagdes dos planetas foi feito nos diarios de bordo dos alunos no dia 26 de
agosto de 2024, em 2 horas-aula, permitindo que cada um expressasse suas ideias
antes da fase coletiva com integragéo das idealizagdes.

Cena 5 — Conflitos e desejos em disputa: limites da partilha imaginativa. Cena que
traz um recorte significativo da experiéncia ocorrida no dia 29 de agosto de 2024,
em 2 horas-aula, ao imaginar o que desejavam e rejeitavam em seus planetas
imaginarios, e a resisténcia a passagem para o processo coletivo de imaginagao.

Estratégias de Analise

A analise seguiu uma abordagem qualitativa e focou na reorganizagao do campo

pedagogico e na sensibilizagdo dos alunos. As estratégias de analise ou pistas
cartograficas utilizadas foram aquelas aplicadas pela professora para interpretar o processo
dos alunos, considerando:

1.

2.

Atencéo aos Afetos: Observagdo de como os dispositivos mobilizaram emocgdes e
engajamento entre os alunos.

Produgédo de Subjetividades: Investigagdo de como os alunos expressaram suas
perspectivas e criaram significados em relagao ao projeto.

Fluxos e Linhas de fuga: ldentificacdo de momentos de criatividade, ruptura com
padrdes tradicionais de ensino e surgimento de novas dindmicas de aprendizagem.
Ainda, a atividade “O que quero e o que nao quero no meu mundo” foi analisada

como um marcador importante na transicao entre a personalizagédo dos planetas e a criagao
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coletiva. A analise dessas producdes revelou padroes sobre os valores e preocupacdes dos
alunos, oferecendo insights sobre as representacdes sociais e afetivas que orientaram suas
idealizagdes.

Como técnica de analise, optou-se pela analise tematica conforme proposta por

Braun e Clarke (2006), pois esta abordagem permite identificar padroes subjetivos e
explorar os processos emergentes de criacao e subjetivagdo dos alunos. Essa escolha se
justifica pelo alinhamento com o método cartografico, que busca compreender as dindmicas
e fluxos de criagdo sem impor categorias rigidas a priori. Diferentemente da analise de
conteudo de Laurence Bardin, que enfatiza a segmentacgao e a categorizacao sistematica
do material, a analise tematica permite mapear as intensidades afetivas, os deslocamentos
e as producgdes subjetivas que emergem na experiéncia dos alunos. Esse método € mais
adequado para captar a fluidez do processo de imaginagao dos planetas e as relagbes entre
os dispositivos pedagdgicos e os sentidos produzidos pelos alunos.

As etapas do processo da analise tematica foram estruturadas da seguinte maneira:

1. Familiarizagdo com os registros cartograficos da professora, que anotou percepgoes
sobre 0 engajamento dos alunos, desafios enfrentados e transformag¢des no campo
pedagodgico, e leitura detalhada destes registros para identificar padrées iniciais e
elementos recorrentes nas interagdes e reacgdes dos alunos aos dispositivos
pedagdgicos.

2. Codificagao inicial dos registros a partir de sua fragmentacdo em unidades de
significado, reunindo trechos que abordam as emogdes dos alunos frente as
atividades propostas, mudangas na dindmica da sala de aula, expressdes de
subjetividades nos processos de imaginagéao, e tensdes e desafios emergentes.

3. Identificagdo de temas centrais a partir das codificagbes, que guiaram a analise:

a. Mobilizagéo de afetos: registros que descrevem a relagdo emocional dos alunos
com os dispositivos, como entusiasmo, frustragao ou surpresa.

b. Reconfiguragdo do espago pedagdgico: trechos que mostram mudangas na
interacao entre os alunos e a professora apds a implementacao dos dispositivos.

c. Fluxos criativos e subjetividades: indicios de processos de subjetivagdo e
criacdo de novas narrativas individuais e coletivas.

d. Resisténcias e adaptagoes: desafios enfrentados, como dificuldades na escrita
dos diarios de bordo e no compartilhamento de ideias.

4. Articulacdo de cada tema com as pistas cartograficas, agrupando os temas em
dimensdes-chave, permitindo compreender como os dispositivos pedagdogicos
desencadearam processos de transformacao na sala de aula:

a. Atencado aos afetos, relacionando as reagdes emocionais dos alunos aos
dispositivos pedagdégicos, como as emocgdes despertadas pelo “clima de
cinema” e pelos “potes de criacédo”.

b. Producgdo de subjetividades na expressao criativa e idealizacdo dos planetas,
ligado a forma como os alunos utilizaram seus diarios de bordo e os dispositivos
para desenvolverem seus mundos imaginarios, como as expressoes individuais
nos diarios de bordo e na nomeacgao dos avatares.
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c. Fluxos e linhas de fuga como emergéncias no processo criativo, com
observacao de tensdes, negociagdes e reconfiguragdes da sala de aula.

5. Consolidacao das analises e construcao da interpretacao final, em que os temas
identificados foram confrontados com os referenciais tedricos das pistas
cartograficas da producao de subjetividades, atengado aos afetos e fluxos criativos:
engajamento e afetividade, expresséo criativa e idealizacao dos planetas, e fluxos
criativos e linhas de fuga.

Resultados e Analise

Descricao das A¢oes no Acompanhamento e Transformag¢ao do Campo

Esta etapa inicial foi marcada por desafios emergentes do campo problematico,
como a falta de materiais individuais, a dificuldade de promover organizagédo na sala e a
necessidade de engajar os alunos em dinamicas colaborativas. A professora identificou que
esses problemas comprometiam a concentracao e a criatividade dos alunos. Em resposta,
criou dispositivos especificos para reorganizar o campo: os “potes de criagdo” solucionaram
a questdo da falta de materiais ao organizar os recursos de maneira acessivel; a
reorganizacao da sala em formato de “U” incentivou a convivéncia e a troca de ideias entre
os alunos; e o “clima de cinema”, com a exibicdo do filme Avatar, estimulou as emocbes e
a imaginacéo, criando condi¢des propicias para o engajamento inicial no projeto.

Pistas Cartograficas nas A¢oes da Professora

O Quadro 1 sintetiza as relagdes entre os dispositivos criados pela professora e as
pistas cartograficas mais evidentes relacionadas as suas agdes, destacando como cada
dispositivo contribuiu para reorganizar o campo. O uso de dispositivos como pista
cartografica, ou estratégia, organiza as relagbes e produz possibilidades de novas
subjetivagbes: os “potes de criagdo” reorganizaram as dinamicas de trabalho, enquanto a
sala em “U” e o clima de cinema funcionaram como dispositivos que estimulam interacdes
criativas.

Quadro 1. Contribui¢cdes dos dispositivos pedagégicos para a reorganizagcdo do campo

Dispositivo Pista cartografica Acao especifica da Contribuigao para a

pedagoégico relacionada professora reorganizagao do campo
o Criou potes para . ~
Politica da P P . Reestruturou a interacao entre
I = . organizar os materiais e Al
Potes de criagdao Intervencao; : ; os alunos e os materiais para
) o incentivar o o o
Uso de Dispositivos. . facilitar a criatividade.
engajamento.
i s Acompanhamento Reorganizou o espaco Fomentou a troca de ideias
Organizagao da . . ;
P dos Fluxos; fisico para promover entre os alunos, criando uma
sala em “U . - . s g .
Subjetividades. interacdes colaborativas.  din&dmica mais inclusiva.
. Exibiu o flme como um Criou um ambiente
. . Intensidades e . : . .
Clima de cinema Afetos: gatilho para estimular a emocionalmente favoravel,
(Avatar) . - imaginacao e as conectando os alunos ao tema
Uso de Dispositivos. o )
emocodes dos alunos. do projeto.

Fonte: autores
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O Quadro 2 sintetiza as relagdes entre o realinhamento do campo pedagdgico
emergente das agbes da professora e o acoplamento estrutural. As agdes da professora
foram analisadas a luz das pistas cartograficas de Virginia Kastrup e colaboradores,
destacando como estas pistas estruturam o processo de acompanhamento e intervencdes
emergentes da professora.

Quadro 2. Relagdes entre reorganizagdo do campo a partir das agdes da professora e acoplamento estrutural

Relagao com o
dispositivo Acao central da Realinhamento do
pedagdgico central professora campo

(planeta)

Dispositivo

Acoplamento estrutural

Potes de Organizam os Criou os potes Garantiu que os Promoveu a interagéo
criagao materiais para superar a alunos tivessem entre os alunos e os
necessarios falta de recursos acesso estruturado materiais, ajustando as
para o trabalho e incentivar a aos materiais, condi¢des do ambiente
criativo. organizacdoe o  permitindo maior as necessidades
engajamento. concentragéo e emergentes.
criatividade.
Organizagdo da Facilitaa Reorganizou o Reorientou as Ajustou a configuragao
sala em “U” interacao entre espago fisico interagdes dos espacial as necessidades
os alunos, para estimular o alunos para de convivéncia,
promovendo dialogo e a troca favorecer uma promovendo interagdes
convivéncia e de ideias. dindmica de que influenciaram novas
colaboragao. trabalho coletivo. dindmicas criativas.
Clima de Estimula a Planejou a Mobilizou o Criou um ambiente
cinema imaginacdo dos  exibicdo do filme engajamento emocionalmente
(Avatar) alunos, como um gatilho  emocional dos receptivo que conectou
conectando para a alunos, alinhando o os alunos ao projeto,
emocdes ao criatividade e a clima afetivocom o influenciando suas ideias
projeto do reflexao. objetivo criativo do e contribui¢des.
planeta. projeto.

Fonte: autores

Esses resultados, apresentados nos Quadros 3 e 4, mostram o papel de cartégrafo
da professora ao observar, interpretar e intervir por meio de dispositivos auxiliares internos
ao dispositivo central (o planeta), promovendo criatividade, subjetividade e organizagao na
sala de aula, norteada pela metodologia da Invencao de Mundos.

As agdes da professora demonstram acompanhamento atento as transformacoes
dindmicas e as mudancas de rota para superar os desafios do campo e criar condicbes
favoraveis a criacao e a aprendizagem. Por exemplo, ao observar a dificuldade dos alunos
em manter a organizagado devido a falta de materiais individuais, a professora criou os
“potes de criagdo” como uma solugao pratica. Outro exemplo foi a reorganizacao da sala
em formato de “U”, que impactou positivamente a participagao nas atividades, promovendo
novas interagoes entre os alunos. Além disso, o “clima de cinema”, com a exibicdo do filme
Avatar, mobilizou os afetos como entusiasmo e curiosidade, funcionando como um gatilho
emocional que iniciou o engajamento criativo. Esses dispositivos reorganizaram o fluxo das
interagdes ao facilitar o acesso e o uso colaborativo dos recursos.
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Quadro 3. Relagdes entre agdes da professora e pistas cartograficas de Passos, Kastrup e Escossia (2020)

Pista
cartografica
Cartografia
como
pesquisa-
intervencao

Descrigao da pista

A pesquisa intervém
no campo e produz
mudangas.

Acao da professora

Implementagéo dos “potes
de criagao” para reorganizar
a sala e melhorar a
autonomia dos alunos.

Relagao com a pista

A professora mobiliza a
reorganizacéo do ambiente
escolar como estratégia de
intervencéo pedagdgica,
promovendo um espago mais
estruturado para a criatividade.

O pesquisador
como parte do
campo

O pesquisador ndo é
externo ao campo de
pesquisa; ele esta
implicado nas
dindmicas.

Registra suas observacbes e
adapta sua pratica conforme
as reagodes dos alunos.

Mostra que a professora esta
inserida no contexto e ajusta
as estratégias pedagogicas
conforme emergéncias
observadas na turma.

Producao de
um campo
problematico

Identificar questdes
que emergem, e
problematizar o
contexto.

Reconhecimento da falta de
materiais e reorganizagéo
dos recursos disponiveis.

A professora percebe um
problema estrutural e
transforma essa caréncia em
um elemento gerador de novas
solugdes pedagdgicas.

O uso de Criar ferramentas ou Introduz o “clima de cinema”  Utiliza dispositivos

dispositivos recursos que e os “potes de criagdo” como pedagdgicos inovadores para
mobilizem estratégias para promover o envolvimento dos
transformagdes no engajamento. alunos e estimular novas
campo. formas de aprendizado.

Abertura a Considerar diferentes  Estimula os alunos a Garante que cada aluno possa

multiplicidade

perspectivas e
possibilidades no
campo de pesquisa.

idealizarem seus proprios
planetas, sem regras
predefinidas.

expressar sua subjetividade na
construgdo de mundos
imaginarios.

Atencgao aos

Reconhecer agdes e

Observa como os alunos

Valoriza as emogdes como

afetos emogdes que reagem emocionalmente a parte do processo criativo e da
influenciam o campo.  proposta de “um planeta aprendizagem significativa.
para bem viver”.
Escrita Registrar o processo  Incentiva os alunos a Utiliza a escrita como

cartografica

de forma aberta e
processual.

manterem diarios de bordo
para documentar suas ideias
e emocgoes.

ferramenta para acompanhar o
desenvolvimento dos alunos e
suas subijetividades.

Politica da
narratividade

Usar narrativas para
dar voz aos sujeitos e
as experiéncias
vividas.

Permite que os alunos
nomeiem seus avatares e
descrevam seus planetas
em detalhes.

Garante que os alunos se
apropriem da experiéncia e
desenvolvam autonomia na
construcdo de suas historias.

Fonte: autores

Quadro 4. Relagdes entre agdes da professora e pistas cartograficas de Passos, Kastrup e Tedesco (2016)

Pista cartografica Descrigao da pista Acao da professo Relagdo com a pista

Processo como

Enfatizar o processo

Configuragédo da sala em A estruturagao fisica do

plano comum coletivo e “U” para facilitar a espago influencia a interagéo e
compartilhado no colaboragéao entre a troca de conhecimentos.
campo. alunos.

Acompanhamento Seguir os movimentos  Ajusta atividades Demonstra flexibilidade na

dos fluxos e transformacgdes que conforme o engajamento  pratica pedagdgica para
emergem no campo. dos alunos. responder as necessidades

emergentes.

Mapear a Identificar processos Observa como cada Valoriza o processo criativo

como expressao da
subjetividade dos alunos.

subjetivacao de subjetivagéo que

ocorrem no campo.

aluno projeta desejos e
aspiragdes nos planetas
criados.
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Pista cartografica

Descrigao da pista

Acao da professora

Relagdao com a pista

Intensidades e
afetos

Prestar atengéo as
intensidades
emocionais e suas

implicagdes no campo.

Analisa como a emogao
impacta no envolvimento
dos alunos durante o
“clima de cinema”.

Reconhece o papel dos afetos
no processo de aprendizagem.

Planos e linhas de
fuga

Criar caminhos
alternativos e
exploragdes que
escapam ao
convencional.

Facilita discussdes sobre
convivéncia e
organizagao nos
planetas criados.

Incentiva a experimentagéo e
a criagao de alternativas
inovadoras.

Modos de habitar
o campo

Refletir sobre como os
sujeitos vivem e se
relacionam no campo.

Facilita discussdes sobre
convivéncia e
organizagao nos
planetas criados.

Propde uma reflexdo critica
sobre organizagao social e
relagcbes humanas.

Composicao de

Formar coletivos a

A personalizagéo dos

A professora cria um percurso

interveng&o no campo.

coletivos partir das relagdes planetas serve como em que a subjetividade
estabelecidas no etapa preparatoria para individual dos alunos se
campo. a construgdo coletiva de  transformara em um projeto
“um planeta para bem coletivo, evidenciando a
viver”. coautoria no processo
pedagadgico.
Politica da Refletir sobre os Analisa como os Avalia o papel das estratégias
intervengao impactos e efeitos da dispositivos pedagégicos pedagdgicas na transformacéo

alteraram o ambiente de
aprendizagem.

da pratica educativa.

Fonte: autores

Para compreender as reconfiguragbes do campo pedagdgico, utilizamos o conceito
de rizoma que permite analisar como as interagdes entre alunos, dispositivos pedagogicos
e agbes da professora/pesquisadora geraram novas possibilidades criativas e
reorganizaram o ambiente escolar. O Quadro 5 relaciona exemplos praticos das ag¢des da
professora e seus impactos no processo pedagodgico para ilustrar o realinhamento do
campo pedagdgico.

Quadro 5. Relagdes entre as dimensdes rizomaticas e o impacto no campo

Dimensao rizomatica Exemplo Impacto na dindmica da sala de aula

Acdes da professora Introdugdo dos “potes de Mobilizou entusiasmo e imaginagao, criando

criagao”. novas possibilidades criativas.
Linhas de fuga Recepcdo emocional ao Mobilizou entusiasmo e engajamento,
filme Avatar. criando novas possibilidades criativas.

Estimulou trocas de ideias e interagbes mais
inclusivas, reorganizando a convivéncia.

Sustentacdo de processos Reorganizagdo da sala em

formato de “U”.

Fonte: autores

O diagrama rizomatico, apresentado na Figura 1, aprofunda essa analise ao
conectar os fluxos e as linhas de fuga que emergiram no processo pedagdgico nesta
primeira fase da pesquisa, destacando a sequéncia de intervengdes e como cada uma
contribuiu para o objetivo pedagdgico. Na Figura 1, a linha principal representa a progressao
cronoldgica das agdes, enquanto as ramificagdes indicam as solugdes emergentes e os
desvios criativos e reorientacbes promovidas pela professora no fluxo pedagdgico. As
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linhas de fuga representadas na figura foram: a solugcédo para a falta de materiais que
emergiu com a introdugéo dos “potes de criagdo”, a reacdo emocional dos alunos ao “clima
de cinema” que gerou entusiasmo e engajamento, e a emergéncia de interagdes mais
colaborativas com a reorganizacdo do espago em “U”, proporcionando abertura a
criatividade.

Figura 1. Diagrama rizomatico para as a¢des da professora e linhas de fuga no fluxo pedagogico

Linha de Fuga:
Entusiasmo com o Filme Linha de Fuga:

Wecio?qento da Dindmica
Climayde Cinema:

me Avatar

Identificacdo do Problema:
Falta de Materiais

\

Criacdo dos “Potes’de Criagao™: Engajamehéidos Alunos:

Reorganizagad da Sala:

Forma&zm “u”

Linhade Fuga:

Linha dé Fuga: Colaboragab Espontanea

Solucdo Em@rgente (Potes)

Fonte: autores

Engajamento e Afetividade

A introducdo dos dispositivos pedagdgicos trouxe mudangas significativas na
relacdo dos alunos com o ambiente de aprendizagem. A distribuigcdo dos “potes de criagao”
promoveu um senso de autonomia e pertencimento, evidenciado pela forma como os
alunos passaram a cuidar dos seus materiais e utiliza-los de maneira mais organizada nas
atividades propostas. A observacdo da professora/pesquisadora indicou que a
disponibilidade de materiais individuais reduziu conflitos em sala de aula e facilitou a
concentracdo. O “clima de cinema” foi um dos momentos de maior impacto emocional na
experiéncia dos alunos. Durante a exibicao do filme Avatar, notou-se um nivel elevado de
envolvimento, com os alunos demonstrando atencéo e entusiasmo. Apds o filme, alguns
expressaram verbalmente o desejo de “viver em um mundo como Pandora”, indicando que
a experiéncia audiovisual mobilizou a imaginacdo e ampliou suas percepgdes sobre
possiveis formas de organizagao social e ambiental.

Revista Espago Pedagdgico, Passo Fundo, v. 32, e16726, 2025 14



C. C. L. Moreira, V. E. Barlette — Dispositivos e mobilizagcao criativa em aulas de ciéncias

Expressao Criativa e Idealizagcao dos Planetas

A fase de imaginacao do planeta revelou um processo de criagao rico e diversificado.
A anadlise dos diarios de bordo mostrou que os alunos inicialmente se baseavam em
estruturas do mundo real para conceber seus planetas, mas, ao longo do processo,
comegaram a explorar alternativas inovadoras e subjetivas. Entre os aspectos recorrentes
nas idealizacdes dos alunos, destacam-se:

a. Governanga e organizacao social: alguns alunos projetaram planetas com sistemas
democraticos participativos, enquanto outros imaginaram realidades sem a
necessidade de governos tradicionais.

b. Ecossistemas e condicdes ambientais: foi frequente a mencdo a planetas
sustentaveis, com sistemas autossuficientes de energia e preservagdo ambiental.

c. Poderes e habilidades: muitos alunos atribuiram a si proprios habilidades especiais,
como a capacidade de modificar o ambiente ou viajar no tempo, o que reflete o
desejo de superacéao de limitagdes do mundo real.

Os dispositivos pedagoégicos nao apenas estimularam a imaginacao individual, mas
também configuraram um ambiente propicio a experimentagao, permitindo que os alunos
expressassem suas subjetividades e valores de maneira auténtica.

Emergéncias no Processo de Imaginagao

A observacao sistematica das interagdes em sala de aula revelou que, além das
idealizagdes individuais, surgiram tensdes e negociagdes durante as discussdes sobre os
planetas. Alguns alunos inicialmente resistiram a ideia de construir um planeta coletivo,
preferindo manter suas criagdes individuais. Esse fendbmeno evidencia a complexidade do
processo de coautoria e a necessidade de estratégias que incentivem o didlogo e a
colaboragao. Além disso, a dificuldade de alguns alunos em registrar suas ideias por escrito
aponta para a importancia de diversificar os meios de expressao na sala de aula. Os
registros graficos e as interagdes verbais foram ferramentas fundamentais para que esses
alunos conseguissem compartilhar suas visbes de mundo e contribuir para a construgao
coletiva do conhecimento.

Discussao
Atencao aos Afetos e Reconfiguragao do Campo Pedagégico

Os dados analisados neste estudo reforcam a compreensao de que os afetos
ocupam um lugar central nos processos de ensino, aprendizagem e desenvolvimento da
criatividade. Este entendimento encontra respaldo na Biologia do Conhecer, proposta por
Maturana e Varela (2001), que afirma que todo processo de conhecer é, antes de tudo, um
processo relacional, vivido na e pela convivéncia. Para esses autores, a cogni¢do ndo é um
espelho do mundo externo, mas uma atividade biolégica, afetiva e histérica, construida no
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acoplamento estrutural entre os sujeitos e seus ambientes. Nessa perspectiva, a emogao
nao é acessoria, mas define os dominios de agbes possiveis, é a matriz que configura a
aprendizagem, o desenvolvimento e, consequentemente, os processos criativos.

Esse entendimento converge com as contribuigbes da neurociéncia afetiva de
Antonio Damasio (2012), que demonstra, a partir de estudos clinicos e neurocientificos, que
nao ha separacao entre razdo e emocgao. Os afetos e os marcadores somaticos ndo apenas
acompanham os processos racionais, mas sao constitutivos da construgao da consciéncia,
da tomada de decisao e da aprendizagem. Dessa forma, promover ambientes afetivamente
seguros, que acolham e legitimem as emocgdes, ndo é uma acao periférica na educagéo,
mas uma necessidade bioldgica, epistemoldgica e ética.

Este quadro tedrico se articula de maneira consistente com os estudos
desenvolvidos por Oliveira e Alencar (2008), os quais apontam que a construgdo de um
ambiente escolar facilitador da criatividade depende de trés pilares fundamentais:
heterogeneidade, autopercepcao positiva de professores e alunos, e clima de sala de aula
afetivamente seguro e estimulante. As autoras destacam que atitudes, palavras e acdes
dos professores reverberam diretamente na constituicao desse ambiente. Nesse sentido,
um professor criativo ndo é apenas aquele que domina metodologias inovadoras, mas,
sobretudo, aquele que cultiva relagdes de confiangca, empatia, escuta ativa, respeito a
individualidade e abertura ao erro como parte natural dos processos de aprendizagem e
criacao.

Ao discutir as caracteristicas do professor criativo, as autoras apontam tragcos como
sensibilidade as necessidades dos alunos, entusiasmo, senso de humor, paixdo pela
docéncia, curiosidade, abertura a novas experiéncias e capacidade de lidar com a
frustracdo e o fracasso como etapas do processo criativo. Além disso, salientam que a
valorizagao das ideias dos alunos, o encorajamento a autonomia, a constru¢cao de um clima
de segurancga psicologica e o estimulo a participagao ativa sdo elementos estruturantes de
um ambiente criativo.

Esse entendimento reforga o deslocamento necessario no campo pedagdégico: de
uma pratica centrada na transmissao de conteudos e no controle dos comportamentos para
uma pratica que reconhece o sujeito na sua inteireza, como ser cognitivo, emocional, social,
historico e criativo. Como afirmam Oliveira e Alencar (2008, p. 300): “Ha inumeras
estratégias que levam a criacdo de um ambiente propicio a criatividade, ambiente este que
dé chances ao aluno de ter experiéncias e vivéncias criativas, porém, a atitude do professor
em sala de aula é fundamental para isso”.

Portanto, torna-se evidente que a atengdo aos afetos ndo € um aspecto periférico
da atividade docente, mas sim um componente estruturante, que reconfigura o campo
pedagogico, possibilitando a emergéncia de praticas mais inventivas, colaborativas e
humanizadoras. Ao integrar os aportes da Biologia do Conhecer, da neurociéncia e das
teorias contemporaneas da criatividade, consolida-se a compreensdo de que ensinar,
aprender e criar sao processos profundamente imbricados na teia das relagdes afetivas e
sociais, mediadas pela linguagem, pela escuta e pela construgéo coletiva de sentidos.
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Producao de Subjetividades e Expressao Criativa

Os dados analisados revelam que os processos de criagdo no contexto educativo
nao sdo apenas manifestagbes isoladas de habilidades cognitivas, mas estdo diretamente
vinculados a producdo de subjetividades. Na interagdo entre sujeitos, emergem modos de
ser, de sentir e de se relacionar com o conhecimento e com o mundo, constituindo
processos de subjetivacao profundamente atravessados pela criatividade.

Essa compreensdo dialoga diretamente com os pressupostos da Biologia do
Conhecer, de Maturana e Varela (2001), na medida em que estes autores afirmam que o
viver humano &, fundamentalmente, um processo de autopoiese em acoplamento estrutural
com outros seres. A subjetividade, nesse sentido, ndo € uma entidade pré-existente, mas
algo que se constitui na propria rede de relagdes, de linguagens e de afetos, o que inclui
também os ambientes educativos. Dessa forma, a expressdo criativa pode ser
compreendida como uma manifestagao do processo de viver e conviver, no qual os sujeitos
constantemente (re)constroem seus modos de ser.

Da perspectiva da neurociéncia afetiva, Damasio (2012) reforca que a construgao
da subjetividade esta ancorada nos processos neurobioldgicos de regulagdo homeostatica,
nos quais os afetos, as emogdes e a consciéncia desempenham papel central. A
criatividade, portanto, emerge como um fluxo dinAmico no qual o sujeito reorganiza suas
experiéncias, suas emocoes e seus conhecimentos em busca de sentido, de resolucéo de
problemas ou de transformagao do préprio meio.

Autores como Vlad Glaveanu (Glaveanu; Neves-Pereira, 2023), no campo da
criatividade, destacam que a criatividade nao é apenas produgéo de objetos ou ideias, mas
também um processo de produgéao de si, de construcao identitaria e subjetiva. O modelo
sociocultural proposto por Glaveanu considera que as expressdes criativas sao também
expressodes das subjetividades em relacdo com os outros, com os objetos culturais e com
os sistemas simbdlicos nos quais estao inseridos.

Empiricamente, esse entendimento é corroborado por pesquisas como as de
Oliveira e Alencar (2008), que demonstram como o ambiente escolar, quando estruturado
em torno de relagdes de confianga, escuta e acolhimento, favorece nao apenas a expressao
criativa, mas também processos de fortalecimento da autoestima, da autoconfianca e do
sentimento de pertencimento dos alunos. A producao de subjetividades criativas, portanto,
estd intrinsecamente vinculada a qualidade das relagdes estabelecidas no espacgo
educativo e as oportunidades que os sujeitos tém de se perceberem como agentes ativos
na construgéo de conhecimentos e de mundos possiveis.

Fluxos Criativos e Linhas de Fuga
Os achados empiricos também evidenciam que os processos criativos vivenciados
no contexto investigado ndo ocorrem de maneira linear, previsivel ou controlavel. Pelo

contrario, eles se manifestam como fluxos dindmicos, atravessados por movimentos de
continuidade, ruptura, invengéao e transformagao, que muitas vezes escapam as intengdes
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iniciais, tanto dos alunos quanto dos professores. Sao, portanto, processos que se
configuram como linhas de fuga, no sentido atribuido por Deleuze e Guattari (1995), que
compreendem a criagcdo como aquilo que escapa aos territérios ja consolidados, aos
modelos fixos e as praticas normativas.

Na perspectiva da Biologia do Conhecer, esse movimento pode ser compreendido
como expressao do proprio carater histérico e contingente do viver. Todo sistema vivo, ao
interagir com seu meio, ndo responde de maneira mecéanica, mas produz reorganizagdes
internas, transformacdes que sao, ao mesmo tempo, respostas as perturbacdes do meio e
criacao de novas formas de ser. Assim, os fluxos criativos, enquanto linhas de fuga, séo
expressdes da capacidade dos sujeitos de se reorganizarem em fungdo das demandas,
dos encontros e das experiéncias que emergem no contexto educativo.

A neurociéncia afetiva, a partir de Damasio (2012), também oferece elementos para
pensar os fluxos criativos. As tomadas de decisdo criativas e os processos inventivos
envolvem estados emocionais dinamicos, onde os sistemas de regulagdo interna se
mobilizam para gerar respostas adaptativas e inovadoras. A criatividade, nesse sentido, &
um processo eminentemente fluido, que se alimenta da interagao entre emocgdes,
memorias, percepcdes sensoriais e raciocinios.

No campo da criatividade, autores como Csikszentmihalyi (Neves-Pereira; Fleith,
2023) descrevem o estado de flow como uma experiéncia subjetiva em que o sujeito esta
profundamente engajado, absorvido na atividade criativa, num equilibrio entre desafio e
competéncia, onde o tempo parece se dissolver e a a¢ao flui de forma continua e prazerosa.
Este conceito se articula diretamente com a ideia de fluxos criativos como experiéncias
transformadoras, tanto para quem cria quanto para o coletivo onde essa criagao acontece.

Além disso, os estudos de Oliveira e Alencar (2008) reforcam que praticas
pedagdgicas que favorecem a autonomia, a liberdade para experimentar, a aceitagdo do
erro e a valorizacao da diversidade de ideias sdo fundamentais para sustentar esses fluxos
criativos. Sao esses ambientes que viabilizam as linhas de fuga, permitindo que os sujeitos
rompam com os modelos pré-estabelecidos, experimentem outras formas de pensar, de
agir e de se relacionar com o conhecimento.

Consideragoes Finais

Os resultados desta pesquisa-intervengédo evidenciam que a reorganizagdo do
campo pedagogico, mediada por dispositivos sensiveis aos afetos e as subjetividades, foi
essencial para mobilizar processos criativos e instaurar praticas de aprendizagem mais
significativas. A experiéncia com o dispositivo central “um planeta para bem viver”,
articulado a dispositivos auxiliares, como os “potes de criagao”, a disposi¢cao da sala em “U”
e o “clima de cinema”, revelou que a criagéo de condigbes afetivas, materiais e relacionais
propicias € um fator determinante para a emergéncia da criatividade no contexto escolar.

As analises indicam que a etapa de idealizagao individual dos planetas, longe de se
configurar como uma simples atividade preparatéria, desempenhou um papel estruturante
na produgcdo de subjetividades, permitindo que os alunos expressassem seus desejos,
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valores e criticas ao mundo vivido. Este processo de subjetivacao, ancorado na imaginagao
€ na criacao, revelou-se fundamental para a construgdo de um campo pedagdgico em que
a criatividade se manifesta como experiéncia coletiva, afetiva e transformadora.

O alinhamento entre os referenciais teoricos adotados foi decisivo para a
compreensdo dos fendmenos observados. A Biologia do Conhecer, ao reconhecer a
cognicdo como um processo relacional, histérico e afetivo, ofereceu sustentacio
epistemoldgica para compreender as dindmicas emergentes na sala de aula. O método da
cartografia, por sua vez, permitiu acompanhar os fluxos, as linhas de fuga e as
transformacgdes do campo educativo, enquanto a metodologia pedagdgica da Invengao de
Mundos operou como dispositivo mobilizador da imaginacéo e da criagéo, contribuindo para
que a aprendizagem se configurasse como experiéncia viva, colaborativa e inventiva.

Os achados também reforgam que praticas pedagdgicas que consideram os afetos,
a escuta, o acolhimento das subjetividades e a criagdo de dispositivos sensiveis as
dindmicas do campo tém o potencial de transformar a escola em um espaco de producgao
de mundos possiveis, mundos que escapam aos roteiros prescritos, que acolhem a
diferencga e que valorizam a poténcia criativa dos sujeitos.

Concluimos, portanto, que a pedagogia da Invencdo de Mundos, ancorada na
Biologia do Conhecer e no método da cartografia, constitui uma via promissora para o
desenvolvimento de praticas pedagogicas mais alinhadas com as necessidades do século
XXI. Ela reafirma que a criatividade nao é um atributo individual isolado, mas um fenémeno
coletivo, relacional e afetivo, que se produz na tessitura das relagdes, dos encontros e das
experiéncias partilhadas no espaco escolar.
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