Repensando praticas pedagégicas
a partir do conceito de inclusao
digital: o processo de emersao
tecnologica de professores!

I Resumo

Em uma sociedade amplamente
modificada pelo advento das tecnolo-
gias de rede e pelo crescente valor do
conhecimento como elemento funda-
mental para o desenvolvimento pessoal
e social, um novo processo de exclusio
digital se desenvolve, baseado nao
mais na negacdo do acesso a tais tec-
nologias, mas caracterizado pela deter-
minacéo de diferentes formas de aces-
so pelas diversas camadas sociais. Tal
modalidade de excluséo tem se consti-
tuido como um elemento determinante
na manutencéo da excluséo social, ndo
mais uma faceta desta, exigindo a am-
pliacdo do conceito de incluséo digital
para uma dimensao de apropriacgdo das
tecnologias como elementos essenciais
ao exercicio da cidadania e na quebra
do paradigma broadcast instituido.
Nesse sentido, este artigo tem por ob-
jetivo realizar uma andlise do proces-
so vivenciado no projeto de Emersédo
Tecnolégica de Professores da Univer-
sidade de Passo Fundo, enquanto ex-
periéncia abrangida na perspectiva de
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inclusdo digital proposta, com vistas
a reflexdo acerca das necessarias mu-
dancas nas praticas pedagégicas numa
sociedade profundamente modificada
pela tecnologia.
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Redes conceituais de
partida

Ao refletir sobre experiéncias rea-
lizadas no campo potencialmente im-
bricado da tecnologia e da educacéo,
é fundamental que se discuta o papel
desempenhado por esses fenomenos so-
ciais no contexto social contemporaneo.
Para tanto, deseja-se partir da idéia
amplamente difundida de que viven-
ciamos um momento histérico marcado
pelo vertiginoso desenvolvimento das
tecnologias de rede (TR) e pela valoriza-
cdo do conhecimento.

Para realizar estas reflexdes, base
para a andlise proposta neste artigo,
adotam-se como plano de fundo os con-
ceitos de “sociedade de aprendizagem”
desenvolvido por Frées (2000), de “ci-
bercultura” proposto por Lemos (2002),
e as idéias concernentes ao que Santos
(2004) denomina “globalizacao”.

Alguns elementos da
sociedade contemporéanea:
explorando alguns nés da

rede

Como destacado anteriormente,
dois elementos sdo importantes para
essa contextualizacdo inicial: o pri-
meiro refere-se ao potencial das TR no
processo de disponibilizacdo de infor-
macoes; o segundo, ao valor crescente
do conhecimento como fator funda-
mental ao desenvolvimento humano
e social. A partir desse cenario, é fre-

qiiente a vinculagdo entre abundancia
de informacdes e possibilidades de
ampliacdo do conhecimento.

Entretanto, é preciso reconhecer
que essas informacées, fragmentadas
e descontextualizadas, ndo se carac-
terizam como conhecimento, o qual
demanda processos de reflexdo indi-
vidual e coletiva, de contextualizacéo,
de formacéao e troca de sentidos, todos
fundamentais a constituicio de um
processo de aprendizagem, elemento
central no conceito de sociedade pro-
posto por Frées. Buscando aprofundar
o entendimento da sociedade, encon-
tram-se alguns elementos de apoio no
conceito de “cibercultura” apresentado
por Lemos.

Para Lemos (2002, p. 12), ciber-
cultura é a cultura contemporanea
como conseqiiéncia direta da evolucao
da cultura técnica moderna. Marcada
pelas tecnologias digitais, a cibercul-
tura permeia o cotidiano das pessoas
que convivem e se fundem com as
tecnologias disponiveis, fazendo de
celulares e palms extensoes de seus
préprios corpos e de homebankings
e cartoes inteligentes elementos co-
muns ao seu dia-a-dia. Dessa forma,
independentemente de termos acesso
ou ndo, como integrantes da socieda-
de, estamos imersos em uma confi-
guracdo social repleta de tecnologias,
sendo continuamente modificados por
elas a0 mesmo tempo em que também
as modificamos, porém em intensida-
des e formas diversas.

Fundada em caracteristicas reti-
culares, a cibercultura libera os pélos
de emissao, possibilitando que cada in-
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dividuo seja um potencial e permanen-
te emissor e receptor de informacoes,
independentemente do local onde se
encontre, em funcdo da (re)significacdo
dos conceitos de tempo e espaco. Fun-
damentalmente, a cibercultura busca
romper com a légica de distribuicdo
broadcast das midias de massa, na
medida em que se constréi segundo
um dos conceitos-chave da sociedade
contemporanea, o conceito de rede.

A légica das redes, potencializada
pelo alto nivel de conexdo da socieda-
de e especialmente a partir da fuséao
da telefonia mével com as tecnologias
de rede, leva a que cada individuo
esteja ndo somente conectado, mas,
literalmente, seja um potencial né
da trama, transitando por uma fron-
teira entre o humano e o tecnolégico.
Esse processo, segundo Lemos (2003,
p. 187), remete a novas potenciali-
dades libertadoras para os cyborgs
interpretativos,?> elevando-os para a
dimensdo de netcyborgs, seres que,
por meio de uma postura ativa, podem
anular gradativamente o controle das
midias de massa e se organizar a par-
tir de conexdes multidirecionais.

E importante destacar que a ado-
cdo do termo “multidirecional” se da
em razdo do reconhecimento de que
as tecnologias contemporaneas possi-
bilitam um processo comunicacional
que é diverso do modelo unidirecio-
nal “Um para Todos” e caracteristico
da légica broadcast, diferenciando-se
também do esquema bidirecional “Um
para Um” possivel a partir do surgi-
mento de tecnologias como o telefone,
por exemplo. Embora represente um

avango em relacdo ao esquema comu-
nicacional anterior, este ainda né&o se
beneficia de forma plena das carac-
teristicas das redes, fundamentais
para o estabelecimento de processos
comunicacionais multidirecionais, au-
torizando uma comunicac¢do do tipo
“Todos para Todos”.

Dentro dessa realidade de cone-
xa0 generalizada, fortalece-se o con-
ceito de hipertexto, possivel a partir
do conceito de rede, que, segundo Levy
(1993, p. 25), ndo da conta somente
da comunicacdo, mas dos processos
sociotécnicos, que, assim como varios
outros fendémenos, tém uma forma
hipertextual. Assim, como possibilita
intensos processos comunicacionais,
potencializando dindmicas culturais
baseadas no compartilhamento e na
cooperacdo, o hipertexto apresenta-
se como elemento de ligacdo entre
as idéias propostas de sociedade da
aprendizagem e de cibercultura.

Mais elementos da
sociedade contemporanea

Entretanto, é preciso que se am-
plie a contextualizacdo apresentada
anteriormente pela analise de outra
realidade na sociedade contempora-
nea. Nesse sentido, as idéias apre-
sentadas por Santos, em especial o
conceito de globalizacdo que propoe,
representam um bom ponto de partida
para que se possa refletir sobre pro-
postas de acéo na area de informatica
educativa como forma essencialmente
de inclusao.
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Por meio de um resgate histoérico,
é possivel identificar a intima ligacao
existente entre as tecnologias e o es-
tabelecimento de relacées de poder e
dominacdo, uma vez que a servigo dos
atores hegemonicos, tradicionalmen-
te, tém sido utilizadas para manter
os papéis sociais. Avancando nesta
perspectiva, as TR representam um
aparato fundamental e poderoso nao
somente no processo de manutencio
de hegemonias, mas de ampliacdo de
situacoes de dominacéo e de exclusao.

Nesse sentido, é preciso reco-
nhecer que, mais do que conectar
equipamentos, conectam-se culturas
e contextos diferenciados, alargando
as possibilidades de trocas e de cres-
cimento sociocultural, mas também
criando um novo territério, aberto e
indefinido, sujeito & manipulacdo de
informacgoes, a imposicdo cultural, a
incitacdo para o consumo e a influén-
cias externas.

Dessa forma, presume-se que, a
medida que as informacgées disponi-
veis sdo produzidas por poucos com-
plexos de comunicacédo, logicamente
representam reescritas especificas de
fragmentos de fatos ocorridos, contri-
buindo para a criacdo de um néo-lu-
gar, uma suposta aldeia global, onde,
“pelas maos do mercado global, coisas,
relacoes, dinheiros, gostos largamen-
te se difundem por sobre continentes,
racas, linguas, religies, como se as
particularidades tecidas ao longo dos
séculos houvessem sido todas esgarca-
das” (SANTOS, 2004, p. 41).

Incompativel com as caracteristi-
cas da cibercultura e contrariamente

as possibilidades de emisséo e de cria-
cao que as tecnologias de rede trazem
em si, verifica-se um esforc¢o no sentido
de lhes imprimir o tradicional modelo
centrado na recepg¢do, no consumo e
na reproducéo, procurando fazer com
que cada individuo se torne um con-
sumidor potencial, constantemente
acessivel a acdo do mercado, reduzin-
do-as, dessa forma, a tecnologias de
recepcdo. Nesse contexto, Serpa cha-
ma a atencdo para o fato de que a in-
clusédo social nao é mais a formacao do
individuo cidadéo, incluido na cultura
nacional, e, sim, do individuo consu-
midor, participante desse nao-lugar, o
mercado (2004, p. 83).

Dentro dessa dinadmica, sdo pro-
postos mecanismos que asseguram
aos individuos condigoes de manipu-
lar as tecnologias de acesso ao novo
territério globalizado do mercado por
meio de processos de capacitacdo que
impoem e reforcam a cultura passiva
da recepcdo e da reproducdo. Dessa
forma, intui-se que a cibercultura e a
sociedade da aprendizagem n&o sao
de fato unanimidade e que as inicia-
tivas de inclusio, desconsiderando as
caracteristicas essencialmente reti-
culares das TR, como a comunicacio
multidirecional, a interatividade e o
hipertexto, garantem a dindmica e a
manutencdo do mercado neoliberal.

Com base nessas reflexoes, é pos-
sivel questionar a estatistica elaborada
e apresentada pelo Centro de Politicas
Sociais da FGV, que no “Mapa da Ex-
clusao Digital” apresenta 8,31% da po-
pulacédo brasileira como possuidora de
acesso domiciliar a internet. A critica a
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pesquisa reside no fato de que foi re-
alizada considerando como elemento
definidor de situagéo de exclusao digi-
tal o acesso domiciliar a internet, um
dado quantitativo que desconsidera o
que é fundamental em uma analise
de inclusido digital enquanto proces-
so efetivo de inclusdo social: a forma
como se d4 esse acesso.

Procedendo dessa forma, ignora
que a maioria da sociedade ja estd
imersa de fato e ideologicamente na
cultura digital do consumo, da recep-
cao e da passividade, acentuada forte-
mente por iniciativas de pseudo-inclu-
sdo digital baseadas na reproducao,
na falta de criatividade e na negacao
da reticularidade das tecnologias con-
temporaneas. Nao raramente caracte-
rizadas pelo treinamento para utilizar
determinados programas proprieta-
rios, o que reforca a dependéncia tecno-
logica, geralmente sdo desvinculadas
de qualquer compromisso social com
a criacdo de uma cultura tecnolégica
fundada na l6gica das redes.

Com base nessa idéia, é possivel
supor que ndo somente dentre os que
possuem acesso domiciliar a internet,
mas também nas escolas e organiza-
¢bes ndo governamentais, um percen-
tual muito maior de individuos esta
submetido a uma situagéo de exclusédo
digital que, pela determinacéo de for-
mas de acesso diferenciado para as di-
ferentes camadas da sociedade, deixa
de ser mais uma faceta da exclusao
social para se consolidar como sua
principal mantenedora.

Embora se reconheca a nao-neu-
tralidade das tecnologias dada sua

intencionalidade geradora, as TR con-
temporaneas possuem caracteristicas
revolucionarias em relacdo as suas
antecessoras, na medida em que tra-
zem em si a potencialidade das redes,
permitindo uma apropriacdo diferen-
ciada, pautada na criticidade, na cria-
tividade e na autoria.

Assim, propde-se o alargamento
do conceito de inclusdo digital para
uma dimensio reticular e hipertextu-
al, caracterizando-o como um processo
horizontal que deve acontecer a partir
do interior dos grupos com vistas a re-
apropriagdo critica e criativa das TR,
numa perspectiva que considere pro-
cessos de interacdo, de construcao de
identidade, de ampliacdo da cultura
e de valorizacido da diversidade, para,
a partir de uma postura de criacio de
conteudos préprios e de exercicio da
cidadania, possibilitar quebrar o ciclo
de producdo, consumo e dependéncia
tecnocultural.

Hipertextualidade de um
noé: a questao da formacao
docente

A fim de realizar a andlise do
projeto de Emersao Tecnolégica de
Professores, devidamente relatado em
Teixeira (2004), como um processo de
inclusio digital, faz-se necessario des-
tacar os motivos pelos quais tal inicia-
tiva foi desenvolvida especificamente
com professores potencialmente inse-
ridos em ambientes escolares.

Partiu-se do principio de que a es-
cola é centrada em uma pedagogia de
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distribuicéo e que, assumindo um mo-
delo vertical e hierarquizado, também
contribui para a manutencdo social.
Ao se referir a essa realidade, Serpa
(2004, p. 148) afirma que a educacao
na modernidade, em nome da cultu-
ra nacional, excluiu do processo edu-
cativo a multiplicidade de culturas,
formadora da diversidade de grupos
humanos.

Embora nao se possa fazer uma
relacdo direta entre presenca de tec-
nologias e incremento de interativida-
de e qualidade em sala de aula, visto
que “a sala de aula infopobre pode ser
rica em interatividade, uma vez que
0 que esta em questdo é o movimento
contemporaneo das tecnologias e nao
necessariamente a presenca da info-
tecnologia” (SILVA, 2000, p. 78), veri-
fica-se que essa configuracao de escola
geralmente enquadra as TR numa
logica rigida, desconectada e vertical,
ignorando as caracteristicas da ciber-
cultura; dessa forma, ndo contribui
para a concretizacdo da sociedade da
aprendizagem.

Entretanto, em funcédo de sua pre-
senca ramificada e do contingente enor-
me de professores, a escola deve ser se-
riamente considerada quando se pensa
em implementar uma nova forma de in-
clusao digital, cujo objetivo seja romper
com as hegemonias da sociedade con-
temporanea, ndo somente por ideologia,
mas para interromper uma dindmica
que fatalmente encerra um processo de
excluséo social insustentavel.

Para tanto, é preciso que dentre
questdes macro, concernentes prin-
cipalmente as politicas publicas, se

repense a questdo fundamental do
imbricamento entre formacao docente
e TR, na medida em que é fundamen-
tal “formar professores que ndo sejam
apenas ‘usudrios’ ingénuos das tecno-
logias, mas profissionais conscientes e
criticos que saibam utilizar suas pos-
sibilidades de acordo com a realidade
em que atuam” (BARRETO, 2001,
p. 77).

O projeto de Emersao
Tecnolégica de
Professores como
proposta de formacao
docente

O projeto de Emersao Tecnologica
de Professores foi proposto dentro de
uma abordagem qualitativa de pes-
quisa participante e com um ntume-
ro reduzido de sujeitos, a fim de que
se pudessem privilegiar suas falas,
conceitos e reflexdes, bem como esta-
belecer orientacdo mais detalhada e
aprofundada sobre as relacdes a se-
rem estabelecidas e os procedimentos
técnicos a serem apropriados, poten-
cializando as possibilidades de troca.

Nesse sentido, foi desenvolvido jun-
to a professores em formacéo dos cur-
sos de licenciatura da Universidade de
Passo Fundo a fim de que se pudessem
conhecer elementos relacionados aos
processos formativos destes alunos e de
como eles contribuem ou néo para a for-
macao dos sujeitos a partir dos conceitos
propostos, bem como criar um ambien-
te que possibilitasse o conhecimento e
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o relacionamento entre a experiéncia
desenvolvida e os demais processos de
formacéo dos envolvidos.

Com base na contextualizacéo e
nos didlogos tedrico-conceituais reali-
zados durante a pesquisa, colocou-se
a seguinte questdo motivadora: “Como
esperar que os professores, também
imersos nesta cultura tecnolégica de
reproducdo e consumo, construam
junto a seus alunos um ambiente onde
seja possivel desenvolver uma cultura
de rede se eles proprios raramente a
vivenciaram?”

A partir desse questionamento,
a pesquisa realizada no projeto de
Emersdo Tecnolégica de Professores
teve por objetivo principal analisar o
processo vivenciado a fim de verificar
em que medida este auxiliou na vivén-
cia e no desenvolvimento de uma cul-
tura de rede. Esta é entendida neste
estudo como um conjunto complexo de
sentidos, concepgoes e condutas funda-
mentais aos individuos na sociedade
contemporanea, baseado na légica das
redes e caracterizado pelo rompimen-
to do paradigma de recepgéo e repro-
ducdo numa dindmica permanente de
construcdo e manutencdo da fluéncia
tecnocontextual.

Para tanto, outros elementos es-
pecificos foram fundamentais nessa
tarefa, como a necessidade de aprofun-
dar o conhecimento acerca de elemen-
tos contemporaneos e de seu papel na
sociedade a fim de realizar abstracoes
acerca das potencialidades das redes
em processos de formacdo docente
e identificar as formas mediante as
quais os participantes perceberam

a experiéncia para, com base nisto,
entender o processo de apropriacdo
dos conceitos e das habilidades envol-
vidas na proposta, buscando propor
reflexdes que possibilitem avancar
nas discussoes referentes a formacao
docente no contexto social atual e de-
tectar questdes na area especifica do
estudo que demandem mais reflexdes
e discussao.

Com referéncia as atividades rea-
lizadas na pesquisa, opta-se pela sua
apresentacdo como acdes no sentido
de fomentar momentos que se julgam
fundamentais para a criacdo de um
ambiente onde seja possivel desenvol-
ver uma cultura de rede. Dessa forma,
o projeto organizou-se da seguinte
maneira:

® Acdo I - Divulgacado da pesquisa:
realizada durante as duas primei-
ras semanas de aula do primeiro
semestre de 2003, com a utiliza-
cao de cartazes, e-mails e visitas
as turmas;
Acéo II - Reconhecimento de con-
cepcoes iniciais: destinada a ob-
tencdo de informacgoes pessoais e
também das concepcdes do grupo
sobre o papel das TR no processo
educacional, esta acdo se realizou
por meio de conversas informais,
da gravacao das discussoes e da
construcdo de notas de campo;
Acéo III - Desenvolvimento de
momentos reflexdo e discussao:
desenvolveu-se por meio de en-
contros semanais com duracdo
de aproximadamente trés horas e
destinados a discusséao e reflexdo
de temas relacionados ao papel
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das TR na sociedade e na escola;
a relacao educacéo/tecnologia;
a postura do professor frente ao
novo contexto tecnolégico; aos mi-
tos criados em torno das tecnolo-
gias; a inclusdo e exclusao digital
e outros que surgiram a partir do
proéprio grupo;

Acdo IV - Vivéncia do processo
autoral: embora se reconheca que
o processo de autoria foi viven-
ciado também pela participacao
nas discussoes e pela emissao de
opinides e reflexdes nos mais di-
versos momentos, era necessaria
a proposta de uma atividade que
contemplasse o uso das TR na ati-
vacdo do reconhecimento enquan-
toautor e nacriacdo e manutencéo
de uma fluéncia tecnocontextual,
pontos fundamentais do conceito
de cultura de rede proposto;

Acédo V - Analise dos dados cole-
tados: destinada a sistematizacéao
do método criado e a organizacio
e andlise das informacgoes reco-
lhidas nas agoes anteriores, esta
acdo foi desenvolvida com vistas
ao reconhecimento de elementos
que possibilitassem verificar em
que medida o grupo criou e de-
senvolveu uma cultura de rede e
buscando o reconhecimento dos
caminhos percorridos pelos sujei-
tos. Salienta-se que o processo de
analise comecou ja na construcio
das notas de campo, sendo cons-
tantemente aprimorado a partir
da vivéncia do e com o grupo, do
aprofundamento do referencial
tedrico e do conseqiiente refina-

mento de conceitos e posturas do
pesquisador.

® Acdo VI - Andlise dos dados cole-
tados: destinada a sistematizacéao
do método criado e a organizacio
e andlise das informacoes recolhi-
das nas ag¢des anteriores.

Refletindo sobre o
processo vivenciado
no projeto de Emersao
Tecnolégica de
Professores

Durante o projeto de Emerséo
Tecnolégica de Professores foi possivel
verificar que as TR fazem parte da
vida académica dos alunos envolvidos
na pesquisa dentro de uma légica de
curriculo, figurando como uma disci-
plina optativa ou aprisionada na gra-
de curricular dos cursos, desconectada
e independente de todas as demais,
em ultima analise, desconectada de
tudo e de todos.

Tal constatacdo foi possivel néo
somente pela andlise dos curriculos
dos cursos e da ementa das disciplinas,
que geralmente sdo cumpridas desde
sua primeira versao, um dado preocu-
pante em se tratando de informaética
educativa, mas principalmente por
trocas informais e entrevistas com os
alunos participantes do projeto. Rela-
tos como o seguinte foram reincidentes:
“[...] porque nas aulas eu nido aprendi
basicamente nada, ele colocou alguma
coisa da matéria, algum exercicio que
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o professor deu, eu ndo entendi nada,
a histéria do computador acho que nao
interessa para ninguém. [...] mostrar
outras coisas e nao ler a histéria dos
computadores” (Tac4410).2

Fica claro nessa situacdo que as
TR s&o inseridas, mas nio imbrica-
das a formacdo académica dos alu-
nos, sendo desconsideradas em sua
esséncia reticular e em sua intima e
indissociavel relacédo com a sociedade e
com os processos educacionais. Postas
dessa forma, a servigco da reproducio
e do consumo, reafirmam a cultura
da mesmice e da inércia, enrijecendo
toda e qualquer forma alternativa de
apropriacédo e contribuindo, em dltima
andlise, para a transposicdo do modelo
vivenciado na universidade para as es-
colas. Tal realidade vai de encontro da
cultura multimidia e multifacetada,
hipertextual e rizomatica vivenciada
pelas novas geracoes, experimentada
no dia-a-dia com ou sem a presenca
das TR, numa dinidmica de eferves-
céncia cultural que nasce no seio dos
diferentes grupos sociais e que geral-
mente tende a ser modelada e limita-
da pela escola.

Tendo em conta a existéncia desse
modelo escolar e considerando as po-
tencialidades da cibercultura, Serpa
(2004, p. 157) propde uma nova educa-
cdo, que se constitui de multiplas es-
colas, cada uma tendo como substrato
a cultura do grupo humano respecti-
vo, produzindo conhecimento e, assim,
apropriando-se do espaco sincroniza-
do como produtor e consumidor; ao
mesmo tempo, nos entrelugares da
horizontalidade da rede estruturante,

propiciando o enriquecimento cultural
de todos e de cada grupo humano.
Nesse sentido, as possibilidades
de criacdo dessa nova educacdo sao
potencializadas pelas caracteristicas
e possibilidades das TR, que, uma vez
apropriadas pelos envolvidos no pro-
cesso educacional e assumidas como
um fenémeno social imbricado a es-
cola, podem, efetivamente, contribuir
para a incluséo social dos individuos.

Conectando nds: emersao
tecnolégica como processo
de inclusao digital

Assumindo que o formato atual
dos processos educacionais ndo da
conta das caracteristicas e das de-
mandas da sociedade contemporinea,
a inquietacdo principal na génese do
projeto de Emersao era: como esperar
que seus participantes, comumente
imersos num esquema de recepg¢io e
reproducéo desde seus primeiros anos
de escola até sua atual caminhada
universitaria, possam construir junto
a seus alunos experiéncias nas quais
as TR auxiliem na valorizacdo das di-
ferencas, nas trocas culturais, na cons-
trucdo do conhecimento e no exercicio
da cidadania, se eles mesmos raramen-
te experimentaram essa dimenséo re-
ticular no seu processo de formacao?

Nesse sentido, o projeto de Emer-
séo foi proposto ndo simplesmente para
possibilitar uma experiéncia reticular,
mas, sobretudo, para proporcionar a
criacdo e o desenvolvimento de uma
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cultura de rede, de modo que fosse pos-
sivel ativar a idéia de reconhecer-se
enquanto n6 de uma trama hipertextual
e, como tal, co-responsavel pelo dina-
mismo e pela existéncia dessa rede.
Como primeiro passo, e explici-
tando o carater de inclusdo digital no
sentido proposto neste artigo, buscou-
se a emersdo dos envolvidos da cultu-
ra digital de consumo instituida nao
somente utilizando as TR, o que refor-
caria a situacdo de exclusdo, mas re-
construindo-as tedrica e praticamen-
te, para que, por meio deste processo
de reorganizacgdo, a0 mesmo tempo em
que desenvolviam novas competéncias
e conhecimentos, pudessem se apro-
priar das possibilidades inusitadas
de tais tecnologias como um campo
aberto a autoria e a construcdo de am-
bientes e experiéncias hipertextuais e
colaborativas de aprendizagem.
Buscando ampliar a afirmacao de
Marques (2000, p. 105) sobre a impor-
tancia de superar o ensino por compu-
tadores como ferramenta de trabalho
ou como veiculo didatico e passar ao
ensino sobre computadores enquan-
to corpo tedrico elaborado historica-
mente, desmistificando-se as nocdes
ideoldgicas e revelando-se as possibi-
lidades e os limites concretos dos con-
ceitos com que trabalham as teorias
da computacéo, o projeto de Emersao
criou um ambiente onde fosse possivel
atribuir novos significados as TR, por
meio de discussoes e reflexdes que, por
vezes, tinham tempo e espaco comuns;
outras tantas, aconteciam livremente
em reflexdes no forum,* por e-mail ou
salas de bate-papo. Assim, procurou-se

fomentar nos sujeitos uma autonomia
em constante renovacéo e intimamen-
te relacionada a necessidade de uma
postura ativa e critica.

Partindo do principio de que in-
cluir é romper com a passividade, era
necessario possibilitar a ativacdo dessa
dimenséo autoral junto aos envolvidos.
Entretanto, como o projeto foi desen-
volvido segundo a légica das redes,
portanto aberto a acdo e a participagao
direta dos nés, algumas atividades ja
haviam sido previstas em sua necessi-
dade, porém n&o em seu formato. Isso
ocorreu para que os sujeitos pudessem
experimentar uma autoria contextuali-
zada as suas demandas e necessidades,
que fomentasse a reflexao, que possibi-
litasse a criacdo de uma rede colabora-
tiva e que culminasse na proposta e na
producéo de algo que, representando o
resultado pratico e imediato do proces-
so vivenciado, contribuisse para o de-
senvolvimento de uma cultura de rede
nos sujeito-autores.

Assim, a op¢éo por construir softwa-
res didaticos, entendidos como estrutu-
ras hipertextuais néo necessariamen-
te conectadas a uma estrutura técnica
de rede, mas abertos ao exercicio de
autoria, contemplava as expectativas
da pesquisa, uma vez que durante o
processo os sujeitos vivenciaram mo-
mentos de autoria individual e cola-
borativa, de criacdo e de descoberta.
Desse modo, eram continuamente im-
pelidos a refletir sobre suas producoes
e de seus colegas, livres para expressar
por meio de seus projetos de software
didatico aquilo que melhor pudesse
refletir seus objetivos e, certamen-
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te, imprimindo as suas criacoes suas
préprias caracteristicas e concepcoes
educacionais construidas durante sua
vida estudantil e académica.

Nesse sentido, o projeto de Emer-
sdo constituiu-se, por forca da acéo
dos nés da rede criada, num ambiente
cooperativo no qual, através de pro-
cessos horizontais, foi possivel exerci-
tar habilidades técnicas enquanto se
refletia sobre a complexidade do ema-
ranhado de experiéncias vivenciadas,
construindo colaborativamente, mani-
pulando diferentes midias e ativando
dentro da estrutura hipertextual di-
ferentes nés em diferentes espacos e
momentos, na busca de possibilitar e
contextualizar suas co-autorias.

Uma rede em constante
expansao: alguns noés a
explorar

Com base nas reflexdes apresenta-
das e na anadlise de alguns aspectos do
projeto de Emersédo Tecnolégica de Pro-
fessores, é possivel caracteriza-lo como
sendo, fundamentalmente, um proces-
so de inclusio digital, entendida como
elemento essencial para a vivéncia da
cibercultura e para a concretizacdo da
sociedade da aprendizagem segundo
uma légica contraria a do mercado e
do consumo. Alguns nés ativados nesta
experiéncia podem ser explorados.

* Um contraponto entre produtos
e processo: os softwares didaticos
desenvolvidos pelos alunos, en-
quanto produtos representativos

ndo somente das interagoes no
projeto de Emersdao Tecnoldgica
de Professores, mas de uma vida
escolar e académica baseada na
logica da distribuicdo, natural-
mente se apresentam carregados
de vicios e conceitos da educa-
cao verticalizada e hierarquica,
cristalizando-se num processo de
transposicdo didatica do velho
modelo ao novo suporte.
Entretanto, analisada enquanto
processo, a experiéncia de assumir-
se como elemento fundamental numa
estrutura rizomatica e dindmica, reco-
nhecendo-se como profissional capaz
de subverter a légica de reproducao
e de recepcédo instituida e fortemente
presente no ambiente escolar e univer-
sitario no qual se inserem, concedeu
ao projeto de Emerséao Tecnolégica de
Professores um valor extremamente
significativo.

* O modelo de formacao docente
vivenciado: é importante que se
esclareca que tal experiéncia néo
teve por objetivo propor solucoes
magicas para a complexa proble-
matica concernente a formacao
docente e TR, tampouco criar
uma metodologia de construcédo
de softwares por professores, pois
se reconhece a necessidade de um
esforgo coletivo envolvendo politi-
cas publicas, comunidade escolar
e universidades, dentre outros.

Sabendo ser fundamental que as
iniciativas na area valorizem as carac-
teristicas da sociedade contemporanea
e que reconhecam as TR como produtos
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sociais, cujas caracteristicas revolucio-
narias podem possibilitar o desenvol-
vimento de uma educacdo baseada na
colaboracdo, na valorizacdo das dife-
rencas e no desenvolvimento cultural,
o processo de Emersdo Tecnoldgica de
Professores tinha por objetivo principal
verificar em que medida a experiéncia
realizada contribuiu na criacdo e na
manutencdo de uma cultura de redes
entre os envolvidos, a fim de que, com
base no conhecimento gerado, se pu-
desse avancar nesta area de estudo.

* A cultura copyleft® e inclusao digi-
tal: tao importante quanto a utili-
zacdo efetiva de software livre, a
dindmica impressa ao processo de
criacdo colaborativa dos softwa-
res, pela ativacdo de novas cone-
x0es na busca de contextualizar
e experimentar suas autorias, re-
forcou a indissociabilidade entre
iniciativas de inclusio digital e
a filosofia do software livre, inti-
mamente relacionado a légica das
redes e, por isso, fundamental na
sociedade contemporéanea e a pro-
cessos de inclusao digital.
Também se revelou a necessidade

de se atentar para iniciativas gover-
namentais no Rio Grande do Sul® e no
Brasil” que, ao assumirem a bandeira
do software livre, ddo um passo funda-
mental para o desenvolvimento social
e para propostas de inclusdo digital
comprometidas com o exercicio e a va-
lorizag¢éo da cidadania.

* A possibilidade sempre aberta
de novas conexoes: estes e tantos
outros nés devem ser ativados

por vocé em http:/www.upf.br]

forum/list.php?f=112 na busca de

romper com os limites lineares do
texto escrito, assumindo a respon-
sabilidade e o prazer de ser mais
um n6 desta rede.

Abstract

Rethink pedagogical practical
from the concept of digital
inclusion: the technological

process of emersion of
professors

In a society widely modified by the
advent of the net technologies and by the
increasing value of the knowledge while
basic element for the personal and social
development, a new process of digital exclu-
sion develops, not more established in the
negation of the access to such technologies,
but characterized for the determination
of different forms of access for the diverse
social classes. Such modality of exclusion
has constituted as a determinative element
in the maintenance of the social exclusion
and not more one face of this, demanding
the magnifying of the concept of digital in-
clusion for a dimension of appropriation of
the technologies as essential elements to the
exercise of the citizenship and in the breaks
of paradigm broadcast instituted. In this
sense, this article has for objective to carry
through an analysis of the process lived in
the project of Technological Emersion of
Professors at the University of Passo Fundo,
while experience enclosed in the considered
perspective of digital inclusion, with sights
to the reflection concerning the necessary
changes on the practical pedagogical in a
society deeply modified by the technology.

Key words: Teaching formation. Digital in-
clusion. Social inclusion. Net technologies
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Notas

2 “...] o cyborg interpretativo se constitui pela in-
fluencia dos mass media, coagido que é pelo po-
der da televisdo e do cinema. Assim, a cultura de
massa e do espetdculo nos fez cyborgs interpreta-
tivos” (LEMOS, 2002, p. 187).

3 Esta sigla identifica o fragmento do texto retira-
do do banco de dados da pesquisa armazenado
no Sistema de Indexacéo e Tratamento de Dados
(http://inf.upf.br/~imersao/stid/index.php). As trés
primeiras letras representam o nome do sujeito;
os dois algarismos seguintes, a Unidade de Dados
(UD) no banco e os dois tultimos, o pardgrafo cor-
respondente dentro da UD.

4 Disponivel em: http:/www.upf.br/forum/list.php?f=87

5 Termo surgido como uma oposi¢édo ao termo copy-
right. Segundo Lemos (2004, p. 12), constituiu-
se num elemento integrante da cultura de rede
apropriada pelos integrantes da pesquisa.

6 Disponivel em: http:/www.redeescolarlivre.rs.gov.
br/index.html. Acesso em: 15 mar. 2005.

7 Disponivel em: http://www.iti.br/twiki/bin/view/
Main/SoftwareLivre. Acesso em: 15 mar. 2005.
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